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12 Jogos de League of Legends do IFRS — LoLIFRS
*Retificacdo | (15 de outubro de 2020).

Promocgao: IFRS - Instituto Federal do Rio Grande do Sul.
Data da realizagdo: 16 a 18 de outubro de 2020.
Periodo de Inscricdao: 09 a 14 de outubro de 2020.
Homologacao das inscrigbes: 15 de outubro de 2020.
Sorteio dos grupos: 15 de outubro de 2020, as 17h.
Abertura: 16 de outubro, as 18h00min.
Horario dos confrontos:

e Dia 16/10/2020 (fase de grupos): a partir das 19h.

e Dia 17/10/2020 (fase de grupos): a partir das 13h.

e Dia 18/19/2020 (semifinais e final): a partir das 13h.

Premiagdo: Medalhas para 19, 22 e 32 lugares.

Secao 1 - Das Disposi¢oes Gerais

Art.1.1 O 12 Jogos de LoL do IFRS (LoLIFRS) é uma competicdo utilizando o jogo eletrénico

do género multiplayer online battle arena (MOBA) League of Legends (LolL), organizado pela

Pré-reitoria de Extensdo (Proex) do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do

Rio Grande do Sul (IFRS).

Art.1.2 Este evento foi criado seguindo a politica juridica da “Jibber Jabber” (Riot Games)

com recursos pertencentes a Riot Games. A mesma ndo endossa/patrocina este projeto.

Art.1.3 Este regulamento visa proporcionar que o torneio seja realizado assegurando

condicOes de igualdade para todos os participantes inscritos.

Art.1.4 Os(as) participantes deste evento serdo considerados(as) conhecedores(as) da

legislacdo aplicavel a esta modalidade de esporte eletronico e das disposicGes contidas

neste Regulamento e, igualmente, dos atos administrativos complementares.
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Art.1.5 AlteracGes neste documento serdo possiveis mediante aprovacdo da Comissdo
Organizadora ou por motivo de forca maior.

Art.1.6 Fazem parte deste Regulamento:

1.6.1 Formuldrio de inscri¢do de equipes;

1.6.2 Planilha de datas, hordrios e resultados de todos os confrontos (disponibilizada apds
0 congresso técnico);

1.6.3 Anexo | - Lista de Proibigdes de Skins de Campedes.

1.6.4 Anexo Il - Autorizagao para estudantes menores.

Art.1.7 A normatizacdo complementar e subsequente, bem como os atos de comunicagdo
aos(as) participantes deste evento, formalizar-se-do através de documentos oficiais
expedidos pela Comissdo Organizadora.

Se¢do 2 - Da Estruturagao da Organizagao do Evento

Art.2.1 A organizagdo do evento sera de responsabilidade da Comissao Organizadora,
constituida por servidores(as) dos campi do IFRS e servidores(as) da Proex, designados(as)
através de portaria.

Secao 3 - Dos Objetivos do Evento

Art.3.1 Promover a salde mental dos estudantes do IFRS, em isolamento social devido ao
enfrentamento do coronavirus (COVID 19), através de uma atividade esportiva cujas
caracteristicas permitem a competicdo em grupos de 05 a 07 jogadores, embora
permanecam isolados em locais diferentes, permitindo inclusive, que sejam assistidos por
uma audiéncia online, através de diversas plataformas de stream online ou TV.

Art.3.2 Favorecer a interacdo entre os campi do IFRS por meio do Esporte Eletrénico ou
eSports, ora representado pelo League of Legends, reconhecido como um dos jogos mais
populares do mundo e um MOBA (Multiplayer Online Battle Arena).

Art.3.3 Avaliar a possibilidade de este evento ser utilizado como proposta piloto para um
evento oficial do calendario esportivo institucional, gerando a possibilidade de inclusdo dos
jogos eletrénicos nos Jogos do IFRS (JIFRS).
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Art.3.4 Propiciar aos dois melhores colocados na competicdo a participagdao no 12 Torneio
de Lol dos Institutos Federais da Regiao Sul.

Se¢do 4 - Da Distribuicao das Vagas

Art.4.1 Sera disponibilizado uma vaga, para uma equipe, para cada campus do IFRS.
4.1.1 Apds consulta realizada entre as unidades do IFRS, 11 (onze) campi manifestaram
interesse em participar do 12 LoLIFRS.

Art.4.2 Cada campus participante devera designar um(a) servidor(a) responsavel pela
equipe, através de oficio anexado ao formulario de inscricdo da equipe.

4.2.1 O(a) servidor(a) designado(a) sera o(a) responsavel pela equipe do campus durante a
realizacdo do 12 LoLIFRS, desde a inscricdo da equipe até o encerramento do evento, com
a divulgacao oficial do resultado final.

Secao 5 - Das Inscri¢gdes

Art.5.1 A inscricdo da equipe devera ser realizada de 09 a 14 de outubro de 2020, através
do formulério online disponivel em https://forms.gle/y8UUETAPdVVRUAB19.

Art.5.2 Caberd ao(a) servidor(a) responsavel pela equipe de cada campus a veracidade de
todas as informacdes e documentos adicionados no formuldrio de inscricdo.

Art.5.3 Cada equipe podera ser composta por no minimo 6 (seis) jogadores, sendo 5 (cinco)
titulares e 1 (um) reserva, ou no maximo 7 (sete) jogadores, sendo 5 (cinco) titulares e 2
(dois) reservas.

Art.5.4 Podem ser inscritos(as) como jogadores(as) estudantes regularmente
matriculados(as) em cursos regulares no IFRS e que tenham:

5.4.1 Acesso ao equipamento e conexdo de dados necessaria para participar dos confrontos
nos horarios agendados;

5.4.2 Disponibilidade para participar dos confrontos que forem reagendados;

5.4.3 Autorizacdo do(a) responsavel legal, para os menores de idade.

5.4.3.1 Caberd ao(a) servidor(a) responsavel pela equipe, responsabilizar-se pela
autorizacdo de cada membro da equipe que sao declarados por lei como menores.

5.4.3.2 No ato da inscri¢do, o(a) servidor(a) responsavel declarard que estd em posse da(s)
referida(s) autorizacGes.

5.4.3.3 O modelo de autorizagdo para menores encontra-se no Anexo |l deste regulamento.
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Art.5.5 No formuldrio de inscricdo, deverd conter corretamente:

5.5.1 Nome do campus;

5.5.2 Nome da equipe, que ndo podera ser ofensivo ou conter linguagem impropria;
5.5.3 Nome completo do(a) jogador(a);

5.5.4 Numero de matricula no IFRS;

5.5.5 Apelido do(a) jogador(a);

5.5.6 Telefone do(a) jogador(a);

5.5.7 E-mail do(a) lider da equipe;

Art.5.6 A homologacdo das inscricdes ocorrera no dia 15 de outubro de 2020.

Se¢do 6 - Do Formato do Torneio

Art.6.1 O torneio sera organizado em sistema misto, dividido em Fase de Grupos (primeira
fase) e Fase de Eliminatoria (semifinal e final).

grupo com 4 (quatro) equipes e 2 (dois) grupos com 3 (trés) equipes.
6.2.1 As equipes se enfrentardo entre si dentro do grupo em um Unico turno (rodizio
simples), com o vitorioso do confronto sendo declarado em uma partida Unica.

*6 alr. no—com—d aoHbe o o—confronto-re do—am malhaor d

Revogado.

Art.6.3 O sorteio do chaveamento sera realizado no congresso técnico do dia 15/10/2020,
com transmissao na plataforma Google Meet.

6.3.1 Durante a fase de grupos, a pontuacdo sera 01 (um) ponto por vitéria e zero ponto
por derrota.

6.3.2 Em caso de finalizacdo de confronto por WO (atribuicdo de uma vitdria a uma equipe
ou competidor quando a equipe adversaria esta impossibilitada de competir, independente
do motivo) sera atribuida a pontuacdo zero (0) para a equipe faltante e um ponto para a
equipe presente, sendo esta declarada vencedora.

6.3.3 Apods a realizacdo de todos os jogos da fase de grupos, as equipes serdo ranqueadas
em seus respectivos grupos com base na pontuag¢do acumulada.
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*Art.6.4 Classificar-se-a para a fase semifinal os primeiros colocados de cada grupo e o
segundo colocado do grupo com 4 (quatro) equipes.
6.4.1 Na fase semifinal, os confrontos ocorrerdo em melhor de trés partidas;
6.4.2 Os vencedores das semifinais classificar-se-do para a final que sera realizada em jogo
com uma Unica partida.
6.4.3 O 32 colocado da competicdo sera a equipe que perdeu a semifinal para a equipe
campea.
*6.4.4 Nas semifinais a disputa ocorrera entre:

e O primeiro do Grupo com 4 (quatro) Equipe (Grupo A) contra o primeiro do

Grupo B; e,
e O segundo do grupo com 4 equipes (Grupo A) contra o primeiro do Grupo C.

Art. 6.5 Em caso de empate entre equipes, a sequéncia para aplicacdo de critério de
desempate é a seguinte:

6.5.1 Primeiro critério de desempate: auséncia de derrota por WO;

6.5.2 Segundo critério de desempate: confronto direto;

6.5.3 Terceiro critério de desempate: menor média de tempo em vitdrias na fase de grupos;
6.5.4 Ficando duas equipes empatadas neste critério, volta-se ao item 6.5.2.

Art.6.6 Os confrontos deverao ocorrer na data e hordrio marcado.

6.6.1 Caso a organiza¢ao do evento nao consiga realizar o confronto por motivo de forca
maior, o mesmo sera remarcado para um horario habil para findar antes de iniciar os
confrontos agendados para o dia.

Secdo 7 - Dos Congressos

Art.7.1 Durante a realizagdo do evento, o(a) servidor(a) responsavel pela equipe e/ou o(a)
jogador(a) lider de equipe pode ser convocado(a) para a realizacdo de Congresso Técnico
(online, preferencialmente pelo Google Meet), com o objetivo de:

7.1.1 Definir padrdes de condugdo da competicao;

7.1.2 Realizar o sorteio para composicdao dos grupos;

7.1.3 Acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos a serem adotados
durante a competicdo, visando adequar a competicdo as suas reais finalidades;

7.1.4 Esclarecer duvidas, discutir e/ou apresentar a tomada de decisdes sobre situacdes de
irregularidades e casos omissos.

Art.7.2 A convocacado se dard por publicacdo no grupo de whatsapp, que serd construido
apenas para os(as) servidores(as) responsaveis de cada equipe, os(as) jogadores(as) lideres
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de equipe e a comissdo organizadora e também para os e-mails informados no Formulario
de Inscrigado.

Art.7.3 E obrigatdria a presenca do(a) servidor(a) responsavel pela equipe e/ou jogador(a)
lider quando for convocado(a) pela comissao organizadora.

7.3.1 Caso o(a) servidor(a) responsavel pela equipe ndo possa estar presente na reunido,
o(a) mesmo(a) devera indicar um representante.

Art.7.4 O congresso para sorteio de distribuicdo nos grupos esta marcado para o dia 15 de
outubro de 2020, a partir das 17h.

7.4.1 Todos(as) os(as) servidores(as) responsaveis pelas equipes estdo convocados(as) para
este congresso.

7.4.2 Poderdo estar presentes também, em cardter meramente de expectador, o(a)
jogador(a) lider de cada equipe.

Sec¢do 8 - Da Comunicagao

Art.8.1 O(a) servidor(a) responsavel e o(a) jogador(a) lider de cada equipe serdo
adicionados num grupo do whatsapp criado para a finalidade de promover a comunicacao.
8.1.1 O(a) servidor(a) responsavel devera utilizar o seu e-mail institucional e o(a) jogador(a)
lider de cada equipe devera ter um e-mail Gmail para participar das videoconferéncias dos
congressos.

Art.8.2 Todas e quaisquer manifestacdes da Comissdao Organizadora serdo realizadas nos
seguintes canais:

8.2.1 Grupo de whatsapp do evento, a ser criado pela Comissdo Organizadora;

8.2.2 Boletins oficiais com informacgdes e deliberagdes, que serdo enviados para os e-mails
dos(as) representantes das equipes e grupo de e-mail dos docentes de Educacao Fisica do
IFRS.

Art.8.3 A Comissdo Organizadora do torneio fornecera um servidor no aplicativo Discord.
8.3.1 O link para o servidor serd disponibilizado no dia 15 de outubro para os(as)
responsaveis e lideres das equipes.

8.3.2 Os participantes que ainda ndo possuem o aplicativo, poderdo baixa-lo através do site
https://discord.com/new.

8.3.3 Todos os(as) jogadores(as) deverdo participar do servidor fornecido.
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8.3.4 O nome de usudrio(a) e apelido no servidor devera ser o nome completo do(a)
participante.

8.3.5 As equipes deverao utilizar os canais do servidor para seu chat de voz durante as
partidas.

8.3.6 Os canais de voz poderdo ser monitorados pela Comissao Organizadora do evento, a
fim de detectar fraudes ou condutas inadequadas.

Se¢do 9 - Das Condig¢Ges Pré-Partida

Art.9.1 A escalacdo das equipes contendo o nome do(a) jogador(a) e a sua respectiva
posicdo deve ocorrer Unica e exclusivamente durante o tempo da “Janela de Escalagdao”.
9.1.1 A “Janela de Escala¢do” é um tempo de 5 (cinco) minutos, que ocorrera antes de cada
partida.

9.1.2 No caso de primeira partida do dia para as equipes, a “Janela de Escalagao” se iniciara
20 minutos antes da mesma.

9.1.3 O inicio e fim da “Janela de Escalagdao” serao informados no grupo de Whatsapp da
Organizagao.

9.1.4 A fim de evitar qualquer vantagem para uma determinada equipe, o servidor
responsavel da equipe ou o jogador lider deve informar esta escalacdo (uma unica) no
privado para o contato de Whatsapp da Comissao Organizadora e aguardar confirmacao de
recebimento da escalacgao.

9.1.5 O ndo envio da escalacdo durante a “Janela de Escala¢do” implicara na derrota para a
equipe faltante, aplicando-se o W.O.

9.1.6 Nos confrontos em que o vitorioso seja decidido em melhor de trés, o(a) servidor(a)
responsavel ou jogador(a) lider da equipe podera alterar a escalacdo durante cada “Janela
de Escala¢do”, que ocorrera em cada intervalo.

Art.9.2 Imediatamente apds o anuncio do fim da “Janela de Escalacdo”, o sagudo sera criado
e os jogadores deverdo se apresentar para check-in online visando conferéncia e entrevista
com a Organizagao.

9.2.1 O(a) servidor(a) responsavel ou lider da equipe serd convidado(a) para o sagudo pela
Organizagao.

9.2.2 O(a) mesmo(a) devera convidar os demais integrantes da sua equipe.

9.2.3 A presenca dos(as) jogadores(as) é de total responsabilidade da equipe.

9.2.4 As equipes terdo 10 (dez) minutos para que todos os(as) cinco jogadores(as)
escalados(as) para a partida estejam presentes, caso contrario, o time que ndo apresentar
todos os membros sofrerd derrota por W.O.
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9.2.5 Caso a situacdo ocorra com ambas as equipes em uma partida da Fase de Grupos,
registrar-se-a 0 (zero) pontos e W.O. para ambas.

9.2.6 Caso a situacdo ocorra com ambas as equipes em uma partida da Fase de
Eliminatdrias, abrir-se-a nova “Janela de Escalagdo” e se repetirdao os procedimentos para
inicio da partida, sem prejuizo para as equipes.

Art.9.3 Durante o sagudo, ndo sdo permitidos no chat: linguagem obscena, chula, vulgar,
insultos, ameacas, abusos, calunia, difamacdo ou qualquer comportamento
ofensivo/repreensivel.

Art.9.4 Assim que todos os(as) jogadores estiverem presentes, deve-se esperar a
confirmacdo das equipes e a autorizacdo da Comissdo Organizadora o para iniciar a selecao
de campedes.

Art.9.5 Nos confrontos em que a equipe vitoriosa seja decidida em melhor de trés partidas,
as mesmas ocorreram consecutivamente, com intervalo de 10 (dez) minutos entre as
partidas.

9.5.1 Neste tempo de intervalo ja estdo inclusas a “Janela de Escalacdo” para a partida e
preparacao para o inicio da proxima partida.

Art.9.6 E de inteira responsabilidade de cada jogador(a) ou equipe, garantir sua(s):

9.6.1 Configuracoes de controle, video, som e quaisquer outros fatores que interfiram nas
condicGes de jogo.

9.6.2 Manutencdo ou aquisicdo de equipamentos, a fim de evitar falhas técnicas durante a
realizacdo do evento.

Secdo 10 - Das Condig6es Durante a Sele¢ao de Campedes
Art.10.1 Caso um(a) jogador(a) escolha o campedo errado, o sagudo nao sera refeito.

Art.10.2 Em caso de bugs durante a sele¢ao de campedes, o sagudo sera refeito repetindo
os banimentos e campedes selecionados até entao.

Art.10.3 Considerando que algumas skins podem apresentar bugs capazes de alterar o
comportamento do Campedo, gerando alguma vantagem indevida, fica proibido o uso das
skins constantes no Anexo IV deste Regulamento.
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10.3.1 A Organizagdo poderd adicionar em Boletins Oficiais (no site do evento e enviadas
no grupo de Whatsapp da Organizacdo) novas proibicGes de skin, caso surjam novos bugs
conhecidos com Campedes.

10.3.2 Durante a sele¢dao de campedes, os servidores responsaveis das equipes poderdo
permanecer no canal de voz para auxiliar nas composicdes e estratégias.

10.3.1 Assim que a partida iniciar, a comunica¢gdo com os servidores responsaveis devera
ser finalizada.

Secdo 11 - Das Regras Durante a Partida

Art.11.1 As equipes deverao utilizar os canais de voz do servidor do Discord, fornecido pela
Organizac¢ao, durante as partidas.

11.1.1 Os técnicos das equipes NAO deverdo manter comunicacdo com os jogadores
durante a partida.

Art.11.2 Em caso de falhas técnicas (desconexao, hardware e periféricos) cada equipe tera
direito a um total de 10 (dez) minutos (continuos ou fracionados) de pause para realizar sua
devida manutencgao.

11.2.1 Apds o tempo decorrido a equipe deverd continuar a partida, caso contrario sofrera
derrota por W.O.

Art.11.3 Durante a partida, ndo sdo permitidos no chat: linguagem obscena, chula, vulgar,
insultos, ameacas, abusos, calunia, difamacdo ou qualquer comportamento
ofensivo/repreensivel.

Se¢do 12 - Das Responsabilidades e Penalidades

Art.12.1 E de responsabilidade direta e exclusiva do cyber atleta ou de seu responsdvel legal
em caso de menor de idade os danos e consequéncias causadas por comportamentos
inadequados durante a participa¢do no evento.

Art.12.2 Caso haja alguma conduta inadequada ou violacdo das regras por parte de algum
participante ou equipe durante a realizacdo do evento, o(s) mesmo(s) estara (3o) sujeito (s)
a receber as seguintes penalidades aplicadas pela Comissdo Técnica:

12.2.1 Adverténcia verbal;

12.2.2 Perda da escolha de lado para o jogo atual e/ou futuros;

12.2.3 Perda do direito dos dois ultimos banimentos de uma partida;

12.2.4 Suspensdo do jogador;
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12.2.5 Exclusdo do jogador;
12.2.6 A infracdo de um jogador pode acarretar em penalidade para a equipe.

Art.12.3 Além das consequéncias previstas no paragrafo acima, o faltoso ficara sujeito as
penalidades previstas na legislagdo vigente.

Secdo 13 - Da Premiagao
Art.13.1 Sera oferecida a premia¢dao de medalhas para as trés melhores equipes.

13.1.1 As equipes que ficarem em 12 e 22 lugares representardo o IFRS no 12 Torneio Sul-
brasileiro de Lol dos Institutos Federais da Regido Sul.

Secdo 14 - Da Cessdo de Audio, Imagem, Video e Demais Materiais

Art.14.1 Os participantes do evento autorizam a Comissao Organizadora, em carater
gratuito, o uso de dudio, video e qualquer outro material gerado durante a competicdo para
fins de divulgacdo do evento, tanto durante quanto apés o mesmo.

Art.14.2 As partidas poderdo ser transmitidas e comentadas ao vivo pela Organiza¢dao do
Evento ou por equipes contratadas ou cedidas para tal.

Art.14.3 Os materiais audiovisuais estardo disponiveis em rede aberta para
compartilhamento.

Secao 15 - Dos Casos Omissos
Art.15.1 Os casos omissos deste Regulamento serdo solucionados pela Comissdo

Organizadora, buscando solugdes que se harmonizem com o sistema legal adotado pelo
presente Regulamento.
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Lista de Proibigcoes de Skins de Campedes

Considerando que algumas skins podem apresentar bugs capazes de alterar o

comportamento do Campeao, gerando alguma vantagem indevida, fica proibido o uso

das seguintes skins durante o torneio:

. Anivia: Gelo sombrio
. Annie: Gética

. Aurelion Sol: Mech

. Corki: Asas do dragao
. Ezreal: Pulsefire

. Ezreal: Fliperama

. Fizz: Supergalactico

. Fizz: Doguinho

O 00 N O L A W N B

. Gragas: Vandalo

10.Heimerdinger: Treinador de Dragdes

11.Jayce: Esquecido
12.Karma: Estrela Negra
13.Kayle: Pentakayle
14.Kennen: Infernal
15.Kindred: Supergalacticos
16.Kog'Maw: Ledo Chinés

17.Kog'Maw: Mdaquina de Combate

18.Kog'Maw: Hextech

19.Lux: Elementalista
20.Malphite: Barca de Ferro
21.Malzahar: Chefao
22.Nautilus: AstroNautilus
23.Neeko: Inverno Magico
24.Nidalee: Cacadora de Cabecas
25.Nidalee: Desafiante
26.Nunu: Zumbi

27.Rakan: Queridinho
28.Renekton: Curtindo o Verao
29.Rek'Sai: Curtindo o Verao
30.Rengar: Mech

31.Shaco: Goseong
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32.Shyvana: Garras-de-Cranio
33.Shyvana: Chamas Negras
34.Sivir: Cacadora

35.Sona: DJ

36.Syndra: Justiceira
37.Syndra: Atlante

38.Syndra: Dama de Ouros
39.Syndra: Guardia Estelar
40.Syndra: Curtindo o Verao
41.Syndra: Dia Nevado

42 Varus: Arco Celeste
43.Veigar: Chefdo Final

44 .Viktor: Criador
45.Vladmir: Aguas Sombrias
46.Vladmir: Ladrao de Almas
47 .Vladmir: Emissario da Escuridao
48.Ziggs: Chefao
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Anexo Il
Autorizacdo do(a) responsavel legal para estudantes menores de idade
(Pode ser escrito a mao)

Eu (nome do(a) responsavel), portador(a) do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF) (nimero do
documento), declaro ser o(a) responsavel legal pelo(a) menor (nome do(a) participante) e o(a)
autorizo a participar do 12 Jogos de League of Legends do IFRS, que ocorrera nos dias 16, 17

e 18 de outubro de 2020.

Cidade:
Data:

Assinatura do responsavel:



