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JOGOS ELETRONICOS

O que o mago dos games,
John Williamson, promete
revelar em Porto Alegre

Consulado dos EUA traz especialista que projeta a proxima geracao de consoles e acredita que a cultura
brasileira pode inspirar games de alcance global
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John Williamson é especialista em desenho de games e realidade virtual e aumentada.

Especialista em desenho de jogos eletrénicos e realidade virtual e aumentada, John
Williamson estara em Porto Alegre a partir desta sexta-feira (21) para falar de um mercado

em franca expansao no mundo e no Brasil: o de jogos eletronicos. E os apaixonados por

games e suas formas de desenvolvimento terao oportunidades gratuitas para conferir os
ensinamentos do norte-americano, considerado um mago na area (confira a programagdo

completa ao fim desse texto).

0O especialista chega a Capital gragas a uma iniciativa do Consulado dos Estados Unidos em

Porto Alegre, e a agenda é intensa. O destaque sera marcar o encerramento do Dash Games
2018, maior evento da América Latina para estimulo da inddstria de games que ocorrerd no
Shopping Total (Avenida Cristévao Colombo, 545), em Porto Alegre, entre sexta-feira (21) e

domingo (23).




O designer e produtor para plataformas como Playstation

LEIA MAIS

(Sony) e Xbox (Microsoft) também participara de eventos

Sony anuncia gratuitos no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
PlayStation C]asszlg
para comemorar : P -
Pnos do PSL Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) e na Unisinos. Na
PUCRS, Williamson dara workshop fechado a profissionais
Como € arotina dos Lo .
campedes brasileiros do Museu de Ciéncias e Tecnologia (MCT), professores e
de League of Legends . .
alunos da universidade.
Com partidas da .
Chommpions Lo, Foco nas meninas gamers
disponibilizada para
download

Williamson é especialista em desenho de games e realidade
virtual e aumentada. Atuou como designer de jogos para o Estado da Pensilvania (EUA) e deu
aula em diversas instituigdes, na The Film School (Escola de Cinema) e no Festival

Internacional de Cinema, ambas na cidade de Seattle.

Mas o que faz dele um mago, além da teoria, € a pratica em games para consoles
(videogames) de varias geracdes. Ele tem no curriculo trabalhos como designer e produtor
em mais de duas diizias de titulos para Playstation 1, 3 e 4; Xbox, Xbox 360, além de jogos

para sistemas 105 e Android.

Atualmente, Williamson também se dedica a desenvolver jogos eletronicos para o governo
dos EUA e para a agéncia de aviagdo federal, a Federal Aviation Administration (FAA) — sim,
games jd sdo muito mais que puro entretenimento. Um dos seus diferenciais é a busca pela
igualdade de género no mercado: suas palestras focam em despertar o interesse de
estudantes, especialmente meninas, para as ciéncias exatas e a industria de games. Confira o

resumo do que Willlamson adiantou a GatichaZH sobre o que falard aos gatchos:

Como vocé avalia 0 mercado atual de games no mundo e no Brasil?

0 mercado no Brasil e no mundo continua crescendo, e o ritmo serd ainda mais rapido no
futuro. Em grande parte porque o mercado continua formado por pessoas mais velhas que
néo jogaram ainda e nunca jogardo. Porém, logo teremos um mercado compreendido

inteiramente por geragdes que cresceram com os games em suas vidas.

Ariqueza histor Icae E esse pliblico continuaré se expandindo até um
cultural do Brasil pode dar

origem a estilos e percentual igual de jogadores homens e mulheres na

mecdnicas de games com medida em que mais games forem projetados para
pote"da' g'Oba‘ de diferentes jogabilidades. Hoje, temos 55% de gamers
langamento e sucesso de ) o
mercado. homens e 45% de mulheres. O Brasil € 0 13° maior

mercado de games no munde com uma populacado
JOHN WILLIAMSON

muito maior do que os paises que estdo 1o topo

(China e EUA). Entdo, sem divida, o Brasil vai se mover para o alto desse ranking,

E ha espaco para mais brasileiros nesse cenario?

Sim, e muito. Uma das grandes coisas sobre fazer games € que vocé pode fazer um em
qualguer lugar do mundo e também vender para qualquer consumidor do globo. E o Brasil ja
tem centenas de estidios que fazem games. Antes de eu chegar ao Brasil, troquei e-mails
com o Saulo Camarotti, CEO e co-fundador da Behold Studios (com sede em Brasilia). O
estidio dele fez uma série de games chamada Knights of Pen and Paper (Cavaleiros da Caneta e

do Papel).



LEIA MAIS

Eu e minha filha jogamos esse garme por anos, em parte porque é bem projetado, mas
também porque é divertido. Fu ndo sabia que era brasileiro até pesquisar os esttidios no Brasil

para a minha viagem.

Um game brasileiro pode alcancar sucesso mundial?

A riqueza histérica e cultural do Brasil pode dar origem a estilos e mecanicas de games com
potencial global de lancamento e sucesso de mercado. O Pokémon (série de games da Nintendo)
encontrou inspiragao nas lendas de fantasmas japoneses, God Of War (série de games da
Playstation) foi criado a partir da mitologia grega, Assassin’s Creed (série multiplataforma da

desenvolvedora Ubisoft) é focado na histdria ocidental europeia e norte-americana.

Isso foi possivel porque seus desenvolvedores cresceram nessas culturas, aprenderam muito
disso nas escolas. Existe uma franquia mundial que possa surgir a partir do folclore sul-
americano e brasileiro? Eu acho que sim, talvez o realismo magico colombiano mesclado com

uma espécie animal da Amazonia.

0 que esse mercado exige hoje dos profissionais? Qual o

nivel de preparacao exigido?

Realidade virtual pode 0 emprego nimero 1 nesse mercado continua sendo para

ajudar pessoas com

transtomos psicoticos programadores/desenvolvedores. Mas os games podem
envolver diferentes habilidades e carreiras, como artistas

Gaucho ganha bolsa . . -

Eaﬂ jgggl LoL nos 2D, artistas 3D, animadores, musicos, dubladores, controle

UA

de qualidade, administradores e muitas outras
especialidades.

Jogo de Harry Potter & P

langade para Andreid
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Nunca foi tao facil e barato fazer um game. Quase todas as

ferramentas de desenvolvimento sdo gratuitas atualmente.
Mas continua sendo muito desafiador. Nao tente fazer um EFIEA (série de games de futebol da
desenvolvedora EA) na sua primeira tentativa, tente algo mais simples, como um game tipo
Pong (game de duas dimensdes simulando ténis de mesa, considerado o primeiro game
lucrativo da histéria). O fato de ser facil também significa que mais gente esta fazendo
games, ou seja, mais competicdo. Sao lancados cerca de 300 novos games para o sistema iOS

(Apple) todo dia.

Quais os melhores caminhos para se aprender a fazer jogos eletronicos?
Ha duas rotas de aprendizado, cada uma com seus proprios desafios. Vocé pode seguir por
conta propria, com videos tutoriais no YouTube e outras ferramentas do tipo. Porém, vocé vai

perder muito tempo com erres que em uma instituicéo de ensino poderiam ser evitados.

E vocé também pode se encaminhar em uma instituigdo de ensino regular, cometer seus
erros e aprender essas licdes em um ambiente estruturado, onde até as falhas sao
premeditadas e trabalhadas. Ha, ainda, opcfes que mesclam as duas formas de aprendizado
se voce ndo esta certo sobre qual escolher, com aulas online estruturadas, entre outras

opeoes.



Existe segredo para se fazer um game de sucesso?

Eu tenho algumas regras que tento colocar em pratica nos meus jogos. Primeiro, velocidade
de quadros por segundo na tela é o rei. Um game precisa ser tluido e responsivo, e isso pode
ser um dos aspectos mais desafiadores no desenvolvimento. Especialmente quando vocé
precisa colocar o jogo em diferentes plataformas, como no sistema Android, no Nintendo

Switch ou no Playstation.

Diversdo é algo dificil. Nos
temos mais teorias de
design de games do que
ferramentas que nos uma histdria vocé precisa de um conflito, e para
ajudem a fazer jogos
divertidos, isso continua
exigindo muita interagdio e
experimentagdo diferentes motivos. Esse conflito nao precisa ser um

Segundo, vocé precisa de personagens, € para ter

personagens vocé precisa de uma histéria, e para ter

haver um conflito € preciso que duas pessoas

queiram aImesima coisa ao mesmo tempo por

romance de 400 paginas do Stephen King, pode ser
JOHN WILLIAMSON

tdo simples como Mario e Bowser indo atrds da
Princesa (game Super Mario Bros, da Nintendo). Porém, sem esse simples conflito vocé nao tem

uma histdria e, mais importante, ndo tem personagens.

E em terceiro lugar, diversao é algo dificil. Nos temos mais teorias de design de games do que
ferramentas que nos ajudem a fazer jogos divertidos, isso continua exigindo muita interagéo

e experimentacao.

0 que esperar de inovacao na préxima geracao de consoles (videogames)?

Mais servigos de streaming. Nés vimos nas tiltimas duas versdes do Playstation e do Xbox
experimentacdes, mas a proxima geragdo terd ainda mais énfase no streaming. Eu continuo
cético quanto ao consumidor estar pronto para isso por causa dos custos e da velocidade atual
da internet. Mas a industria dos games esta realmente forgando isso, em grande parte porque
dé a ela mais controle sobre o contetdo. Apesar de que as empresas dirdo que o streaming

dard aos consumidores alta qualidade grafica por um melhor preco.

A realidade virtual (RV) e a realidade aumentada (RA) serdo cada vez mais e mais populares,
mas ainda ndo ao ponto em que seus investidores querem. Eu acredito que a RA conquistara
mais espaco que a RV, mas continuo pensando que a RV € melhor, com uma experiéncia de

jogo mais imersiva.

E 0 que poderia fazer a realidade virtual virar esse jogo?

Para a realidade virtual ter sucesso, precisa ser sem restrigées, sem fios e cabos. O novo Vive
Focus (dispositivo de realidade virtual da HTC que dispensa conexdo com computadores ou
smartphones) € bem-sucedido nisso, apesar de nao ser tao potente quanto os dispositivos

Vive (da prépria HTC) e o Rift (da empresa Oculus VR).

Nos precisamos de melhores games de RV para jogar com outras pessoas, jogos sociais.
Também precisamos que as lojas de aplicativos tenham uma melhor politica de qualidade
para regular os jogos de realidade virtual. Um jogo ruim pode provocar nauseas e enjoos, e os

usudarios precisam ser protegidos disso.

Nunca foi tdo fdcil e barato
fazer um game. Quase
todas as ferramentas de
desenvolvimento sdo equipamento de RV. O Gameboy (console portdtil da
gratuitas atualmente. Mas
continua sendo muito
desafiador.

E é preciso o que chamamos de um "killer app", um

aplicativo que vocé sé poderd usufruir em um

Nintendo langado no final dos anos o) nao teria sido o

sucesso que foi se ndo estivesse tivesse junto o jogo



Tetris. Realidade virtual precisa desse tipo de

JOHN WILLIAMSON S,
combinacdo magica.

A agenda do mago na Capital

GRATUITOS
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS)

« Palestra: Incriveis games nao-tradicionais e seu uso na Educacao
« Quando: 24 de setembro, as 10h
« Local: Campus Viamao (Avenida Senador Salgado Filho, 7.000, Séo Lucas, Viamao)

« Inscri¢des: Evento gratuito e aberto ao ptiblico — vagas limitadas.
Unisinos

« Palestra: "De VR/AR para exploragao espacial e treino de pilotos ao game design de
Jogos Digitais"

« Quando: 24 de setembro, as 20h

« Local: TEDU 808 Unisinos Porto Alegre (Avenida Nilo Pecanha, 1.600)

« Inscrigdes: Enviar nome completo e CPF para o e-mail jogos@unisinos.br até sexta-

feira (21). Evento gratuito e aberto ao publico.

FECHADO/PAGO
Museu de Ciéncias e Tecnologia (PUCRS)

« Palestra: "Criacdo e ndo consumo: faca seu primeiro game usando ferramentas
gratuitas"

» Quando: 21 de setembro, as 14h.

+ Local: Museu de Ciéncias e Tecnologia (Av. Ipiranga, 6.681, Prédio 40).

« Evento fechado para professores e alunos da PUCRS
Dash Games 2018

s Palestra: Narrative Hacks and Shortcuts (Macetes e Atalhos em Narrativas)
« Quando: 23 de setembro, as 19h.
« Local: Nos Coworking (Shopping Total, Anexo 2, Avenida Cristévido Colombo, 545)

+ Inscricdes: Pelo site do Dash Games 2018, valores entre R$ 100 e RS 300)



