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Este projeto de pesquisa aplicada destina-se ao projeto, desenvolvimento, implementacao e
avaliagdo do funcionamento de um sistema de hardware com software embarcado para a
coleta e processamento de dados gerados por moédulos sensores de temperatura, umidade e
pressdo, na forma de computacdo ubiqua ( , ). Pretende-se usar este sistema de
sensoriamento para integrar uma plataforma de monitoramento ambiental criada e mantida
pela empresa NeedDigital. Este projeto em parceria com a empresa pretende servir como meio
de estudo e aplicacdo além de permitir ampliar o portfélio de solugdes, visando entregar uma
solugdo em hardware que possa ser customizada para diferentes aplicagdes e necessidades.

A NeedDigital ja atua no segmento de solugdes tecnoldgicas 4.0, através de dispositivos
embarcados com integracdo em nuvem com servidor préprio que disponibiliza os dados
térmicos via aplicativo préprio de facil acesso em "qualquer lugar a qualquer hora". O foco
atual da solugdo é permitir o aprimoramento das tomadas de decisdo baseadas em indicadores
de desempenho e contribuir para o cumprimento dos requisitos legais das normas federais a
ANVISA (Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria) resolugdo com direcionamentos de boas
praticas de distribuicdo, armazenagem e transporte de medicamentos, a RDC N° 340, de 6 de
Marco de 2020 (BRASIL, 2020), e as boas praticas para Termolabeis na Gestdo da "Cadeia do
Frio" (ELBE), evitando os desperdicios ao longo da cadeia produtiva.

Este projeto terd seu desenvolvimento utilizando método Design Sprint (KNAPP, 2017), com
suporte de especialistas da empresa NeedDigital, através da insercdo de uma metodologia
ativa para desenvolvimento de projetos aplicados a uma realidade e necessidade local.

Critérios para
elaboragdo e
avaliacdo de
tarefas de
leitura e
producdo
textual com
base na
perspectiva
dialdgica do
discurso

Este projeto tem o objetivo geral de aplicar a teoria dialdgica do discurso na construcdo de
critérios para elaboragdo e avaliacdo de tarefas de leitura e producdo escrita voltados as
especificidades do curso de Letras do Campus Restinga. Partimos da perspectiva dialdgica do
discurso que compreende a linguagem como ato ideoldgico, materializado em enunciado
concreto que reflete e refrata os sentidos. Sob esse enfoque, a lingua se constitui “pelo
fendbmeno social da interacdo verbal realizada pela enunciacdo (enunciado) ou pelas
enunciagdes (enunciados). A interacdo verbal constitui assim a realidade fundamental da
lingua” (BAKHTIN/ VOLOSHINOV 2006, p.123). Tal consideragdo evidencia que a concepgao de
lingua do Circulo se afasta do objetivismo abstrato e do subjetivismo individualista, pois a
palavra, mais do que signo linguistico, é considerada um signo ideoldgico que ndo apenas
reflete a realidade, mas refrata uma nova realidade, a partir das coercdes de cada situagao
comunicativa. Nessa visdo, todo enunciado estd permeado por um tom valorativo volitivo que
engendra sentidos situados numa dada interagdao. Conforme Bakhtin (2011, p. 155) “esses
juizos e valoragOes se referem a uma certa totalidade na qual a palavra diretamente entra em
contato com o acontecimento da vida e se funde com ele em uma unidade indissolivel”. Sob
esse viés, ha uma relagdo direta da lingua com a vida, ja@ que, sem a vida, a lingua é apenas
abstracdo; é a palavra morta dicionario.

A escolha do tema se justifica pela caréncia de materiais de cunho dialégico e ideoldgico para o
trabalho com o texto. Some-se a isso o fato de que a maioria dos alunos de Letras do Campus
tem extrema dificuldade na leitura e escrita. Tal aspecto poderia ser amenizado com tarefas
mais contextualizadas e critérios de avaliagdo mais claros e coerentes com os géneros
solicitados. Nesse sentido, esta pesquisa pode contribuir para auxiliar os docentes no ensino de
leitura e producao escrita, especialmente no contexto do curso de Letras.

Seguindo a perspectiva dialética-dialdégica bakhtiniana, temos, como procedimentos
metodoldgicos a leitura e discussdao da teoria dialégica do discurso, a analise das tarefas de
leitura e escrita dos livros dispostos como referéncia nas ementas das disciplinas de Teoria e
Pratica de Leitura e Producdo Textual I e II, e a proposicdao de critérios de elaboracdao e
avaliacdo de tarefas de leitura e escrita com base nos pressupostos tedéricos estudados.
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Avaliacdo de
seguranga de
Smart
Contracts em
Blockchains

ApOs a primeira transacao da criptomoeda Bitcoin, o conceito de blockchain se popularizou e
esta difundido. Atualmente, existem diferentes aplicagbes que utilizam o framework de
blockchain para agregar diferentes aspectos, em especial resiliéncia, integridade de alta
disponibilidade dos dados. Com o passar do tempo, novas implementagdes de blockchain
foram propostas, permitindo sua adogdo em ambientes corporativos e até mesmo a execugao
de programas (codigos) pela blockchain, descentralizando as aplicagdes. Esses cddigos que sdo
executados na blockchain sdao chamados de Smart Contracts(ou Contratos Inteligentes em
tradugao livre). Os Smart Contracts permitem a criagdo de um novo paradigma de aplicagao,
no qual o usuario ird realizar solicitacbes e o cdodigo sera executado por qualquer n6 (desde
que com permissdo) na rede da blockchain. A garantia da execugdo correta do cddigo é
realizada pela verificacdo através do algoritmo de consenso. Desta forma, devido a essa
caracteristica de descentralizagdo, as aplicagdes que utilizam Smart Contracts sdo chamadas
de aplicagdes descentralizadas (dApps). Porém, por se tratar de cdédigos computacionais, os
Smart Contracts sdo suscetiveis a erros. Em especial, pelo alto uso de blockchains na area
financeira, muitos usuarios maliciosos buscam por problemas nos cddigos para realizar ataques
as vulnerabilidades dos mesmos. Para auxiliar a mitigar este problema, este projeto tem por
objetivo avaliar as ferramentas e metodologias de testes de seguranga para Smart Contracts,
para que se possam realizar testes automatizados para apontar possiveis problemas de
desenvolvimento. Como resultado, espera-se obter analise critica dos principais problemas de
seguranca e definir uma metodologia para avaliar Smart Contracts desenvolvidos em
diferentes blockchains.

Desenvolvime
nto de uma
planta didatica
de tanques
acoplados para
estudo de
sistemas de
controle e
automacgao

O projeto tem como principal objetivo o desenvolvimento de uma planta didatica para controle
de nivel de tanques acoplados que permitam o estudo e o ensino de conhecimentos
relacionados as areas de sistemas de controle e de sistemas de automacgdo. Como estas duas
areas estao fortemente presentes na industria atualmente e cada vez mais demandam
profissionais capacitados, o desenvolvimento da planta didatica possibilitara a aplicacao direta
de conhecimentos relacionados a estas areas e a realizacdo de diversos experimentos capazes
de reproduzir situacdes encontradas na pratica profissional.

A planta de controle de nivel de tanques acoplados também possibilitara estudos em outras
areas do conhecimento ligadas a Engenharia Elétrica e Eletronica, uma vez que sua concepcao
e implementacdo necessitara do desenvolvimento de sistemas eletronicos para acionamento de
bombas, medicdo de nivel, pressdao e fluxo, além dos proprio sistema responsavel pelo
monitoramento e pelo controle da planta. Ao final do projeto, pretende-se que esta planta
didatica seja utilizada no desenvolvimento de atividades praticas dos cursos da area de
Eletronica do campus Restinga, assim como no desenvolvimento de novos projetos de
pesquisa, ensino e extensdo relacionados as areas de sistemas de controle e de automacgao.

Avaliagao de
seguranga em
dispositivos
loT

Atualmente, a utilizagao de dispositivos inteligentes, que se comunicam e enviam informagdes
pela internet se popularizaram. Atualmente, ambientes de trabalho e em residéncias ndo é
dificil de encontrar o uso de dispositivos como cédmeras IP, medidores de temperatura
inteligente, rob0s aspiradores, controle de refrigeracdo e qualidade do ar automatizados,
fechaduras inteligentes, alto-falantes inteligentes. Quando estes dispositivos se comunicam e
os dados sdo processados por algum sistema para produzir uma melhoria na vida das pessoas
ou nas condicdes de outros equipamentos, podemos chamar esse ambiente de Internet das
Coisas (IoT, do inglés Internet of Things). Normalmente, estes sistemas armazenam conjunto
de informagbes pessoais que sdao mantidas, processadas e fornecidas como servigos para os
usuarios. Porém, muitas desses sistemas sdo mantidos sem a avaliagdo de seguranca
necessaria ou até mesmo mantidos de forma precaria, expondo dados e podendo revelar
informagOes importantes das pessoas. A partir disso, os invasores podem tentar explorar os
sistemas para obter ou causar vazamento de dados privados. Ainda, dispositivos IoT
costumam ser mais suscetiveis a ataques, representando risco para os usuarios. Portanto,
realizar avaliagbes de seguranca é uma pratica importante para encontrar vulnerabilidades nos
servigos. Dentre as principais técnicas para avaliacdo de seguranga, o Teste de Intrusdo
(Pentest) pode ser usado para detectar vulnerabilidades por meio de ataques simulados (ou
até mesmo em ambientes de produgdo). Além disso, o Pentest pode ser realizado através
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diferentes metodologias e melhores praticas, por meio de diversos frameworks para: organizar
a execucdo do teste, executar ferramentas, fornecer estimativas, fornecer relatdrios e
documentar um Pentest. Desta forma, o objetivo principal deste projeto é avaliar a seguranca
de dispositivos IoT, sejam eles desenvolvidos ou sejam eles comerciais.

Desenvolvime

O projeto proposto consiste na continuidade da concepgdo e implementagdo de uma

nto de plataforma didatica para o estudo e estimacdao de parametros de maquinas de indugdo, a qual
plataforma foi iniciada em projeto contemplado por editais de fomento interno de anos anteriores (Editais
didética para IFRS 12/2021' e IFRS 12/,2022). A determigagéo acurada dPS parametros do circuito eINétrico
do d equivalente € imprescindivel para aplicagdbes de simulagao, controle e determinacao de
e,stu. ode caracteristicas de performance de maquinas de indugdo. Desta forma, embora a énfase seja a
maquinas de | estimacio de pardmetros de maquinas de inducdo, diversas areas do conhecimento s3o
indugdo contempladas no projeto, tais como conversdo eletromecanica de energia, sistemas de
controle, circuitos elétricos e eletronicos, instrumentagdo, aquisicdo e condicionamento de
sinais, automacdo, otimizacdo numérica e programagdo. Desta forma, apds sua
implementagdo, a plataforma didatica poderd ser utilizada em atividades praticas
experimentais de diversas disciplinas dos cursos da area técnica do Campus Restinga, bem

como em futuros projetos de ensino, pesquisa e extensao.
Robolab Em poucos anos, com a chegada do 5G, a internet mdvel trabalhard em altissimas velocidades.
Restinga: Cientistas e analistas chamam esse processo de a “Quarta revolugdo industrial”. As condicbes
Laboratério de | de trabalho, em todo o planeta, vdo sofrer enormes mudangas. E preciso preparar as criangas
Robética e os jovens para este futuro, cada vez mais tecnoldgico. Atualmente é crescente a utilizagdo de
Educacional tecnologias para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, dentre as quais podemos

destacar a robodtica educacional, que vem se tornando cada vez mais acessivel devido ao custo
cada vez mais baixo dos equipamentos e a facilidade para adquirir conhecimentos sobre o
tema. A robdtica é um poderoso instrumento que desenvolve o pensamento intelectual, o
trabalho em grupo e o raciocinio l6gico dos alunos, além da concentragdo, sociabilizagdo, a
destreza do raciocinio, a disciplina pessoal e inimeros outros atributos que colaboram na
formacao do individuo. Neste contexto, o projeto propde a criacdo de um habitat moderno para
pratica de robdtica: o RoboLab Restinga. O ambiente de robdtica educacional proposto utiliza
ideias e abordagens do movimento maker, buscando a criagdo de um ambiente de criatividade
e inovacgdo para o desenvolvimento de aplicacGes robdticas para resolucdo de problemas e
auxilio no ensino das ciéncias. O ambiente, tecnologias, dispositivos de automacao e robdtica,
cursos e oficinas desenvolvidos e organizados durante o projeto, também serdo utilizados
como forma de auxilio ao ensino pratico das mais diversas areas do conhecimento, como por
exemplo fisica, matematica, eletronica e légica de programacdo, abrangendo o ensino
fundamental, médio e superior. O habitat também tem grande potencial de fomentar uma
maior integragdo entre os cursos de informatica (técnico), eletronica, analise e
desenvolvimento de sistemas (superior) e eletrénica industrial (superior), todos oferecidos no
Campus Restinga. A iniciativa do RobolLab Restinga é executada desde 2019, entre os
resultados obtidos até o momento temos: oferta de oficinas presenciais sobre robdtica e
Arduino (periodo pré-pandemia); organizacdo do ambiente de robdtica do campus (periodo
pré-pandemia); participacdo nas Olimpiadas Brasileiras de Robdtica (OBR) em 2020-2022;
Oferta do curso de robdtica Ldégica de Sensores: Construindo a eletronica de um Robd;
Submissdo de resumos no 5° Saldo de Pesquisa, Extensao e Ensino do IFRS e na 12 Mostra
Metropolitana do IFRS; Parceria com a equipe de robdtica do E.M.E.F Heitor Villa-Lobos para
participagdo na First Lego League (FLL).

Desenvolvime
nto de um
aplicativo de
ciéncias da
natureza para
dispositivos
moveis

Considerando que uma grande parcela dos aplicativos relacionados ao ensino de ciéncias da
natureza sdo pouco atrativos, abstratos e com temas que

fogem ao dia a dia da maioria dos estudantes, este projeto visa ao desenvolvimento de um
aplicativo,enfatizando a relagbes da composicdo dos materiais (tabela periddica), suas
aplicagbes no cotidiano, destinado a séries finais do ensino fundamental, ensino médio e
educacao de jovens e adultos. A construgdo desse aplicativo tem objetivo de tornar as aulas de
ciéncias da natureza (quimica, ciéncias, biologia e fisica) mais interessantes, de forma a
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utilizando a
plataforma
Android

contribuir para a insercao de atividades pedagdgicas inovadoras, modernizacdo dos curriculos,
incluindo temas como ciéncia e inovagdo, conexdo com o cotidiano da nossa sociedade.

Tinga Games:
Desenvolvime
nto de Jogos
Digitais

Jogos, sejam eles tradicionais, Iudicos, educacionais ou digitais, sdo uma forma de
entretenimento muito interessante, atraindo a curiosidade de uma grande quantidade de
pessoas. Quando falamos em especifico dos jogos eletr6nicos, os games, diversos motivos
tornam o processo de producao dos mesmos atraente, como por exemplo: o esforco e desafio
nas diversas areas da computagdo que sdo exigidos para o desenvolvimento; o valor cultural
que um jogo pode agregar aos desenvolvedores e jogadores; a maneira de entretenimento e
treinamento de habilidades do jogador. O desenvolvimento de jogos digitais também envolve
muitos aspectos da computacdo: légica de programacdo, algoritmos, computacdo grafica,
inteligéncia artificial, engenharia de software, redes de computadores e interagdo humano
computador sdo alguns dos conhecimentos envolvidos na construcdo destes softwares. Este
projeto propde a criagdo de uma fabrica de jogos digitais, o Tinga Games, um ambiente para
desenvolvimento de jogos das mais diversas categorias: educativos, ludicos, de tabuleiro,
dentre outros tantos. Os participantes irdo aprender desenvolvimento de jogos, elaborar e
ministrar diversos tipos de oficinas na mesma tematica, como forma de auxiliar e motivar no
ensino e aprendizagem de diversas areas de conhecimento de nivel basico, técnico ou superior.
Com os conceitos da cultura maker, os estudantes irdo explorar o exercicio da criatividade,
autonomia, trabalho em equipe e o desenvolvimento da capacidade de inovagdo, todas
qualidades importantes para o desenvolvimento de softwares, jogos e games de uma forma
geral. O ambiente também ird proporcionar cursos voltados para o desenvolvimento de jogos
digitais, abordando conhecimentos como, game design, légica de programacdo, funcionamento
de engines, artes visuais, design grafico, design 2D e 3D, roteirizagdo de jogos e outras
diversas facetas que fazem parte da construcdao de jogos digitais modernos. Importante
ressaltar que o projeto também tem como objetivo a criacdo de produtos para a instituicdo:
jogos educativos para diversas areas de conhecimento. A iniciativa também visa estudar
formas de gamificagdo que auxiliem no engajamento de alunos nos estudos, como por
exemplo a criagdo de uma escape room com tematica educacional. O projeto Tinga Games,
anteriormente intitulado Fabrica de Software: Jogos Digitais, é executado desde 2019, entre os
resultados obtidos até o momento temos: desenvolvimento do game jogo-da-velha+; oferta de
curso EaD, intitulado Games e Ldgica - Ensino de Ldgica de Programagdo com Jogos Digitais,
para ensino de logica de programacdo através de jogos digitais fazendo uso de técnicas de
gamificacdo; Submissdo de resumos no 5° Saldo de Pesquisa, Extensao e Ensino do IFRS e na
13 Mostra Metropolitana do IFRS; Criacdo do jogo de educacgdo financeira ABCash em parceria
com o grupo iFinancistas do campus Viamao; Desenvolvimento do jogo Isotope Runner para
ensino de conceitos de radiotividade. Desenvolvimento do jogo Ano 64, um game investigativo
que se passa no periodo da ditadura brasileira.

Circadidmetro:

um
instrumento
para medir os
efeitos da
iluminagdo
artificial na
salde humana

Nos ultimos 30 anos tornou-se claro que a alternancia de luz diurna e escuriddo noturna induz
no homem um ritmo metabdlico de 24 h chamado ciclo circadiano que controla, por exemplo, a
secrecao de hormonios como a melatonina e o cortisol. Esse processo se deve a existéncia, na
retina, de um terceiro fotorreceptor (diferente de cones e bastonetes) que foi descoberto e
estudado nas ultimas 3 décadas, chamado ipRGC. Ainda nessas trés décadas trabalhos
pioneiros mostraram que a iluminagdo artificial altera este ciclo e isto foi associado a muitas
doencas metabdlicas desde desordens do sono a canceres. Neste projeto desenvolveremos um
dispositivo do tipo datalogger de medidas feitas por um dosimetro de irradiancias e um
actigrafo e que serd usado como ferramenta por outros projetos que monitorardo essas
grandezas em voluntarios buscando relacionar a quantidade e qualidade da luz recebida pelos
olhos, com doengas associadas a desordens do ciclo circadiano. Instrumentos como este foram
construidos usando fotodiodos associados a filtros dpticos para alcangar a resposta espectral
fotdpica (visual) para fazer medidas de iluminancia. Nosso datalogger se diferenciara por medir
e armazenar as 5 irradiancias alfa-6picas e todo o espectro da luz na faixa de comprimentos de
onda dos neurbnios retinais fotossensiveis. Para armazenar as medidas usaremos uma
memodria flash tipo um cartdo MicroSD. Este projeto tem como colaboradora externa a
professora Betina T. Martau da Faculdade de Arquitetura da UFRGS. Ela desenvolve projetos
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que se beneficiardo deste dispositivo para coletar dados de iluminancia, composicao espectral
e aceleracbes, relacionando-as a indicadores metabdlicos e de salude. Este projeto busca
ajudar a estabelecer uma nova métrica circadiana para que a iluminacao artificial deixe de ser
estudada como um fator de risco para a salde e seja, apropriadamente, usada para bem-estar,
conforto e embelezamento de espacos arquitetonicos.

Literaturas em
didlogo:
possiveis
conexdes

entre a
producdo
contistica
brasileira e
mundial

contemporane
as.

Um producdo literaria, peca essencialmente ficcional, mas dotada da mimese que, segundo
postula Aristoteles, é requisito essencial para o exercicio da exceléncia poética, possibilita
ao(a) leitor(a) vislumbrar, a partir do mundo e das personagens ficcionais artisticamente
elaboradas por um(a) autor(a), reflexos da nossa propria realidade e, por vezes, tracos
identitarios compartilhados. Essa pretensa familiaridade, por sua vez, em nada compromete o
fazer artistico literdrio uma vez que, ao se fazer parecer real, possibilita ao(a) leitor(a) uma
conexdo derivada da sensagdo de uma experiéncia compartilhada. Tal experiéncia, por sua vez,
pode ser mais evidentemente observada em textos de uma mesma cultura, pois entre
seus(suas) escritores(as) e leitores(as) ha uma dbvia realidade comparada. Contudo, em um
contexto global, é imperativa uma analise cuidadosa das possiveis realidades distintas, a fim
de identificar pontos de convergéncia e, desta forma, contribuir para a quebra de esteredtipos
e visGes Unicas e preconceituosas que, muitas vezes, sdo reproduzidas inconscientemente.
Este projeto de pesquisa objetiva explorar, a partir da leitura e andlise de alguns exemplares
da produgdo contistica contemporaneas brasileira e de uma selecdo de paises, possiveis
conexdes em relagdo a tematica, construcdo de personagens e estilo, buscando revelar, desta
forma, se a prosa em conto dos dias atuais estabelece, ou ndo, um didlogo e como a leitura
comparada destes textos pode revelar diferentes aspectos culturais no contexto de um mundo
cada vez mais conectado.

Sistema de
contagem de
individuos
visando
eficiéncia
energética
predial

Um problema bastante corriqueiro é o fato das pessoas ao adentrarem salas e ambientes,
acenderem luzes e acionarem equipamentos elétricos/eletrénicos (designados como cargas
para o sistema elétrico) e ndo os desligarem ao sair destes ambientes, o que resulta em
desperdicio de energia elétrica, sendo que o desperdicio tende a aumentar significativamente
em locais onde haja grande quantidade de salas e ambientes, tais como em prédios, sejam
eles publicos ou privados.

O projeto aqui proposto consiste no desenvolvimento e implementagdo de um sistema de
contagem de pessoas que entram e saem de salas desligando automaticamente as cargas apos
todos individuos deixarem esses locais e também possibilitando efetuar a avaliacao de fluxo e
taxa de ocupacao dos ambientes, permitindo o uso adequado e otimizado dos espagos em
fungdo da quantidade de pessoas.

Uma premissa do projeto é que tenha baixo custo, dispensado a construgdo e instalagao de
estruturas adicionais para colocacdo dos sensores, mas que também seja robusto. Assim, para
a deteccdao das pessoas serao empregados sensores do tipo Time of Flight (ToF) em
complemento com sensores de presenca piroelétricos (PIR) que servirdo para prevenir a
situacdo em que as cargas ndo sejam desligadas devido a contagem do nimero de pessoas
que entraram ndo seja igual as que sairam das salas em decorréncia de falsas deteccdes ou
mesmo por falhas de deteccao dos sensores ToF.

Para efetuar o gerenciamento e controle do sistema, pretende-se empregar a placa de
desenvolvimento ESP32-CAM que apresenta um microcontrolador ESP32 e cdmera acoplada.
Uma importante caracteristica do ESP32 é possuir WiFi e bluetooth integrados, possibilitando a
coleta de dados para analise, configuragdo e monitoracdo remota. A camera acoplada pode ser
configurada para deteccdo de movimento agindo em conjunto com os sensores PIR, e também
permitird o monitoramento e vigilancia dos locais. Logo, o intuito do sistema, além de objetivar
a eficiéncia energética é também prover um aumento na seguranca dos locais onde estara
instalado.

Apesar de ser um projeto originado na &rea de eletr6nica, dialoga com outros cursos, tendo
como exemplos diretos o curso técnico integrado em informatica e superior tecnolégico em
analise e desenvolvimento de sistemas e disciplinas de conhecimento geral do ensino médio
como fisica, matematica e quimica, permitido a troca de saberes e conhecimentos com os
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professores e estudantes que venham a se interessar em conhecer o projeto e assim
aprendendo e contribuindo no seu desenvolvimento.

0
multilinguismo
na paisagem
linguistica do
Rio Grande do
Sul - Ivoti

O presente projeto de pesquisa tem por foco o multinguismo no Estado do Rio Grande do Sul.
A pesquisa € uma ampliacdo do projeto de pesquisa “Concepcdes de norma e lingua no
continuum de diferencas e semelhangas entre o portuggés e o0 espanhol na fronteira
Brasil-Uruguai” do Edital IFRS N° 92/2018 FLUXO CONTINUO, que deu origem a tese
“PLURILINGUISMO NA PAISAGEM LINGUISTICA DA FRONTEIRA ENTRE BRASIL E URUGUAL", da
docente, do IFRS-Campus Restinga, Dania Pinto Gongalves, defendida em setembro de 2021
na UFRGS, sob a orientacdo do professor Cléo Altenhofen.

No estudo de Gongalves (2021), foi feito um mapeamento linguistico em 10 cidades
fronteiricas entre o Brasil e o Uruguai: Chui-Chuy, Jaguardo-Rio Branco, Acegua-Acegua,
Sant’Ana do Livramento-Rivera e Quarai-Artigas, nessa pesquisa foi possivel identificar todas
as linguas minoritarias através da paisagem linguistica. Essas linguas foram descritas e
registradas como uma forma de serem preservadas como linguas aloctones do Rio Grande do
Sul e do Brasil. A pesquisa de Gongalves (2021) foi bem recebida no meio académico e em
suas conclusdes ficou registrada a intengdo da autora de expandir esse mapeamento linguistico
para todo Rio Grande do Sul.

No presente projeto, pretendemos dar continuagdo ao mapeamento elaborado por Gongalves
(2021) e pela linha de pesquisa Linguas em Contato, a qual coordeno no IFRS, que foi
contemplada com duas bolsas no EDITAL IFRS N°© 12/2022 - FOMENTO INTERNO PARA
PROJETOS DE PESQUISA E INOVACAO 2022/2023, que fez um mapeamento do municipio de
Serafina Corréa, e por edital externo via Fapergs, no qual estamos mapeando as cidades de
Bento Gongalves e Carlos Barbosa. Para o ano de 2023, queremos dar continuidade ao
mapeamento linguistico no estado, dando prioridade a linguas que ainda ndo sdo
cooficializadas, mas que possuem uma comunidade de fala bem expressiva, como € o caso do
japonés no municipio de Ivoti.

N3o sé o Rio Grande do Sul, como o Brasil como um todo, estd muitas vezes encoberto, no
senso comum, pela visdo simplificada de apenas uma lingua “nacional” o portugués. Sua
identificacdo e anadlise sera feita por meio do estudo da paisagem linguistica (ing. linguistic
landscape), campo de pesquisa dedicado a analise e interpretacdo da presenca visual - escrita
- de linguas no espaco publico, por exemplo em placas de ruas, sinais de transito, placas
comerciais, outdoors, pichagoes etc. Parte-se do principio de que todo e qualquer sinal grafico
em determinada lingua é resultado da intengdo e motivacdo de alguém que produziu esse
sinal, de acordo com seu repertério linguistico, identidade e pertencimento a uma comunidade
linguistica especifica. O Rio Grande do Sul, possui um contexto de imigragées, eminentemente
plural e contatual, presta-se de forma particular a esse tipo de estudo. O problema e
questionamentos em relacdo ao contexto do municipio de Ivoti, derivam muitas vezes do
pouco conhecimento que se possui sobre as comunidades linguisticas que ai vivem a margem
do portugués. A partir da literatura e da experiéncia empirica, sabe-se que circulam nesse
espaco muitas outras linguas - arabe, italiano, alemao, inglés, francés, japonés, ioruba além
do proéprio portugués. A paisagem linguistica pode, nesse sentido, nos revelar mais sobre esse
multilinguismo. E, por isso, objetivo deste estudo descrever e compreender o papel da
presenca visual das linguas no espaco plurilingue do Rio Grande do Sul. Sdo dois os objetivos
especificos: 1°) entender a dinamica de ocupacdo dos espacos sociais pelas diferentes linguas
e possiveis comunidades linguisticas e 2°) mapear possiveis territorialidades das linguas, por
meio da paisagem linguistica. Em relagdo ao esforgo de aprimoramento dos aspectos
metodoldgicos, foram testados e aprofundados os procedimentos adotados por Gongalves
(2021). Essa metodologia parte do mapeamento feito através de registros fotograficos da
paisagem linguistica desde uma unidade de analise macro, que seria o Brasil, até uma unidade
de analise cada vez menor, englobando o estado, municipios, distritos, centro/periferia, bairro,
para finalmente chegar a unidade minima de analise da rua. A paisagem linguistica mostra que
uma marca grafica ndo tem seu significado restrito a uma placa isolada, mas muito mais
revela uma relacdo estreita com o espago de ocorréncia e a comunidade de fala por tras de sua
produgao.
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multilinguismo
na paisagem
linguistica do
Rio Grande do
Sul - Porto
Alegre (Centro
- Zona Sul)

O presente projeto de pesquisa tem por foco o multinguismo no Estado do Rio Grande do Sul.
A pesquisa € uma ampliacdo do projeto de pesquisa “Concepcdes de norma e lingua no
continuum de diferencas e semelhangas entre o portuggés e o0 espanhol na fronteira
Brasil-Uruguai” do Edital IFRS N° 92/2018 FLUXO CONTINUO, que deu origem a tese
“PLURILINGUISMO NA PAISAGEM LINGUISTICA DA FRONTEIRA ENTRE BRASIL E URUGUAL", da
docente, do IFRS-Campus Restinga, Dania Pinto Gongalves, defendida em setembro de 2021
na UFRGS, sob a orientagdo do professor Cléo Altenhofen.

No estudo de Gongalves (2021), foi feito um mapeamento linguistico em 10 cidades
fronteiricas entre o Brasil e o Uruguai: Chui-Chuy, Jaguardo-Rio Branco, Acegua-Acegua,
Sant’Ana do Livramento-Rivera e Quarai-Artigas, nessa pesquisa foi possivel identificar todas
as linguas minoritarias através da paisagem linguistica. Essas linguas foram descritas e
registradas como uma forma de serem preservadas como linguas aloctones do Rio Grande do
Sul e do Brasil. A pesquisa de Gongalves (2021) foi bem recebida no meio académico e em
suas conclusdes ficou registrada a intengdo da autora de expandir esse mapeamento linguistico
para todo Rio Grande do Sul.

No presente projeto, pretendemos dar continuacdo ao mapeamento elaborado por Gongalves
(2021) e pela linha de pesquisa Linguas em Contato, a qual coordeno no IFRS, que foi
contemplada com duas bolsas no EDITAL IFRS N© 12/2022 - FOMENTO INTERNO PARA
PROJETOS DE PESQUISA E INOVACAO 2022/2023, que fez um mapeamento do municipio de
Serafina Corréa, e por edital externo via Fapergs, no qual estamos mapeando as cidades de
Bento Gongalves e Carlos Barbosa. Para o ano de 2023, queremos dar continuidade ao
mapeamento linguistico no estado, dando prioridade a linguas que ainda ndo sao
cooficializadas, mas que possuem uma comunidade de fala bem expressiva, como € o caso do
hebraico, linguas africanas e linguas indigenas em Porto Alegre .

Ndo s6 o Rio Grande do Sul, como o Brasil como um todo, estd muitas vezes encoberto, no
senso comum, pela visdo simplificada de apenas uma lingua “nacional” o portugués. Sua
identificacdo e anadlise sera feita por meio do estudo da paisagem linguistica (ing. linguistic
landscape), campo de pesquisa dedicado a analise e interpretacdo da presenca visual - escrita
- de linguas no espaco publico, por exemplo em placas de ruas, sinais de transito, placas
comerciais, outdoors, pichagGes etc. Parte-se do principio de que todo e qualquer sinal grafico
em determinada lingua é resultado da intencdo e motivagdo de alguém que produziu esse
sinal, de acordo com seu repertério linguistico, identidade e pertencimento a uma comunidade
linguistica especifica. O Rio Grande do Sul, possui um contexto de imigracdes, eminentemente
plural e contatual, presta-se de forma particular a esse tipo de estudo. O problema e
questionamentos em relacdo ao contexto do municipio de Porto Alegre, derivam muitas vezes
do pouco conhecimento que se possui sobre as comunidades linguisticas que ai vivem a
margem do portugués. A partir da literatura e da experiéncia empirica, sabe-se que circulam
nesse espagco muitas outras linguas - arabe, italiano, alemao, inglés, francés, japonés, ioruba
além do préprio portugués. A paisagem linguistica pode, nesse sentido, nos revelar mais sobre
esse multilinguismo. E, por isso, objetivo deste estudo descrever e compreender o papel da
presenca visual das linguas no espaco plurilingue do Rio Grande do Sul. Sdo dois os objetivos
especificos: 1°) entender a dinamica de ocupacdo dos espacos sociais pelas diferentes linguas
e possiveis comunidades linguisticas e 2°) mapear possiveis territorialidades das linguas, por
meio da paisagem linguistica. Em relagdo ao esforgo de aprimoramento dos aspectos
metodoldgicos, foram testados e aprofundados os procedimentos adotados por Gongalves
(2021). Essa metodologia parte do mapeamento feito através de registros fotograficos da
paisagem linguistica desde uma unidade de analise macro, que seria o Brasil, até uma unidade
de analise cada vez menor, englobando o estado, municipios, distritos, centro/periferia, bairro,
para finalmente chegar a unidade minima de analise da rua. A paisagem linguistica mostra que
uma marca grafica ndo tem seu significado restrito a uma placa isolada, mas muito mais
revela uma relacdo estreita com o espago de ocorréncia e a comunidade de fala por tras de sua
produgao.

Projetos de Habitats de Inovagao e Empreendedorismo
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EcolabTinga

Atualmente sdo grandes os desafios para expansdo da Agroecologia e muitas a¢des sdo necessarias
para vencer as barreiras, dentre elas estda a ampliagdo das pesquisas cientificas aplicadas a
agroecologia e do ensino da agroecologia, tanto para produtores, quanto para sociedade em geral,
assim como o fortalecimento da comunicagdo e socializagdo do conhecimento entre os diferentes
atores da sociedade. Outra acdo importante é a construcdo de locais de referéncia ou propriedades
modelo, de onde os principios agroecoldgicos irradiam para as comunidades locais, ajudando a
construir a base de conhecimento estratégico a ser aplicada, a capacitar e qualificar as pessoas a
partir de vivéncias tedricas e praticas em agroecologia e propiciar o desenvolvimento de novas
tecnologias que possam facilitar as praticas de produgdo agroecolégica. Diante disso, Habitats de
Inovagdo e Empreendedorismo em Agroecologia podem ajudar a suprir as grandes demandas
existentes na transicao agroecoldgica. O objetivo geral do Habitat de Inovagdo e Empreendedorismo
EcolabTinga é consolidar um espaco de capacitacdo e qualificacdo profissional, bem como de
pesquisas e experimentacdo e a discussdo e trocas de saberes em agroecologia. Este Habitat visa
integrar as iniciativas ja existentes em ensino, pesquisa e extensdo na area da agroecologia, bem
como oportunizar o empreendedorismo e inovagdo em novas praticas de acordo com as demandas
da sociedade interna/externa do campus.

Inovalab@R
estinga: um
espago
Maker para
criagao e
colaboragdo

O projeto do Inovalab@Restinga da Restinga surge no intuito de consolidar um ambiente de
invencdo e criacdo dentro do Campus, fortalecendo acBes ja existentes, como a Incubadora
Tecnoldgica Social e os diversos projetos de pesquisa, ensino e extensdo, com a perspectiva de
consolidar um Habitat de Inovagdo. Ao mesmo tempo que a instalacdo do InovalLab@Restinga
dialoga com uma série de agGes em curso no Campus Restinga, sob o ponto de vista da promocgdo do
empreendedorismo e da inovagdo, os projetos das disciplinas nos cursos técnicos, as disciplinas que
envolvem projetos nos diversos cursos superiores e o Programa Despertar, entre outras iniciativas de
ensino, pesquisa e extensdo — serd um importante mecanismo de interagdo com a comunidade e
com o Distrito Industrial da Restinga. O projeto prevé a instalagdo do ambiente InovaLab@Restinga,
a realizacdo de oficinas estilo ‘makers’ para difundir o conceito e a tecnologia da prototipagem
rapida, a prestacdo de servicos a comunidade e a ampliacdo gradual da acdo. Nessa perspectiva, a
presente proposta propde acgdes claras de aproximacdo de tais tecnologias do publico interno e
externo, tais como: o uso coletivo dos equipamentos de prototipagem rapida, cursos, seminarios,
palestras sobre uso desta tecnologia(s), softwares necessarios, possibilidades de uso e como replicar
as ferramentas/mdquinas. Tudo isso ira contribuir diretamente para o desenvolvimento tecnoldgico
dos diversos cursos do Campus e para tornar o Campus Restinga um polo de inovagdo e
empreendedorismo.
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Incubadora
Tecnoldgica
Social da
Restinga

A Incubadora Tecnoldgica Social da Restinga é uma incubadora de empresas mista, desenvolvida pelo
IFRS Campus Restinga. Tem por objetivo geral a identificagdo, formagdo, insercdo e consolidagdo de
empreendimentos nascentes ou ja existentes, com potencial inovador, de geragdo de renda ou de
empreendedorismo social. A ITS Restinga prestara o apoio institucional voltado a operacionalizacdo e
geréncia técnica e administrativa, visando a materializar e potencializar o desenvolvimento
econémico e social local e regional, com vistas a geracdo da inovagdo, progresso tecnoldgico, com
sustentabilidade social, econdmica, financeira e ambiental. A proposta é que a ITS Restinga preste
apoio e formagdo nos aspectos tecnoldgico, gerencial, mercadoldgico e de recursos humanos a
empreendimentos que necessitem deste suporte para poderem atuar junto ao mundo e ao mercado,
com objeto principal de atuagdo junto aos estudantes do campus, instituicdes e comunidade do
bairro Restinga.

Robolab

Restinga:
Habitat de
robdtica

Em poucos anos, com a chegada do 5G, a internet mével trabalhard em altissimas velocidades.
Cientistas e analistas chamam esse processo de a “Quarta revolugdo industrial”. As condicBes de
trabalho, em todo o planeta, vdo sofrer enormes mudangas. E preciso preparar as criancas e 0s
jovens para este futuro, cada vez mais tecnoldgico. Atualmente é crescente a utilizagdo de
tecnologias para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, dentre as quais podemos destacar a
robodtica educacional, que vem se tornando cada vez mais acessivel devido ao custo cada vez mais
baixo dos equipamentos e a facilidade para adquirir conhecimentos sobre o tema. A robdtica é um
poderoso instrumento que desenvolve o pensamento intelectual, o trabalho em grupo e o raciocinio
légico dos alunos, além da concentragdo, sociabilizagdo, a destreza do raciocinio, a disciplina pessoal
e inumeros outros atributos que colaboram na formagdo do individuo. Neste contexto, o projeto
propde a criagdo de um habitat moderno para pratica de robdtica: o RobolLab Restinga. O ambiente
de robdtica educacional proposto utiliza ideias e abordagens do movimento maker, buscando a
criacdo de um ambiente de criatividade e inovacdo para o desenvolvimento de aplicagGes robéticas
para resolucdo de problemas e auxilio no ensino das ciéncias. O ambiente, tecnologias, dispositivos
de automacdo e robdtica, cursos e oficinas desenvolvidos e organizados durante o projeto, também
serdo utilizados como forma de auxilio ao ensino pratico das mais diversas areas do conhecimento,
como por exemplo fisica, matematica, eletronica e légica de programacgdo, abrangendo o ensino
fundamental, médio e superior. O habitat também tem grande potencial de fomentar uma maior
integracdo entre os cursos de informatica (técnico), eletronica, andlise e desenvolvimento de
sistemas (superior) e eletrénica industrial (superior), todos oferecidos no Campus Restinga. A
iniciativa do Robolab Restinga é executada desde 2019, entre os resultados obtidos até o momento
temos: oferta de oficinas presenciais sobre robdtica e Arduino (periodo pré-pandemia); organizacdo
do ambiente de robdtica do campus (periodo pré-pandemia); participacdo nas Olimpiadas Brasileiras
de Robodtica (OBR) em 2020; Oferta do curso de robdtica Logica de Sensores: Construindo a
eletronica de um Robd; Submissdo de resumos no 52 Saldo de Pesquisa, Extensdo e Ensino do IFRS e
na 12 Mostra Metropolitana do IFRS; Parceria com a equipe de robdtica do E.M.E.F Heitor Villa-Lobos
para participacdo na First Lego League (FLL).
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PROJETOS DE EXTENSAO

ACAO DE
EXTENSAO

RESUMO

Desenvolvimen
to de uma
Plataforma de
Marketplace
para apoiar a
iniciativa
Empreendedor
as
da Restinga

O bairro Restinga, localizado na periferia da cidade de Porto Alegre, tem um histérico de luta e
articulagao organizada de liderangas comunitdrias, que sempre buscaram a melhoria da qualidade de
vida da comunidade, e novas perspectivas de projeto de vida para as criangas e jovens moradores do
bairro. O bairro comegou a ser formado no final da década de 60 através da remogdo de vilas e
favelas que estavam localizadas no centro de Porto Alegre. Desde entdo, apesar da multiplicidade de
saberes complexos que circulam pelo bairro, por ser lugar que abriga uma parte significativa do povo
negro de Porto Alegre, o bairro continua sendo um cendrio onde praticas de racismo, preconceito e
exclusdo social seguem sendo balizadas. O contexto de vulnerabilidade social e educacional, o qual
assola a comunidade da Restinga desde sua formagdo, torna urgente e necessaria a adogdo de
politicas publicas que visem potencializar as diversas iniciativas locais, ja em execugdo, visando a
melhoria das condi¢des de vida dos moradores do bairro. Uma dessas iniciativas que tem ganhado
muita atengdo pela midia local e regional é a Associagdo Empreendedoras da Restinga, uma
organizacdo que conta hoje com mais de 240 empreendedoras do bairro que se uniram para
fortalecer o empreendedorismo feminino, acreditando no potencial consumidor de uma populagdo
com mais de 60 mil habitantes, segundo numeros oficiais. A presente proposta visa prover meios
para a potencializacdo da economia do bairro Restinga por meio da execu¢do de um projeto de
extensdo de inovagdo tecnoldgica que ird atender uma demanda de solugdo oriunda da Associagao
Empreendedoras da Restinga, parceira da presente proposta. Trata-se do desenvolvimento de uma
plataforma de marketplace para comercializagdo de produtos e servigos pelas empreendedoras da
Associacdo Empreendedoras da Restinga. A presente proposta é uma continuacdo de um projeto de
extensdo de fomento externo que foi executado em 2022, no escopo do Edital 67/2021 SETEC/MEC,
que tinha o mesmo objeto e onde foi realizado o levantamento de requisitos da solugdo a ser
implementada, assim como foi implementado cerca de 60% do cddigo fonte necessdrio. A presente
proposta inicia a partir deste ponto, tendo o objetivo de finalizar a implementagdo do cddigo fonte,
realizar a validagdo das funcionalidades com as empreendedoras e implantar uma versao piloto da
plataforma de marketplace. No detalhamento da presente proposta sdao mapeados treze resultados
que se deseja alcancar ao final do projeto relacionados a possiveis impactos sociais no que diz
respeito ao fortalecimento da economia local, a promogdo do consumo consciente e a busca pela
qualidade de vida da comunidade.

Observatorio
da Comunidade

O Observatério da Comunidade é um instrumento do Instituto Federal do Rio Grande do Sul -
Campus Restinga para o dialogo permanente entre a escola e a comunidade (interna e externa), de
modo presencial e virtual, além de abarcar projetos e programas académicos que, na perspectiva da
pesquisa-acdo, envolvam a comunidade do bairro Restinga, onde o campus se localiza. E um
repositério de informagbes, dados, estudos, metodologias sobre o bairro Restinga e sua
comunidade. Além disso, propGes acOes de capacitacdo e interlocucdo permanente entre instituicdo
e comunidade, numa retro-transformacdo a partir da conjungdo de diferentes tipos de saberes. E
uma acdo que vem sendo implantada no Campus Restinga desde o ano de 2013, e utiliza
metodologias diversificadas de atuagdo, tais como oficinas, rodas de conversa, site, informativos,
exposicGes, entre outras. Este ano uma das principais atuagGes do Observatdrio sera relacionado ao
levantamento de dados e realizagdo de formagGes relacionados a raga e género no bairro Restinga.

Oficinas de
Cantoké

A Oficina de Cantoké tem como proposta principal levar a cultura do samba e musica popular
brasileira, abordando tanto as trajetdrias dos artistas escolhidos como a dos participantes, como um
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grande coral de talentos e vozes. O objetivo é de democratizar o acesso, a difusdo e a producdo
cultural, promovendo educacdo para cultura e cidadania e entendendo a arte como parte integrando
da formagdo do ser humano saudavel. Busca ainda incentivar a cultura da coletividade a partir da
metodologia de oficinas com pluralidade de participantes, em que todos juntos produzem arte e
cultura. Serdo realizados 10 encontros, com duragdao minima de 120minutos, em que a musica sera
instrumento de promog¢do do conhecimento, da saude, do lazer, da educagdo para relagdes etnico
raciais e de género e na formacdo de publico para novos eventos culturais. Busca ainda atuar no
sentido de incentivar as trocas entre os participantes sobre a histdria cultural do bairro Restinga.

Introdugdo a
Meliponicultur
a como
alternativa de
renda
sustentavel e
ecoldgica na
Zona Sul de
Porto Alegre/RS

A meliponicultura consiste na criacdo de espécies de abelhas sem ferrdo, também conhecidas como
abelhas indigenas, abelhas nativas ou meliponineos. Tem como objetivo a producdo de mel,
prépolis, pdlen, resinas, além da producdo e multiplicagdo de colmeias. Em fevereiro de 2023 foi
apresentado o projeto de lei no 99/2023, que declara a meliponicultura como uma atividade de
relevante interesse social, econdmico e ambiental no Rio Grande do Sul, dando ainda mais destaque
e valorizagdo para esta atividade. O objetivo geral do projeto é divulgar a meliponicultura como
atividade produtiva e de lazer, ecologicamente correta, viavel e rentavel, tornando-se uma dtima
alternativa para a geracdo de renda para familias e preservacdo ambiental e cultural para a
sociedade. O projeto teve inicio no ano de 2021 com a producdo de videos informativos e
divulgacdo online. J& em 2022, com o retorno das aulas presenciais, foram realizadas algumas
oficinas e apresentagdes durante a Mostra Cientifica e também no evento “Tarde de Campo” que o
curso de Agroecologia organizou. Foram nestes eventos que viu-se o interesse dos participantes e o
quanto eles ainda desconhecem sobre as abelhas sem ferrdao. Neste ano de 2023 pretende-se
intensificar a divulgacdo sobre a importdncia e os beneficios que as abelhas trazem para a
sociedade. O foco sera a divulgagdo para os estudantes de todos os cursos do campus Restinga e
para as diversas escolas que levam seus estudantes até o campus para conhecer a estrutura,
especialmente no periodo de inscricdes para o vestibular de verdo que acontece todos os anos e
vdrias escolas visitam o campus. Serao realizadas apresentagdes da estrutura do meliponario que ja
existe no campus, como por exemplo: i) os tipos de caixas de abelhas; ii) preparo da alimentagéo; iii)
protecdo dos enxames; iv) montagem de ninhos isca para captura de novos enxames; V)
transferéncia do ninho isca para a caixa racional; vi) locais para instalacdo e o manejo periddico de
um meliponario. Espera-se como resultados, poder informar, dar visibilidade e capacitar um grande
numero de pessoas e com isso tornar a producdo de abelhas sem ferrdo como uma atividade com
potencial retorno econ6mico, viavelmente ecolégico e ambiental e socialmente atrativo para a
comunidade.

COMPOSTINGA
: Compostagem
no Campus
Restinga -
transformando
residuos
organicos em
adubo

Compostagem é um processo natural que transforma residuos organicos em composto organico
(adubo), de forma barata e tecnologicamente simples. O objetivo deste projeto é consolidar um
sistema de coleta de residuos organicos domésticos da comunidade interna e externa do campus, e
realizar a compostagem destes residuos no patio do campus. E extremamente necessaria a
destinacdo coleta dos residuos nos bairros de Porto Alegre, e o IFRS - campus Restinga tem um
papel social e ambiental importantissimo na comunidade do bairro Restinga, servindo de instituicdo
referéncia neste processo. A demanda por este projeto foi detectada pelo coordenador a partir de
pesquisa, observagdes e contato com a comunidade interna / externa do campus. Serdo realizadas
capacitagdes com a comunidade de forma a divulgar a compostagem como uma atividade essencial
a saude das pessoas e do planeta, de baixo custo e pouca mdo de obra, com muitos beneficios as
comunidades e ao meio ambiente. Pretende-se capacitar um estudante bolsista para atuar nas
rotinas do processo de compostagem no campus, bem como nas a¢ées de divulgacdo do projeto e
no treinamento/capacitacdo da comunidade.
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Laboratério de
Educagdo
Matemadtica no
Campus
Restinga

O Laboratdrio de Educacdo Matematica (LEM) ja existente no Campus Restinga-IFRS é um espaco
que visa a melhoria da qualidade do ensino-aprendizagem da matematica e disciplinas afins, tendo
como publico alvo os alunos do campus e das escolas municipais e estaduais do entorno. Este
projeto prevé a manutencdo e ampliagao das atividades realizadas através do LEM para estudantes
internos e da comunidade: monitorias com bolsistas e docentes, atendimentos individualizadas
para estudantes, oficinas, gincanas, preparacdao para Obmep e Enem, atendimento a pessoas com
necessidades especificas, aulas preparatdrias para o nosso processo seletivo, entre outras. Para
execucdo das atividades sdo necessarios artificios pedagdgicos e preparagdo didatica da equipe, ja
que as necessidades do nosso publico raramente se repetem. Criamos materiais manipulativos
(jogos), instrucionais e tecnoldgicos (software e aplicativos), materiais adaptados para alunos com
necessidades especificas, preparamos as oficinas e as visitas nas escolas municipais, enfim, é neste
espaco que planejamos como executar as demandas recebidas. Sucintamente, o Laboratério de
Matemadtica busca ser um ambiente de ensino que acolhe a comunidade local de modo a
oportunizar um espaco de didlogo e construgdo coletiva de saberes essenciais a atuagdo cidada dos
envolvidos; é um espago para criar, recriar, questionar e vivenciar situagdes que abordem a
aprendizagem e o ensino. Levar este ambiente em escolas da regido, pesquisar as lacunas de
aprendizagens existentes e agir de modo a minimiza-los tem sido o diferencial para os futuros
alunos do IF e para as escolas da regido. Entendemos que ensino, pesquisa e extensao, quando bem
articulados, conduzem a mudangas significativas nos processos de ensino e de aprendizagem, e isto
é plenamente atingido por nossa proposta. Seguimos na busca de uma educagdo publica, gratuita e
de qualidade ao alcance de todos!

Nucleo de
Memdria do
Campus
Restinga

O projeto do Nucleo de Memodria da Restinga é uma acdo que vem sendo implementada desde o
ano de 2019, primeiramente junto ao Observatério da Comunidade e agora em forma de nucleo
institucional. Neste ano pretendemos continuar com o espago virtual audiovisual no Youtube,
ampliando a realizagdo de oficinas de histéria oral para producdo de memodria, realizagdo de mostras
itinerantes pelo bairro, rodas de conversa, gravagao de histdrias de vida e sobre o bairro e o campus
e formagdes. Estamos em articulagdo com a comunidade de maneira constante para consolidarmos
este como um espag¢o de memoria e cultura do bairro, difusdo do seu patrimdnio cultural material e
imaterial, contribuindo mutuamente na disseminacdo do conhecimento sobre a histéria do bairro.
Além disso pretendemos dar continuidade ao acervo disponivel do campus no Tainacan, bem como
organizar nosso material histérico institucional.

Nucleo de Arte
e Cultura
campus

Restinga - NAC

O Nucleo de Arte e Cultura (Nac) é uma instancia organizacional que tem por objetivo desenvolver,
acompanhar e qualificar agdes artistico-culturais no ambito do campus Restinga. O Nucleo de Arte e
Cultura surge a partir da Politica de Arte e Cultura do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Sul, criada em 2020, sendo em 2022 estabelecido como nucleo no
campus Restinga, sendo composto por servidores e estudantes. O Nac defende a democratizagdo e a
liberdade de expressdo de criacdo e de fruicdo das diversas manifesta¢des e linguagens artisticas,
preservando e valorizando a memdria e o patriménio artistico cultural, bem como busca qualificar a
infraestrutura e os espagos para as a¢des culturais e artisticas a serem realizadas no campus e
também na e com a comunidade do bairro Restinga. Os objetivos do Nac sdo, de forma plural e
critica, promover a producdo e o desenvolvimento de a¢Oes artistico-culturais, de modo reflexivo,
pratico e tedrico. Entende-se por cultura como uma rede complexa de representagdes, praticas e
significados onde a arte estd como uma linguagem transversal, ética e estética, partindo de uma
concepcdo de integralidade, na qual a arte se faz fundamental para a compreensdo de mundo, e
como forma de ser e estar nele. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, sdo
linguagens da arte: a musica, as artes visuais, o teatro e a danga, cada expressdo dessas com suas
especificidades que devem ser respeitadas e valorizadas. Portanto, o Nac do campus Restinga possui
um papel importante no incentivo, na promogdo, na divulgacdo e realizagdo de eventos, agdes e
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projetos que envolvem a arte e a cultura. Além disso, vislumbra-se que este projeto de extensdo é
uma ferramenta estratégica que auxilia na permanéncia e no éxito de estudantes.

Formacdo de
mulheres para
gestao coletiva
de territorios e

espacos
urbanos

O projeto visa atender mulheres moradoras do bairro Restinga, municipio de Porto Alegre em
situagdo de vulnerabilidade social, educacional e econémica, com o objetivo de proporcionar
vivéncias, formacdo e trocas relacionadas a gestdao coletiva de territérios e espagos urbanos, em
especial hortas comunitarias, e de processos de gestdo de comunidades. Para tanto, a metodologia
a ser utilizada constara de oficinas , rodas de conversas e dindmicas que promovam conhecimento a
partir do didlogo e da troca de experiéncias e saberes entre as participantes. Ao todo serdo
realizados encontros formativos, visitas técnicas, rodas culturais e formagdo. O projeto integra a
formacgdo basica escolar com um itinerario formativo promotor de geragdo de renda, de seguranca
alimentar e nutricional e de fortalecimento da cidadania. Incluem o resgate de trajetérias de vida e
seus processos formativos que as constituem suas identidades enquanto mulheres e lideres,
compartilhando conhecimentos e experiéncias vivenciadas. A realizacdao e avaliagdo da proposta
inclui sua participacdo e tem base em convergéncias nos relatos das participantes percebidos pela
equipe. A avaliacdo do projeto serd realizada por todas as participantes no ultimo encontro.
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PROJETOS DE ENSINO

PROJETO

RESUMO

Conectar IFRS
- Podcast de
divulgacao
cientifica do
IFRS Campus
Restinga

Com o presente projeto se pretende desenvolver um podcast de divulgagdo cientifica a respeito de
assuntos de interesse para a vida académica do IFRS Campus Restinga, a fim de contribuir com a
divulgagdo da produgdo académica, cientifica e intelectual do Campus. O podcast sera desenvolvido
por estudantes a partir da realizacdo de oficinas e estudos sobre a formula¢do de podcast e trabalho
com as novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs), assim como a formacgdo para leitura
e interpretacdo critica destes novos instrumentos de comunicacdo em redes. Contribuindo assim
para a inclusdo e acessibilidade digital dos estudantes envolvidos.

RestingaCast:
transmitindo
Educagao com
o podcast do
IFRS Campus
Restinga

A utilizagdo de tecnologias de informagdo e comunicagdo na educagdo é um recurso cada vez mais
presente nas escolas. Além de promover a inclusdo digital, o uso da tecnologia permite multiplas
possibilidades de aprendizado, aplicagdo pratica de conhecimentos e abordagem critica dos meios
de comunicagao, constituindo uma ferramenta transversal que perpassa varias areas da formacgao de
adolescentes, jovens e adultos. Os podcasts se popularizaram nos Gltimos anos na internet como
canais de informacdo e entretenimento, aproveitando a facil acessibilidade de aplicativos de audio e
video em celulares. Utilizando a linguagem e a forma de programas de radio, os podcasts produzem
conteido em diversas dareas, para varios tipos de publico, tornando-se um importante meio de
divulgagdo e comunicagdo, através de reportagens, entrevistas e debates, com grandes indices de
audiéncia. Sua utilizacdo na Educagdo também pode ser uma ferramenta educomunicativa eficaz, a
exemplo do que foi o radio na era préinternet. Pensando em um recurso que apoie as atividades de
Ensino para além da sala da aula e envolvam a participagao da comunidade académica, propde-se o
podcast RestingaCast, com a execucdo de programas periddicos executados por estudantes, a partir
de pautas de interesse educativo, tendo como publico-alvo os préprios discentes e futuros
estudantes do IFRS e do Campus Restinga. Os programas serdo transmitidos e disponibilizados em
plataformas de streaming de audio e video, com conteudos planejados e produzidos por estudantes
e divulgacdo junto a comunidade académica.

Praticas de
Educacgao

Inclusiva e
(re)construga
o de saberes

docentes

O paradigma da inclusdo presente na educagdo vem reivindicando novos saberes e estratégias
pedagdgicas para acessibilizar o curriculo aos estudantes com necessidades educacionais
especificas-NEE, assim como, a adogao de materiais didaticos adatpados e ou recursos de tecnologia
assistiva, que somados asseguram condicdes de ensino e aprendizagem mais equitativas e exitosas a
estes estudantes. Neste sentido, este projeto busca desenvolver a¢des tendo como bolsistas
estudantes do curso de licenciatura em Letras Portugués e Espanhol que seja(m) publico-alvo do
Programa de Assisténcia Estudantil e, como publico-alvo, estudantes com NEE matriculados no
campus Restinga que possuem Plano de Ensino Individualizado-PEIl. As a¢des dos bolsistas terdo
como énfase, agdes de monitoria para auxiliar a organizagdo dos estudos académicos dos
estudantes com NEE, apoio escolar com énfase na leitura e escrita e, acompanhar e construir
materiais para atendimento psicopedagogico e materiais pedagdgicos adatpatados junto ao
Napne-Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas, participacdo
nos encontros para para encontros de leitura e discussdo de textos a fim de oportunizar a relagdo da
teoria com a pratica pedagodgica inclusiva. Os recursos de custeio, contemplam materiais e jogos
para atendimento psicopedagogico (materiais para desenvolvimento de habilidades cognitivas,
psicomotoras, emocionais entre outras necessidades), recursos de tecnologia assistiva, materiais
para organizagdo dos estudos académicos dos estudantes com NEE. Como resultados, espera-se que
as acdes contribuam para qualificar o processo formativo dos licenciandos bolsistas do projeto a
partir das experiéncias praticas e construcdo de saberes tedrico-praticos oportunizadas pelas acoes
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da bolsa, bem como, espera-se contribuir para o processo de aprendizagem, permanéncia e éxito
dos estudantes com NEE atendidos pelo Napne

Construgao
de Material
Didatico -
Tabela
Periddica
Interativa

A vivéncia da sala de aula nos leva a necessidade de desenvolver e utilizar recursos didaticos que
sejam atrativos aos estudantes e que melhoram o processo ensino-aprendizagem. A proposta de
projeto busca abordar a ludicidade por meio de uma Tabela periddica interativa, que buscara atingir
também o publico que ndo se sente atraido pelos jogos e metodologias tradicionais, publico que
muitas vezes apresentam dificuldades de aprendizado. Para a construcdo serdo utilizados materiais
modernos e de custo acessivel, e para o controle da ferramenta, sera utilizado um Arduino. Sédo
esperadas melhorias no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes que apresentam
dificuldades e também os que ndo apresentam, também é esperado um aumento do interesse dos
estudantes da area técnica (eletronica) pelo curso, podendo ver uma aplicagdo pratica do que estdo
aprendendo, além da possibilidade de o produto do projeto gerar uma patente

RobolLab
Restinga:
Laboratorio
de Robdtica
Educacional

Em poucos anos, com a chegada do 5G, a internet movel trabalhard em altissimas velocidades.
Cientistas e analistas chamam esse processo de a “Quarta revolugdo industrial”. As condi¢des de
trabalho, em todo o planeta, vdo sofrer enormes mudancas. E preciso preparar as criancas e os
jovens para este futuro, cada vez mais tecnoldgico. Atualmente é crescente a utilizacdo de
tecnologias para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, dentre as quais podemos destacar a
robdtica educacional, que vem se tornando cada vez mais acessivel devido ao custo cada vez mais
baixo dos equipamentos e a facilidade para adquirir conhecimentos sobre o tema. A robdtica é um
poderoso instrumento que desenvolve o pensamento intelectual, o trabalho em grupo e o raciocinio
légico dos alunos, além da concentragdo, sociabilizagdo, a destreza do raciocinio, a disciplina pessoal
e inimeros outros atributos que colaboram na formacdo do individuo. Neste contexto, o projeto
propde a criagdo de um habitat moderno para pratica de robdtica: o RobolLab Restinga. O ambiente
de robdtica educacional proposto utiliza ideias e abordagens do movimento maker, buscando a
criacdo de um ambiente de criatividade e inovagdo para o desenvolvimento de aplicagGes robéticas
para resolucdo de problemas e auxilio no ensino das ciéncias. O ambiente, tecnologias, dispositivos
de automacao e robdtica, cursos e oficinas desenvolvidos e organizados durante o projeto, também
serdo utilizados como forma de auxilio ao ensino pratico das mais diversas areas do conhecimento,
como por exemplo fisica, matematica, eletronica e logica de programacdo, abrangendo o ensino
fundamental, médio e superior. O habitat também tem grande potencial de fomentar uma maior
integracdo entre os cursos de informatica (técnico), eletronica, analise e desenvolvimento de
sistemas (superior) e eletronica industrial (superior), todos oferecidos no Campus Restinga.

O lazer
debate
Restinga

em
na

O projeto de ensino “O lazer em debate na Restinga” oportunizara através de agGes tedricas e
praticas algumas experiéncias que envolvem o lazer para os(as) alunos(as) do Curso Técnico em
Lazer Integrado ao Ensino Médio do Campus Restinga/IFRS e também contemplara propostas para
outros(as) alunos(as) do Campus. Essas experiéncias encontram-se pautadas para uma educagdo
para o lazer, nesse caso, voltadas a comunidade académica do Campus Restinga e serdo elaboradas
em conjunto com as discussdes da componente curricular Projetos e Praticas do Curso Técnico em
Lazer e a atuacgdo do(da) bolsista de ensino. O projeto objetiva a qualificagdo profissional dos(as)
alunos(as) do Curso de Lazer através da troca de saberes entre profissionais da area, oficinas
tematicas que envolvem o lazer e a aplicagdo e problematizagdo desse conhecimento na
componente curricular Projetos e Praticas, além da ampliagdo de espagos profissionais para a
insercdo do técnico em lazer.

Grupo de
Programagao
Competitiva
do IFRS
Restinga

Com o propésito de diminuir o alto nivel de evasdo dos cursos da area de computacgdo e reduzir a
reprovagdo/retengdo nas disciplinas de programacéo, o projeto Grupo de Programagdo Competitiva
tem por objetivo criar equipes para as competi¢cdes da drea de computagdo. Desta forma, através da
motivacdo de estudantes com o objetivo de participar nas competicdes, poderiam ser apresentados
e reforcados conteldos apresentados em sala de aula. Desta forma, seria possivel atender tanto os
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estudantes com maior dificuldade nas disciplinas de programacdo, quanto utilizar a disponibilidade
dos estudantes com maior entendimento dos contelddos apresentados.

Monitoria de
Educagdo
Fisica

O projeto de ensino intitulado Monitoria de Educacao Fisica foi criado em detrimento das demandas
existentes para a disciplina de Educagdo Fisica no Campus Restinga, visto que essa disciplina possui
forte vinculo com as préticas corporais e culturais dos/das estudantes e ocupa parte significativa de
atividades exercidas em horarios extracurriculares no Campus. Para implementar essas demandas os
objetivos do projeto sdo instituir, a partir das praticas da Educacdo Fisica, agdes educativas pautadas
na discussdo da inclusdo, a todas/todos estudantes do Campus Restinga, acompanhar didaticamente
os/as estudantes com necessidades educacionais especificas na execugdo das atividades propostas
nas aulas regulares de Educacgdo Fisica, indicar ao NAPNE do Campus Restinga a demanda de
materiais especificos para o desenvolvimento de atividades de ordem pratica nas aulas de Educagao
Fisica, propor discussdes que envolvam o corpo na contemporaneidade, através da tematica da
inclusdo, constituir um espaco para a realizacdo de praticas de ensino da Educagdo Fisica nos
Institutos Federais em hordrios extracurriculares, oportunizar atividades corporais extracurriculares
a comunidade académica do Campus Restinga e proporcionar a apropria¢do do esporte, da ginastica
e das atividades expressivas como elemento da cultura corporal do movimento humano. Por fim,
esperamos através das ages propostas pela coordenadora e da atuagdo do bolsista do projeto que a
tematica da inclusdo contemple as discussoes e atividades propostas pela Educagao Fisica no ensino
profissional.

Monitoria de

apoio ao
ensino de
circuitos

elétricos 2023

Devido ao indice elevado de reprovagao nas disciplinas iniciais dos cursos de eletrénica, como as
disciplinas de Cdlculo e Circuitos Elétricos, novas propostas de ensino na drea de matematica e
eletronica vém sendo debatidas para minimizar o degrau que existe entre o ensino de nivel superior,
abordado nos cursos de tecnologia, e o ensino de nivel médio. Tanto as universidades como os
institutos federais brasileiros tém implementado nos uUltimos anos cursos de revisdo e nivelamento
de conhecimentos na area de matematica do ensino médio, denominados de Cursos de Pré-Calculo,
de forma intra ou extracurriculares, como uma agdo que visa minimizar as deficiéncias em
matematica dos alunos egressos do ensino médio. N3o obstante disto, esta proposta de projeto de
ensino tem como foco as atividades de monitoria (apoio didatico extraclasse) para as disciplinas de
Circuitos Elétricos, propondo um melhorar o nivel de conhecimento, reduzir as deficiéncias de
aprendizado e melhorar o nivel de raciocinio matematico para os novos estudantes ingressos no
primeiro semestre do Curso Superior de Tecnologia em Eletronica Industrial do IFRS Campus
Restinga. Esta proposta estrutura uma série de atividades de acompanhamento dos discentes e a
aplicagdo de conhecimentos aos circuitos elétricos ao aluno cursando o primeiro semestre, fazendo
0 acompanhamento ao longo do semestre letivo ao estudante eu desenvolvimento de material
didatico para tais conteudos do primeiro semestre do curso.

Monitoria de
apoio
pedagoégico
Eletronica
Digital - 2023

Este projeto pretende avaliar, planejar e desenvolver objetos de aprendizagem digitais e analdgicos
para o ensino de eletrdnica digital nas componentes curriculares do curso técnico em eletronica
integrado ao ensino médio

Tinga Games -
Laboratorio
de Games,
Jogos e
Gamificagdo

Jogos, sejam eles tradicionais, ludicos, educacionais ou digitais, sdo uma forma de entretenimento
muito interessante, atraindo a curiosidade de uma grande quantidade de pessoas. Quando falamos
em especifico dos jogos eletrdnicos, os games, diversos motivos tornam o processo de produg¢do dos
mesmos atraente, como por exemplo: o esforgo e desafio nas diversas areas da computagdo que sdo
exigidos para o desenvolvimento; o valor cultural que um jogo pode agregar aos desenvolvedores e
jogadores; a maneira de entretenimento e treinamento de habilidades do jogador. O
desenvolvimento de jogos digitais também envolve muitos aspectos da computagdo: légica de
programacao, algoritmos, computacao grafica, inteligéncia artificial, engenharia de software, redes
de computadores e interagdo humano computador sdo alguns dos conhecimentos envolvidos na
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construcdo destes softwares. Este projeto propGe a criacdo de um habitat de jogos digitais, o Tinga
Games, um ambiente para desenvolvimento de jogos das mais diversas categorias: educativos,
ludicos, de tabuleiro, dentre outros tantos. Os participantes irdo aprender desenvolvimento de
jogos, elaborar e ministrar diversos tipos de oficinas na mesma tematica, como forma de auxiliar e
motivar no ensino e aprendizagem de diversas 4reas de conhecimento de nivel bésico, técnico ou
superior. Com os conceitos da cultura maker, os estudantes irdo explorar o exercicio da criatividade,
autonomia, trabalho em equipe e o desenvolvimento da capacidade de inovagdo, todas qualidades
importantes para o desenvolvimento de softwares, jogos e games de uma forma geral. O ambiente
também ira proporcionar cursos voltados para o desenvolvimento de jogos digitais, abordando
conhecimentos como, game design, légica de programacao, funcionamento de engines, artes
visuais, design grafico, design 2D e 3D, roteirizacdo de jogos e outras diversas facetas que fazem
parte da construcdo de jogos digitais modernos. Importante ressaltar que o projeto também tem
como objetivo a criagdo de produtos para a instituicdo: jogos educativos para diversas areas de
conhecimento. A iniciativa também visa estudar formas de gamificacio que auxiliem no
engajamento de alunos nos estudos, como por exemplo a criagdo de uma escape room com
temdtica educacional.

Computagao
Inclusiva -
Ensino de
pensamento
computaciona
| para
estudantes
NEE

Uma das maiores dificuldades na educagdo atual é incluir estudantes com deficiéncia,
propiciando-os um ensino-aprendizado efetivo e relevante. Atualmente o campus Restinga possui 67
alunos com necessidades educativas especiais (NEE). Por vezes se faz necessario realizar
intervengdes com a adogdo de métodos e ferramentas pedagdgicas adequados as necessidades
educacionais de cada estudante, para desta forma propiciar a progressdo destes alunos dentro de
suas possibilidades e potencialidades. Ao considerar as pessoas com deficiéncia intelectual, estas
apresentam déficits em areas essenciais a sua formagdo académica, como atengdo, memorizagao,
compreensdo de conceitos, generalizagdo e abstragdo. A situagdo se torna mais complicada quando
inserimos estes alunos, com deficiéncia intelectual, em disciplinas que envolvem o eixo de légica de
programagado. Historicamente, conteldos de programagdao possuem um alto indice de reprovagao
mesmo para alunos sem qualquer tipo de deficiéncia, se tornando muitas vezes numa barreira para
os alunos NEE, entretanto, caso estimuladas adequadamente, serdo capazes de desenvolver o
aprendizado. Neste contexto, o projeto propGe auxiliar os alunos NEE e docentes ligados a
disciplinas que envolvam pensamento computacional e/ou légica de programacdo. O auxilio se dard
de duas formas principais: agGes de monitoria dando acompanhamento aos alunos NEE; estudo e
desenvolvimento de novas metodologias para ensinar pensamento computacional e légica de
programacao. O projeto também prevé a oferta de cursos de capacitagdo para professores utilizando
como base os relatos e dados coletados ao longo da execucdo do projeto. E muito importante
ressaltar que o ensino de pensamento computacional ndo se restringe apenas aos cursos ligados a
computacdo, podendo trazer beneficios para estudantes nos mais diversos contextos académicos.

Eletronica -
compartilham
ento cidadao
de saberes
entre

estudantes do
IFRS/Campus
Restinga e a
Escola

Estadual de
67,5 132 sem
recurso
Ensino

O projeto visa oportunizar um espago de compartilhamento de saberes relacionados a area da
Eletrénica entre estudantes do curso de Eletronica Integrado ao Ensino Médio do IFRS/Campus
Restinga e da Escola Estadual de Ensino Fundamental Evarista Flores da Cunha. Serd utilizada a
plataforma intuitiva dos operadores logico-proposicionais como recurso de apresentagdo dos
conceitos envolvidos. A intengdao é oportunizar um espago de revisdo e aprofundamento pelos
estudantes no campo de conhecimento que lhes é préprio, bem como impulsionar sua percepgao
social, mediante a pratica cidada de compartilhamento de saberes com estudantes da educagdo
basica publica da instituicdo vizinha. Ademais, esperamos colher como fruto o interesse e
qualificagdo dos estudantes da Escola Evarista beneficiados por projeto de extensdo concomitante
na area da eletrbnica, potencializando, assim, sua deliberacdo acerca do ingresso e permanéncia
no IFRS/Campus Restinga em seu processo formativo.
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Fundamental
Evarista

Flores da
Cunha

Monitoria de
Matematica
no Campus
Restinga

O alto indice de reprovagdo nas disciplinas de Matematica dos Cursos Médio Integrado do Campus
Restinga foi a causa propulsora deste projeto, em sua versdo piloto, datado em 2013. No ano
passado foi possivel observar o crescimento da desigualdade na educacdo dos estudantes que
ingressaram, provaveis resultados da pandemia. A execugdo das atividades de monitoria de
matematica para o Ensino Médio em outros anos mostrou-se grande aliada para os estudantes com
dificuldades em matematica e areas afins, contribuindo positivamente no desempenho académico.
As atividades de monitoria contribuem para disciplinas que necessitam da matemadtica como
ferramenta (Ex: programacdo e fisica). Nestas disciplinas é evidente que a maior dificuldade dos
estudantes se encontra na matematica bdsica de nivel fundamental. O objetivo principal do projeto
é resgatar esses estudantes, melhorar o indice de aprovagdo, manter o nivel e a qualidade da
educacdo deste Instituto, em outras palavras, honrar o slogan “Ensino publico, gratuito e de
qualidade” e consequentemente combater a evasdo escolar. Para isto, propomos a monitoria em
matematica para os cursos de ensino médio integrado. Junto as causas deste projeto, salientamos
gue ja conquistamos um espaco destinado a agBes voltadas a matematica que melhorem as agdes
de ensino, de pesquisa e de extensdo - o Laboratdrio de Educacdo Matematica. Assim, a monitoria
fara parte do alicerce tdo sonhado pela equipe de matemitica

Pré-IF
Restinga -
Formagdo de
monitores

O projeto visa oportunizar um espaco de compartilhamento de saberes entre estudantes dos
cursos técnicos integrados ao Ensino Médio do IFRS/Campus Restinga com estudantes das escolas
de ensino fundamental da regido sul de Porto Alegre. A intencdo é oportunizar aos estudantes do
IFRS/Campus Restinga um espaco de revisdo e aprofundamento pelos estudantes no campo de
conhecimento que lhes é préprio, bem como impulsionar sua percepc¢ao social, mediante a pratica
cidadd de compartilhamento de saberes com estudantes da educagdo basica publica das
instituicGes vizinhas. Ademais, esperamos colher como fruto o interesse e qualificagdo dos
estudantes destas escolas beneficiados por projeto de extensdao concomitante por nossos cursos
integrados, potencializando, assim, sua deliberagdo acerca do ingresso e permanéncia no
IFRS/Campus Restinga em seu processo formativo.

Monitoria de
Programagao

Historicamente, conteldos de programacdo possuem um alto indice de reprovacdo, se tornando
muitas vezes numa barreira para os alunos dos cursos da area da computacdo. Neste contexto, o
projeto propGe auxiliar os alunos que cursam disciplinas de programacdo e docentes ligados a
disciplinas que envolvam pensamento computacional e/ou légica de programacao. O auxilio se dard
das seguintes formas principais: agdes de monitoria dando acompanhamento aos alunos; auxiliando
os docentes nas aulas presencialmente; estudo e desenvolvimento de novas metodologias para
ensinar pensamento computacional e ldgica de programagdo. O foco inicial do projeto se
concentrara nas disciplinas de Programacao | e Programacao |l
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