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1.

Introdugao

A proposta constitui-se a partir da iniciativa da turma 402 ADM 2023
em integrar conhecimentos da area técnica em administragéo e, sobretudo,
expressar suas habilidades artisticas, utilizando-as como uma ferramenta de
incentivo a educacgao e alternativa para a democratizacido do acesso a arte
dentro dos espagos da instituicdo. Tem-se como premissa principal o
desenvolvimento de uma intervengao artistica realizada através do muralismo,
a fim de integrar referéncias do contexto escolar vivenciado pelos estudantes
do ensino médio integrado do IFRS Campus Osorio. Posto isso, objetiva-se a
construcdo de uma rede de acolhimento institucional entre discentes,
proporcionando reflexdes sobre a busca de uma “educacao libertadora” e, por
consequéncia, assegurar a permanéncia, éxito, participagdo e autonomia dos
estudantes no contexto institucional. Sendo assim, coloca-se em destaque a
educacado dos institutos federais que, além de ser gratuita, publica e de
qualidade, tem como diferencial a énfase na formagao de sujeitos sensiveis e
conscientes, tendo como pilares os principios de emancipacgao e liberdade.
Ademais, propde-se a elaboracdo de um sarau, reunindo os demais
estudantes para expressarem suas habilidades artisticas e culturais através

de producdes musicais e literarias.

Justificativa

A iniciativa proposta surge coletivamente, durante a aula da disciplina
Arte Educacdo da turma 402 ADM do campus Osoério, devido a importantes
demandas estudantis por um espacgo de convivéncia e estudo mais acolhedor
e colorido, como também pela insuficiéncia no aprofundamento nas
disciplinas técnicas devido a pandemia. Os estudantes buscam proporcionar
um momento de exposic¢ao artistica e de sensibilizagao a tematica “educacao
libertadora”, integrando a pratica de conhecimentos técnicos da administragao
ao processo de desenvolvimento do presente projeto. Parte-se da
necessidade de refletir sobre o modelo de educacéo, suas percepg¢des quanto
ao espaco académico, convivéncia entre comunidade interna da instituicao,

constituicao de vinculos afetivos e sobre qual legado gostariam de deixar para



a instituicdo. Grande parte da motivagdo surge também da caréncia de
atividades de integracdo da turma e reivindicagdo por um olhar mais
atencioso e humanizador a area da educagao, que no decorrer do tempo tem

sido duramente sucateada e negligenciada.

. Objetivos

3.1. Objetivo Geral:

A atividade tem por objetivo geral incentivar a produgao artistica e
cultural na instituicdo através da disciplina Arte Educagao, de modo integrado
ao desenvolvimento e aprofundamento da compreensdo de conteudos da

area técnica de administragéo.

3.2. Objetivos Especificos:

A) Realizagdo de uma intervencéo artistica por meio da criagédo de uma
pintura muralista em uma das paredes do Campus Osorio.

B) Realizagdo de um sarau que contara com producdes de diferentes
tendéncias e manifestagdes artisticas e culturais, como
apresentagdes musicais e literarias.

C) Incentivar o fazer artistico na instituicao;

D) Promover o acolhimento e integragdo do corpo discente, a fim de
garantir a permanéncia e éxito dos estudantes no contexto
institucional.

E) Propiciar a autonomia e criatividade dos participantes.

F) Viabilizar a democratizagéo do acesso a arte e cultura, bem como o
fazer artistico.

G) Valorizar as diferentes manifestagdes e interpretagdes artisticas.

H) Explorar a arte enquanto elemento sociocultural de reflexo no
cotidiano dos estudantes, tornando-a um agente potencializador e
estimulante da educacéo libertadora.

[) Contribuir para a formagao integral e humanizada dos estudantes.

J) Oportunizar a representacdo das vivéncias e experiéncias dos
estudantes da 402 ADM nas paredes do campus, a fim de

compartilha-las com o presente e futuro corpo discente da



instituicdo, mesmo quando os estudantes da turma ja forem

egressos da instituigao.

4. Metodologia

Para a realizagéo do projeto, a turma segue a metodologia descrita a seguir.

4.1. Brainstorm

Durante a aula da disciplina de Arte Educacgao, dando inicio ao ano letivo, a
turma 402 ADM discutiu ideias e aspectos que desejavam abordar durante as aulas.
Foi utilizada a metodologia Brainstorm para que os estudantes pudessem deixar
registradas todas as suas concepgdes e compartilha-las com os demais colegas.
Com a metodologia, os estudantes sentiram-se a vontade para exp0r suas ideias e
opinides a fim de permear o conteudo programatico da disciplina.

Dentre as ideias discutidas, a de pintura muralista foi a mais requisitada,
sendo, entdo, a escolhida para a execugcao do projeto. Ainda utilizando a
metodologia de Brainstorm, foram discutidas e expostas as ideias para a produgao
artistica dos estudantes, que permearam a liberdade que o conhecimento oferece e
a representacdo de referéncias ao IFRS - Campus Osoério sob a perspectiva
estudantil.

4.2. Planejamento inicial

Os estudantes, apds as discussdes em Brainstorm, iniciaram a escrita do
projeto para apresentagdo ao Concampo do IFRS - Campus Osorio. Os estudantes
dividiram os topicos a serem escritos, buscando a clara explicagdo de sua execugao
e objetivos.

A escrita do projeto sera utilizada para guiar os estudantes durante a
realizacéo deste, que pretende seguir até o final do ano letivo de 2023. A escrita
conta com as etapas e as motivagdes dos alunos, sendo também, apresentadas aos
demais docentes que auxiliardo no projeto.

4.3. Miniempresa

Visando resgatar o aproveitamento das disciplinas técnicas perante o déficit
de desempenho em razdo da crise pandémica, os estudantes visam integrar a
pratica de conhecimentos técnicos da administragdo ao processo de

desenvolvimento do presente projeto. Faz-se importante, por fim, ressaltar o auxilio



dos docentes das areas afins a realizagdo do projeto nesse processo, sejam eles

ligados as artes, as disciplinas técnicas e as propedéuticas.

4.3.1. Operacionalizagao de gestao

Com

0 seguimento da integracdo dos conhecimentos técnicos da

administracdo ao processo de desenvolvimento do presente projeto, foram

organizadas

diretorias a fim de otimizar o trabalho e aproximar os conteudos

administrativos a experiéncia técnica, pratica e profissional, delineando setores de

trabalho para realizagcao da pintura muralista. Compdem as diretorias:

A)

B)

C)

Direcao-geral

Compete a diregao-geral:

i) Liderar e dirigir as demais diretorias, representando-as quando
necessario;

ii) Supervisionar e aprovar as atividades das diretorias;

iii) Manter contato com os docentes parceiros e com a institui¢ao,
informando-os a respeito do andamento do projeto;

iv) Desempenhar as demais fungdes inerentes ao seu cargo.

Diretoria de planejamento

Compete a diretoria de planejamento:

i) A partir do brainstorm, definir os objetivos gerais e especificos do
projeto;

i) Realizar a redagcdo do planejamento tedrico e operacional da
miniempresa;

iii) Organizar o cronograma de execugao do projeto;

iv) Manter a direcdo-geral informada dos acontecimentos do seu setor.
Diretoria de criagao artistica

Compete a diretoria de criagao artistica:

i) Realizar a sondagem de ideias para producédo de elementos visuais
destinados ao muralismo;

i) Produzir e apresentar referéncias para o grupo, a fim de selecionar
uma arte definitiva para pintura muralista;

iii) Trabalhar com as dimensdes da parede escolhida e expor a
disposigéo da arte designada nesta.

iv) Apresentar a obra final a diregdo-geral e ao setor de planejamento

para incorporacao ao projeto final.



D)

E)

F)

v) Manter a diregdo-geral informada dos acontecimentos do seu setor.
Diretoria de gestao de custos e finangas

Compete a diretoria de gestao de custos e financas:

i) Levantamento das necessidades para a pintura muralista, a partir
das informacdes dos demais departamentos para cada etapa do
desenvolvimento do projeto;

i) Manter em dia a escrituragdo de todo o movimento financeiro
referente a realizagao do projeto;

iii) Ter sob seu controle todos os bens patrimoniais da miniempresa;

iv) Assegurar contato com os docentes das disciplinas técnicas para
orientagcao referente a aplicagdo dos conhecimentos administrativos
para gestado das finangas da miniempresa;

v) Manter a diregao-geral informada dos acontecimentos do seu setor.
Diretoria de marketing e vendas

Compete a diretoria de marketing e vendas:

i) Organizar a metodologia abordada para arrecadagao de patriménio
para a miniempresa;

i) Manter o setor de gestao de custos e finangas informado acerca do
capital adquirido para o projeto, bem como o seu repasse a diretoria
referida;

iii) Assegurar contato com os docentes das disciplinas técnicas para
orientacdo referente a aplicagdo dos conhecimentos administrativos
para obtencéo de recursos financeiros;

iv) Manter a direcdo-geral informada dos acontecimentos do seu setor.
Diretoria de execucgao:

a) Operacional - Pintura muralista

i) Realizar as etapas que antecedem a pintura, como a limpeza e
preparacio da parede para aplicagao da tinta;

ii) Iniciar o processo de projecao e esbogo da arte final na parede;

iii) Orientar e dar inicio ao processo de pintura do desenho

iv) Manter a diregdo-geral informada dos acontecimentos do seu setor.
b) Operacional - Sarau cultural

i) Realizar o planejamento do sarau cultural de inauguracgao da parte;



i) Iniciar a aplicagdo das atividades com demais turmas para
confeccéo de cenario e obtencdo de material expositivo;

iii) Orientar e dar inicio aos ensaios gerais para apresentacdo musical
no sarau cultural de inauguragéo;

iv) Organizar a roteirizagdo para a cerimbnia de inauguragdo da
producao final;

v) Organizar a lista de convidados, bem como coquetel e presente para
os investidores;

vi) Manter a dire¢cado-geral informada dos acontecimentos do seu setor.

4.3 Criagao artistica

Para a criagao artistica e descrigao da pintura muralista serdo consideradas
as ideias deixadas na etapa de Brainstorm realizada por todos os estudantes
durante o inicio do ano letivo, bem como as demais ideias que surgirdo com o
andamento do projeto. Sera desenvolvido um esbogco (ANEXO 1) da pintura
muralista, que sera desenvolvido pelos estudantes da turma, atendendo aos
aspectos idealizados, bem como representando as cores, tamanhos e desenhos que

serao realizados.

4.4 Levantamento de necessidades

A etapa anterior, de criagao artistica descrita no item 4.3, sera utilizada para o
levantamento das necessidades para a pintura muralista. Inicialmente, sabe-se que
a turma precisara realizar a preparagao da parede escolhida, realizando a limpeza e
manutencdo, como também, a pintura de fundo na cor branca para a aplicagao do
desenho e demais tintas.

Dessa forma, a turma reconhece a necessidade de materiais como lixas,
pincéis, massa corrida, tinta para pintura de areas externas, andaimes e outros
materiais que serdo levantados apds a conclusdo da criagdo artistica. Para a
obtencdo dos materiais a turma ira se reunir com os docentes responsaveis pelas
matérias técnicas, buscando apresentar a ideia e aplicando seus conhecimentos
administrativos para a obtencao de recursos e materiais necessarios.

A turma discutiu a ideia de aplicar seus conhecimentos e aprendizados para o
desenvolvimento de uma mini empresa, unindo as diversas matérias técnicas

presentes no curso escolhido pelos estudantes. Além disso, a turma discutiu a busca



por recursos para a compra de materiais através da compra de titulos pela

comunidade escolar e demais.

4.5 Desenvolvimento/execug¢ao do mural

O desenvolvimento do projeto tem como principal acdo a pintura muralista
que sera realizada na parede escolhida pela turma na entrada do Bloco B, das salas
de aula. Para tanto, todas as etapas anteriores descritas neste documento devem
ser seguidas, levando em consideracao as ideias e atividades desenvolvidas pela
turma como um todo.

Para o desenvolvimento do mural serdo coletadas ideias para a criacao
artistica e preparo do mural, apds a compra dos materiais, seguira as seguintes
etapas: (i) limpeza do local; (ii) limpeza da parede; (iii) lixamento da parede; (iv)
aplicacdo, se necessaria, de massa corrida; (v) pintura do fundo com tinta branca;
(vi) esbogo do desenho na parede e (vii) inicio da pintura do desenho. Estima-se que
o término da pintura acontega até a metade do segundo semestre de 2023, visando
que a turma pretenda realizar outras atividades durante o projeto, como a realizagao

de um sarau.

4.6 Desenvolvimento/execu¢ao musical

Além do desenvolvimento da pintura muralista, a turma pretende realizar um
sarau cultural aberto a comunidade escolar, sendo realizado em frente a pintura
desenvolvida pela turma, como forma de inauguragédo. Para os investidores, sera
realizada uma inauguragédo oficial, com as apresentagdes do sarau, discursos e
agradecimentos e um coquetel de comemoragao. Esta previsto, também, uma
atividade com as turmas de primeiro e quarto ano, a fim de agregar produgdes
artisticas ao cenario do sarau. Para tanto, serdo realizadas pela turma acdes
musicais durante as aulas, preparando uma apresentacéao final para a inauguragao

da pintura.

5. Resultados esperados
Espera-se que a producgdo artistica realizada pelos estudantes, através do
muralismo, instigue o publico interno do Campus Osério a exercer seu potencial
artistico dentro da instituicdo. Aspira-se, também, evidenciar a arte enquanto forma

de expressao experimental, estimulando a ruptura do ideal de arte na qualidade de



elementos elitizados, destinados somente a um publico seleto. Com isso, é almejado
viabilizar a democratizacdo do fazer artistico e do acesso aos bens culturais.
Acredita-se que o exemplo dado pela turma 402 ADM 2023 continuara na memoria
dos discentes ao longo de suas trajetorias estudantis, incentivando-os a deixar uma
marca na instituicdo, assim como a intuicdo de aproveitar cada oportunidade a eles

oferecida.

ANEXO 1

Imagem com a arte digital aplicada na parede escolhida para a pintura muralista escolhida

para realizagao do presente projeto.



ANEXO 2

CRONOGRAMA DE TAREFAS

ETAPA DATA
Planejamento (brainstorm, criagcdo dos setores, organizagao das ideias 15/03
gerais) 22/03
Planejamento (apresentacdo dos setores acerca da versao final produzida
através do brainstorm) 29/03
Envio do projeto ao Concampo 05/04
Acgéo de marketing/vendas 12/04
Acao de gestéo de custos e finangas 19/04
Planejamento da execugéo do projeto; Inicio das vendas de titulo e
arrecadacgao de material; 26/04
Planejamento da execugéo do projeto; Vendas de titulo e arrecadagéo de
material; 03/05
Preparo da parede; Vendas de titulo e arrecadagdo de material; 10/05
Preparo da parede; Vendas de titulo e arrecadagao de material; 17/05

Ensaios para sarau cultural; Execugao da pintura muralista; Vendas de titulo
e arrecadacgdo de material; 24/05 a 12/07

Finalizagdo da pintura muralista e do sarau cultural 02/08 a 16/08

Organizacgao da inauguragao e do sarau cultural. 23/08 a 06/09

INAUGURAGAO OFICIAL 13/09




