
I SELETIVA DE LEAGUE OF LEGENDS  
IFRS campus Osório 

 

ANEXO I - FORMA DE DISPUTA 
 
 

O documento apresenta formas de disputa do torneio em função do número de equipes 
inscritas.  
 

 
Melhor de 05 jogos. 

 

 
1° Fase (única): Sistema todos contra todos em um turno, partidas melhor de 1. A classificação 
final será efetuada pela pontuação das equipes ao final do turno, em caso de empate de 
pontuação entre duas equipes ao final do turno, uma melhor de 3 definirá a equipe campeã, em 
caso de empate de 3 equipes, será realizado triangular final em partidas melhor de 3. 
 

 
1° Fase: Os concorrentes serão divididos em 02 grupos (A, B) disputados pelo Sistema todos 
contra todos em um turno, partidas melhor de 1. O sorteio será feito em 02 partes: 

1°sorteio dos números de 1 a 6 
2°sorteio números 7 e 8, ficando os grupos assim constituídos: 

 

                          GRUPOS 
   

A        B 
   

1        2 
   

3        4 
   

5        6 
   

7        8 
   

 
3°Classificam-se, para a 2ª Fase, o 1° e o 2° lugar de cada grupo.2° e 3° Fases: Será 
disputada pelo sistema de cruzamento olímpico, conforme segue: 

 

FASES EQUIPE 1 x EQUIPE 2 OBSERVAÇÃO 
 

      

2° Fase 
1° do GRUPO A x 2° do GRUPO B Jogo 01 (md3) 

 

     

2° do GRUPO A x 1° do GRUPO B Jogo 02(md3) 
 

 
 

      

3° Fase 
Perdedor do jogo 01 x Perdedor do jogo 02 Decisão 3° e 4° lugar (md3) 

 

     

Vencedor do jogo 01 x Vencedor do jogo 02 Decisão 1° e 2° lugar (md3) 
 

 
 

      

 
 
 
 



A Classificação Final será feita da seguinte maneira: 
a. 1° a 4° lugares - disputa de jogo;  
b. 5° e 6° lugares - 3°s lugares de cada grupo na 1° Fase, obedecendo ao critério das                  

equipes classificadas de 1° a 4° lugares; 
 

c. 7° e 8° lugares - 4°s lugares de cada grupo na 1° Fase, obedecendo ao critério das                  

equipes classificadas de 1° a 4° lugares; 
 

 

 
 
 
1° Fase: Os concorrentes serão divididos em 03 grupos (A, B, C) disputados pelo sistema todos                
contra todos em um turno, partidas melhor de 1. O sorteio para composição dos grupos será feito                 
em 02 partes: 

1° - números 01 a 09; 
2°- números 10 a 12 (se necessário), ficando os mesmos assim constituídos:  

 

GRUPOS  

A B C 
   

1 2 3 
   

4 5 6 
   

7 8 9 
   

10 11 12 
   

Classificam-se, para a 2° Fase: 
a. O 1° lugar de cada grupo e 01 (um) 2° lugar por critério técnico (equipe com mais vitórias 
ou melhor número médio de KdA).  
b. 2° e 3° Fases: Os (quatro) classificados serão distribuídos por sorteio, conforme segue,              

sendo que o 2° lugar classificado por Critério Técnico não poderá enfrentar o 1° lugar do seu grupo                  
na Fase Classificatória: 
 

FASES EQUIPE 1 x EQUIPE 2 OBSERVAÇÃO 
 

      

2° Fase 
1° do GRUPO (sorteio) x 2° do GRUPO CT Jogo 01 (md3) 

 

     

1° do GRUPO (sorteio) x 1° do GRUPO (sorteio) Jogo 02 (md3) 
 

  

      

3° Fase 
Perdedor do jogo 01 x Perdedor do jogo 02 Decisão 3° e 4° lugar (md3) 

 

     

Vencedor do jogo 01 x Vencedor do jogo 02 Decisão 1° e 2° lugar (md3) 
 

 
 

      

 

A Classificação Final será feita da seguinte maneira: 
a.1° a 4° lugares - disputa de jogo;  
b. 5° e 6° lugares - 2°s lugares na 1a Fase, não classificados para a 2° Fase, obedecendo ao                   

critério das equipes classificadas de 1° a 4° lugares;  
c. 7° a 9° lugares - 3°s lugares de cada grupo na 1° Fase, obedecendo ao critério das                  

equipes classificadas de 1° a 6° lugares;  
d. 10° a 11° lugares - 4°s lugares de cada grupo na 1° Fase, obedecendo ao critério das                  

equipes classificadas de 1° a 6° lugares.  
 
 



 
 
 
Nesse caso a equipe organizadora se reunirá e num prazo de 24 horas após o término da                 
homologação final publicará a forma de disputa e seleção por meio do e-mail institucional. 


