3- Quadro

Migracao de Matriz Curricular- Componentes Equivalentes

Componente Curricular Anterior

Componente Curricular Atual

Denominag Objetivo Ementa Denomina Objetivo Ementa
ao do ¢do do
Component Componen
e te
ADSI11 -
Fundamentos Compreender 0s ~
da Compreender os | O componente |Fundamentos i ) Introducao e
Computagio conceitos  basicos | curricular da conceitos  relacionados fundamentos da
da area de | apresenta a [Computagio | 2° software e suas informética . da
computacdo como | area da classificacdes moutacio. Historia d
um todo, bem como | computagédo e funcionais, ao hardware compu ag::ilo. storia da
de todas as suas | informatica e a dade d computagdo e marcos da
. = e a capacidade dos .
subareas do | sua relagéo . - P arquitetura dos
conhecimento, de [ com o mundo dispositivos, e os computadores.
modo a formar uma | do trabalho, de principais topicos sobre . N
. Tecnologias e aplicagdes
base sdlida para os | forma que o a computagio e suas o computadores
conceitos que serdo | académico atribuigdes na dinamica !
aprofundados  ao | compreenda os ‘nal da maou Representagio e
: operacional da maquina
longo do curso. conceitos e o p quina, processamento da
' além da relagdo do | . ~ .
funcionamento . ¢ informagdo: Sistemas de
do software, do académico com O N L.
hard d ‘ numeracdo e Logica
araware € da mundo profissional, digital  Arquitet d
comunicacgao, o . 1gital.  Arquitetura  de
S possibilitando construir .
desde a historia computadores: Tipos de
= conhecimentos
e a evolucédo computadores,
essenciais para melhor
dos tad P Hardware e software,
computadores, entendimento nos .
P d ) Unidade  Central de
passando  por demais  componentes P
nogdes de ) rocessamento,
. . curriculares do curso. L .
l6gica  digital, Memoria, Sistemas de
até as formas entrada e saida. Sistemas
de mtedrllga(;oes Operacionais. Redes de
em reaes e 0S
sistemas de computadores e
informacao. conectividade.
Engenharia de software.
Desenvolvimento do
pensamento
computacional.
Algoritmos e ADSl.2— . )
Programagdio Compreender a|[O componente |Algoritmos e | Compreender a logica | Tipos de dados,
le logica de | curricular Programacdo I | de programagdo a partir | variaveis, constantes,
garadigmas g:r)ﬁ;acrircl)agz(r)adigmz Ezzgggilgga ag do paradigma de | operadores aritméticos,
e ~ L .
Linguagens de programagdo | estudo de programagio relacionais e logicos,
de estruturada e o | algoritmos estruturada. expressodes, atribuigdo,
Programacdo | desenvolvimento de | visando a soluggo representagdes grafica e
estruturas de dados | de situagdes textual de algoritmos,
imples. roblem
SUmples prob 1e a(’1 estruturas de controle
envolvendo
conceitos (sequéncia, selegdo e
fundamentais: repeticao). Variaveis

Apresentar o




funcionamento das
principais
linguagens de
programagao
através da analise
de questoes de
projeto,
caracteristicas,
mecanismos
principais, pontos
fracos e pontos
fortes das mesmas.

tipos de dados,
variaveis,
constantes,
operadores
aritméticos,
relacionais e
logicos,
expressoes,
atribuicdo,
representacoes
grafica e textual
de  algoritmos,
estruturas de
controle
(sequéncia,
selegcdo e
repeti¢ao).
Variaveis
compostas
homogéneas:
vetores e
matrizes.
Manipulagao
com cadeias de
caracteres
(strings).

A disciplina
proporciona o

estudo das
caracteristicas
das linguagens de
programacao
com énfase na
orientacao a
objetos:

conceitos,  tipos
de dados, escopo
de declaragoes,

facilidades e
problemas em
aplicacdes. o

académico obtém
essa
compreensdo
através da
demonstragdo

dos diferentes
paradigmas
abordados.

Loégica

Desenvolver e
exercitar o}
raciocinio  logico,
trabalhando a
representacio e

O  componente
curricular aborda
o estudo da
loégica formal de
primeira ordem,

ADSI13 -
Loégica

compostas homogéneas:

vetores e  matrizes.
Manipulacéo com
cadeias de caracteres
(strings).

Apresentar, de forma
introdutdria, 0s
fundamentos ¢ métodos
da loégica matematica

para a computacao.

Conceitos da Logica

Matematica e de sua

aplicagdo para
Computagdo.  Relagdo
entre logica e




argumentacdo trabalhando a
coerente através do | representagdo e
uso dos | argumentagdo
mecanismos coerente através
logicos, do uso dos
capacitando o | mecanismos de
académico no | prova de
desenvolvimento de | teoremas,
algoritmos para a | capacitando 0
solucdo de | académico a
problemas. descrigdo de
sistemas
computacionais.
Matematica
Biésica Retomar e | Este componente
aprofundar os | curricular
principais conceitos | aprofunda 0s
de matematica | conhecimentos
fundamental, de matematica,
fornecendo ao | bem como
estudante desenvolve e
conhecimentos e | aperfeicoa o
técnicas que lhe | raciocinio légico-
sejam uteis | matematico,
posteriormente em | pontos de
sua profissao. extrema
importancia  no
exercicio de
atividades
profissionais
distintas,
fornecendo a
linguagem
necessaria  para
comunicagdo ¢
argumentacao
matematica. O
componente
curricular
promove o estudo
de metodologias
para a solugdo de
problemas
usando 0
raciocinio 1ogico
e matematico,
despertando a
curiosidade  do
académico.
Estratégias L.
de Ler, compreender e | Estratégias para
Comunicaci ptoduzir divergos F:ompreens?o e
o Oral e géneros textuais do | interpretagdo de
Escrita cotidiano, textos

académicos e do
mercado de
trabalho.

argumentativos.
Emprego da
norma culta na
producdo escrita.
Elaboragdo dos

ADS14 —
Matematica
Matricial

ADS68 —

Estratégias de
Comunicacao
Oral e Escrita

Conhecer aplicacdo de
métodos logicos
rigorosos para a

resolucdo de problemas.

computagao.

Fundamentos da ldgica
proposicional. Sistemas
dedutivos. Logica de

predicados de primeira

ordem. Raciocinio

automatico na

computagao.
Desenvolver .

Matrizes e

habilidades com
operagdes com matrizes
¢ solugdo de sistemas
lineares utilizando

matrizes.

determinantes. Sistemas
lineares. Resolugdo de
sistemas lineares
utilizando matrizes.
Escalonamento/

eliminac¢do Gaussiana.

Compreender e produzir
textos de diferentes
géneros, especialmente
técnicos e conhecer
alguns aspectos
gramaticais necessarios

a leitura ¢ a producdo

Estratégias para
compreensao e
interpretacdo de textos.

Emprego da norma culta

na producdo escrita.
Estudo dos géneros
textuais resumo,




R . escrita de textos -
géneros textuais resenha, relatorio e
técnicos. .
resumo, resenha, estrutura  do  artigo
relatdrio e entifi Téeni
o cientifico. Técnicas e

parecer. Técnicas
e estratégias de estratégias de
comunicacao comunicacio oral.
oral. .

. Planejamento e
Planejamento e
elaboracdo de elaboracdo de
seminarios. A seminarios. A
COMUNICagao nos comunicagdo nos
trabalhos de
grupo. Solugdes trabalhos de  grupo.
de problemas de Solugdes de problemas
comunicacao de comunicagdo
empresarial/instit e
ucional empresarial/institucional

R ADS16 —

Inglés .

Téenico 1 Compreender Estudo de textos Inglés Técnico Compreender textos | Estudo de textos
textos técnicos a | especificos da técnicos a partir de | especificos da area de
partir de técnicas de | area de técnicas de leitura e | computacio visando
leitura e tradugdo e | computagdo traducdo e do | compreensdo. Trabalha
do visando desenvolvimento de | os aspectos gramaticais
desenvolvimento de | compreensao. vocabulario da area. e morfologicos
vocabulario a | Trabalha 0s ertinentes a

bul da | Trabalh rtinent
area. aspectos compreensaio.
gramaticais e Desenvolvimento e
morfologicos ampliagio das
pertinentes a estratégias de leitura.
compreensao.
Desenvolvimento
e ampliagdo das
estratégias de
leitura.
. ADS21 —

Arquitetura e S_ R .

Organizagio Compreender a| O componente |Arquitetura e Compreender a | Introdugdo a arquitetura

de organizagao de | curricular Organizacdo organizagao de | e organizagao de
arquiteturas de | apresenta  uma .

Computadore | a4 d pt e * [de arquiteturas de | computadores

s computadores introdugio a . L
partindo ’ dos | arquitetura . Computadores | ¢ mnutadores, partindo | convencionais. Algebra
fundamentos da | organizagio de dos fundamentos da | booleana. Circuitos
algebra booleana e | computadores algebra  booleana e | combinacionais e
projeto de circuitos | convencionais. projeto de circuitos | sequenciais. Técnicas de
digitais, chegando | Aplicagdo da D . . .

g > g - 'p ¢ digitais, chegando até a | analise e de sintese de
até a compreensdo | algebra booleana . o o
da organizacio e |no projeto de compreensao da | circuitos logicos.
funcionamento de | componentes organizagao ¢ [ Unidade  central  de

um
microprocessador
completo.

combinacionais e
sequenciais. Uso
de técnicas de
analise e de
sintese de
circuitos logicos.
Estudo do
funcionamento

basico da unidade
central de
processamento,

funcionamento de um

computador completo.

processamento (unidade

de controle e unidade

légica e aritmética),
dispositivos de
armazenamento

(hierarquia de memoria
e dispositivos de
armazenamento de
massa) e periféricos de

entrada e saida.




bem como das
suas interligagdes
com dispositivos
de
armazenamento €
com periféricos
de entrada e
saida.
Programagdo em
linguagem de
baixo nivel.

Algoritmos e

Aprofundar 0s

Modularizagao

Programacao .
1 conhecimentos de | de programas por
programagao meio de fungdes.
¢ estruturada a partir | Fungdes
Qualidade e | da modularizagdo | recursivas.
Teste de de programas e a | Algoritmos  de
Software partir da | pesquisa e de
implementagdo de | ordenacdo de
estruturas de dados | dados. Estruturas
simples e de suas | de dados simples:
operagoes. listas, filas e
pilhas.
Compreender
conceitos O  componente
relacionados a | curricular
gestdo da qualidade | apresenta
e auditoria  de | conceitos
sistemas, relacionados &
proporcionando ao | gestdo da
académico o | qualidade e
entendimento e | auditoria de
aplicagdo de | sistemas,métricas
normas e padroes | da qualidade de
para a melhoria de | software,
processos e | qualidade de
produtos processo de
relacionados a | software, estudo
tecnologias de | de casos ¢ estado
informagao. da arte em
qualidade de
software.
Banco de
Dados I Apresentar as | O  componente
caracteristicas curricular Banco
basicas para o | de Dados I faz
projeto e [ uma introdugdo
implementacdo de | aos conceitos
bancos de dados | fundamentais
relacionais. necessarios para

projetar, usar e

implementar

sistemas de
banco de dados e
aplicacdes de

banco de dados.
Para isto, sdo

ADS22 —
Algoritmos e
Programagao
I

ADS24 —
Banco de
Dados I

Programagdo em
linguagem de baixo
nivel.
Aprofundar os | Modularizagéo de
conhecimentos de | programas por meio de
programacgao fungdes. Fungoes

estruturada a partir da
modularizagio de

programas ¢ a partir da

implementagdo de
estruturas  de  dados
simples e de suas

operacoes.

recursivas. Manipulagdo
de arquivos. Nogdes
basicas de complexidade
de algoritmos.
Algoritmos de pesquisa
e de
dados.

bibliotecas da linguagem

ordenagdo de

Utilizacdo de

para o desenvolvimento

de programas
avancados.

Ir{tr.odumr 0s conceitos Conceitos basicos de

basicos sobre banco de banco de dados e

flados ¢ modelar, SGBDs. Modelagem

Interpretar © | conceitual. Formas

desenvolver modelos de

banco de dados
relacionais. Manipular
bancos de dados
relacionais.

normais e restricdes de
integridade.

Implementacdo de
dados:

modelo logico e fisico, ¢

bancos de

mapeamento do modelo
conceitual para o de

implementagao.




enfatizados 0s
fundamentos da
modelagem e os
modelos
fornecidos pelos
sistemas de
gerenciamento de
banco de dados
(SGBD) e as
técnicas de
implementagao
de um sistema de
banco de dados.

Linguagem para
defini¢do, manipulagdo e

consulta de dados.

i ADS25 — .
Matematica L. Apresentar conceitos . .
. Apresentar Esse componente |Matematica Teoria dos conjuntos,
Discreta . - . basicos da Matematica
conceitos  basicos | curricular aborda |Matricial relagdes, fungdes.
da Matematica | conhecimentos Discreta que sdo ~
; N . Introdugdo aos
Discreta que Ssao espemﬁcos cm relevantes para o fos. Técni d
fnd ) o grafos.Técnicas de
relevagtes para o | técnicas ) de aprendizado da Ciéncia . S0 induca
aprendizado da | demonstracao, N emonstragao: 1nducao
A . ~ da Computacao e . .
Ciéncia da | indugdo ) matematica. Sequéncias
Computagio e | matematica, desenvolver capacidade ——
desenvolver recursdo, teoria de raciocinio formal
capacidade de | dos  conjuntos, rigoroso e habilidades
raciocinio formal | relagdes, f}mgoes, analiticas.
rigoroso e | grafos e arvores,
habilidades que servem como
analiticas. fundamentos para
a construcdo de
sistemas
computacionais.
. ADS31 -
Desenvolvim . L .
ento de Reforcar conceitos | A disciplina Programacio Compreender o | O componente curricular
Sistemas I de Orientagdo a | proporciona aos |Qrientada a paradigma orientado a | proporciona a0
Objetos ¢ entender | académicos 0 ; . .
) ) i Objetos objetos através do uso demi tudo d
a arquitetura e | desenvolvimento d i d acadcmico o cstudo de
- . e inguagem e
caracteristicas de | de sistemas de guag algoritmos visando a
sistemas para | informagdo programagdo de alto . . .
. , solug¢do de situacdes
desktop. Analisar, | (softwares) nivel.
projetar, através da problema através do
desenvol'ver ~etestar a’r)llgagao de paradigma orientado a
uma aplicag@o para | técnicas e )
desktop com | metodologias objetos, envolvendo
interface  grafica, | necessarias para conceitos fundamentais:
persisténcia de [ o cumprimento .
. heranga, polimorfismo,
dados, paralelismo, | das etapas do
utilizando ciclo de vida de composicdo e abstragdo.
ferr?lmentas de | desenvolvimento Tratamento de excecdes
apoio ao | de um software.

desenvolvimento de
software.

Para isto, utiliza-
se um banco de
dados recente
para  armazenar
os dados do
sistema  (back-
end) e deve-se
construir uma
interface grafica

e de erros, tipos basicos
de estruturas de dados:
(vetores, matrizes,
listas). Desenvolvimento

de interface grafica.




com uma
linguagem
recente para
permitir a
interagdo com 0s
usuarios  (front-
end).
Banco de , L
Dados I1 Estudar topicos | A disciplina
avancados de | Bancos de Dados
Bancos de Dados, | I proporciona
capacitando o aluno | um estudo mais
a modelar dados em | aprofundado no
XML e UML, | que diz respeito a
reconhecer e | varios topicos
implementar relacionados  a
processamento  de | modelagem
transagoes e | conceitual de
concorréncia, e | banco de dados e
otimizar banco de [ o projeto de
dados wusando a | banco de dados,
teoria de | incluindo a
normalizacdo. notagdo para o0s
diagramas de
classe da UML.
Na  sequéncia,
sdo abordados os
modelos de dados
orientados a
objeto,  objeto-
relacional e
XML. Além
disso, ¢
apresentada a
teoria da
normalizacdo de
dados. Por fim,
apresenta-se 0
processamento de
transagoes,
controle de
concorréncia e
técnicas de
recuperacdo  de
dados.
Engenharia

de Software I

Fornecer uma visdo
geral dos processos,
métodos e
ferramentas que
auxiliam o analista
de sistemas no
desenvolvimento de
software.

O  componente
curricular

capacita o aluno
para a andlise e o

projeto de
software através
do método
orientado a
objetos,
abordando
principios e
processos, ciclos

ADS32 —
Banco de
Dados II

ADS33 —
Engenharia de
Software |

Realizar estudo aplicado
de recursos de bancos
de dados utilizando
SQL através de UML,
compreendendo 0
processamento de

transagdes, controle de

concorréncia e
conhecendo 0s
principais recursos
comuns aos SGBD’s
atuais.

Explorar sistemas de
bancos de dados
NOSQL, Objeto-

Relacional, Distribuidos
e BigData.

Aplicagdo e ampliagdo
de conhecimentos sobre
dados
alterando ¢

bancos de
criando,
gerenciando  estruturas
de armazenamento de
dados,
linguagem SQL ou de
NOSQL,

técnicas

através da

recursos
aprofundando
de recuperagdo e analise
de dados

recursos avangados de

utilizando

persisténcia e consulta
de dados.

Compreender 0s
conceitos basicos de
engenharia de software.
Entender as
caracteristicas de
processos de software ¢
dos métodos  Aageis.
Compreender 0
processo de engenharia
de requisitos. Conhecer

e elaborar modelos de

Introducdo a Engenharia
de Software. Modelos de
processos de software.
Métodos

Engenharia de

ageis.

requisitos. Modelos de
UML.

Modelos de arquitetura.

software e

Verificacdo e validagao

de software.




de
desenvolvimento,
analise de
requisitos,
modelagem e

teste de software,
com o uso de
ferramentas
CASE
(Computer-Aided
Software
Engineering)

Legislagdo
Profissional

Proporcionar
visdo  geral

legislagao.

uma
da

Introducao ao
Direito: Estrutura
da Legislagdo
Nacional.

Introdugdo ao

Direito
Constitucional.
Nogoes de
Direito Civil
Geral:  Pessoas
Naturais e
Juridica,
Empresa e
Contratos.
Nogoes de
Responsabilidade
Civil e Penal
Base geral do

Direito do Direito

do Consumidor.

Nogoes de
legislagao
trabalhista e

tributaria. Nogodes
de Propriedade
intelectual e
Propriedade
industrial.

Legislagao

ADS 34 —
Legislagao
Profissional

software. Conhecer
conceitos de teste de
software. Compreender
conceitos relacionados a
gestdo de configuragdo
e evolugdo de software.
Conhecer e caracterizar
modelos de arquitetura

de software.

Gerenciamento de
configura¢do. Evolugdo
do software.

Proporcionar uma visao

geral da legislacao.

Introducdo ao Direito:
Estrutura da Legislagdo
Nacional. Introdugdo ao
Direito  Constitucional.
Nog¢des de Direito Civil
Geral: Pessoas Naturais
¢ Juridica, Empresa e
Contratos. Nogoes de
Responsabilidade Civil e
Penal. Base geral do
Direito do Direito do
Consumidor. Nogdes de
legislagdo trabalhista e
tributaria. Nog¢bes de
Propriedade intelectual e
Propriedade industrial.

Legislagdo especifica.




especifica.

. ADS35 -
Sistemas L. ) . . , .
Operacionais Estudar os varios | O  componente |Sistemas Apresentar os conceitos | Conceitos basicos de
mecanismos de [ curricular Operacionais | de sistemas | sistemas  operacionais:
gerenciamento  de | apresenta 0s L o
Lo operacionais, processos, organizagdes
recursos presentes | principais . d d i
. . roporcionando aos | de sistemas
em um sistema | conceitos, prop
operacional, tais | politicas e discentes um | operacionais, chamadas
como geréncia de | mecanismos conhecimento de sistema.
CPU, geréncia de | usados na abrangente sobre o seu | Gerenciamento de
memoria, geréncia | implementagdo .
na, g p i papel no gerenciamento | Processos: estados de
de dispositivos de | dos diversos q
T T
entrada, ¢ a sua | componentes de ¢ Processos ¢ | processo,
importancia no | sistemas dispositivos  presentes | escalonamento,
mundo da | operacionais nos computadores. Ao | comunicacdo de
Informatica. modernos, final da disciplina, o | processos, exclusdo
roporcionando . . , A
prop o discente estard apto a | mutua, threads. Geréncia
ao académico o . L
uma visdo geral reconhecer as principais | de memoria: paginagao,
do uso e do caracteristicas segmentacdo, memoria
funcionamento existentes em sistemas | virtual. Entrada e saida:
desses sistemas. operacionais, bem como | dispositivos e
conhecer os sistemas | controladores, software
operacionais livres e | de E/S, interrupgdes.
proprietarios. Sistemas de arquivos:
FAT, NTFS e EXT.
Estudo de caso: Linux e
Windows.
ADS41 -
Redes de C 4 0 ¢ C d Introducio as redes d
Computadore | Compreender  os ~ componente Redes de ompreender os | Introdugdo as redes de
s conceitos curricular Computadores | conceitos fundamentais | computadores e a
fundamentais apresenta . \
i . P A relacionados as redes de | Internet. Modelos de
relacionados as | tecnologias que d feréncia OSI e TCP/IP
~ computadores em | referéncia e
redes de | compdem as p ’
computadores, em | redes de particular a Internet, | abordando os principais
particular a | computadores, protocolos e tecnologias | protocolos referente
Internet, e as | explicando utilizados  para  a | comunicagdo de dados
tecnologias e | diferentes . ~ ~
& . implantagdo e | (padrdes IEEE e redes
ferramentas que | arquiteturas  de i 50 d d i 5o d
serdo  necessarias | redes, conceitos configuragio de redes | sem fio), comutagdo de
para a solugdo de | de servigos, de computadores. pacotes, interligacdo de
problemas topologias, redes com TCP/IP e
relacionados  com | aspectos de protocolos da camada de
redes de | distribuig¢do  da N
) : aplicagao.
computadores. informag@o,

caracterizagdo e
analise dos tipos
e das tecnologias
de interconexdo
de redes de
computadores. A
visdo pratica do
componente
curricular
consiste na
manipulacdo de




ferramentas para
a andlise de
dados na rede,
gerenciamento e
configuragao,
capacitando 0
académico para a
utilizagdo desses
conceitos no
ambiente
profissional.

Engenharia
de Software
11

Fornecer uma visao
geral dos processos,
métodos e
ferramentas que
auxiliam o analista
de sistemas no
desenvolvimento de
softwares.

O  componente
curricular ¢ uma
continuidade de
Engenharia  de
Software 1 que
procura capacitar
o aluno para a
analise e énfase
no projeto de
software através

do método
orientado a
objetos,
abordando
principios e
processos, ciclos
de
desenvolvimento,
analise de
requisitos,
modelagem e

teste de software,
com o uso de

ferramentas
CASE
(Computer-Aided
Software
Engineering).
Estruturas de | Compreender a -
Dados Andlise
modelagem e Y
' . algoritmica.
implementagao Pilhas e Filas.
estruturas de dados | ..
Filas de
avancadas, bem prioridades.

como os algoritmos
para gerencia-las na
resolugdo de
problemas
computacionais
especificos,
avaliando suas
vantagens e

desvantagens.

Arvores: arvores
binarias de busca,
arvores de
balanceamento
estatico e
dinamico.
Tabelas de
dispersao:
conceitos

basicos,

ADS42 -
Engenharia de
Software 11

ADS43 —
Estruturas de
Dados

Projetar e implementar
sistemas considerando
os principios ¢ padrdes
de projeto. Utilizar
técnicas e ferramentas
de teste de software.
Conbhecer ¢ aplicar os
principios da qualidade
no processo de

desenvolvimento de

Principios de projeto de
software. Padrdes de
software.
Refatoragdo. Teste de
Software. Qualidade de
Software. Melhoria do

Processo de Software.

projeto  de

software.

Compreender | Analise algoritmica.
modelagem © | pilhas e Filas. Filas de
implementagdo

dados

avancadas, bem como

estruturas  de
os  algoritmos  para
gerencia-las na

resolugdo de problemas

computacionais
especificos, avaliando
suas vantagens e

desvantagens.

prioridades. Arvores:

arvores  bindrias  de
busca, arvores de
balanceamento estatico e
Tabelas de

conceitos

dinamico.
dispersdo:
basicos, implementacdes
e andlise de eficiéncia.
Conjuntos e
mapeamentos: formato
de dados JSON. Grafos:
conceitos basicos,

representacdes e




implementacdes
e analise de
eficiéncia.
Conjuntos e
mapeamentos:
formato de dados
JSON.  Grafos:
conceitos
bésicos,
representacdes €
implementagio

de  algoritmos.

Aplicagdo  das
estruturas de
dados na
resolucdo de
problemas
computacionais.

Desenvolvim
ento de
Sistemas II

Entender a
arquitetura e
caracteristicas  de
sistemas Web.
Projetar,

implementar, testar
e publicar sistemas
para a Web, bem
como compreender
e aplicar boas
praticas de
programagao Web.

Este componente
curricular trata do
desenvolvimento
de sistemas para
Web server-side

ou back-end.
Linguagens  de
programacao
para geragao
dindmica de
paginas web;
Arquitetura
Model View
Controller,
Integracdo com
banco de dados;
Frameworks;
Web  Services;
Atividades
praticas de
analise, projeto,

implementagdo e
teste de sistemas
web.

Probabilidad
ee
Estatistica

Capacitar o aluno a
utilizar as nogoes

basicas de
estatistica e
probabilidade  na
sua area de
conhecimento,
coletando,
organizando,
resumindo,

interpretando e

Tabulagéo de
dados
estatisticos, séries
e graficos
estatisticos,
distribui¢cdes de
frequéncia,
medidas de
tendéncia central
e de dispersao,
probabilidade,

ADS44 —
Desenvolvime
nto de
Sistemas Web

ADS45 —
Probabilidade
e Estatistica

implementagdo de
algoritmos.  Aplicacdo

das estruturas de dados

na resolugdo de

problemas

computacionais.
Compreender conceitos | Comunicagao entre
de sistemas web, no | cliente e servidor.
servidor. Entender a | Linguagem de
comunicagio entre | programagdo back-end.
cliente e  servidor. | Nogdes de seguranca em

Desenvolver aplicagdes
web de média

complexidade.

sistemas web.
Integracdo com banco de
dados. Desenvolvimento
de  aplicacio  web.
Integracdo com servigos

web.

Capacitar o aluno a
utilizar as nocdes
basicas de estatistica e
probabilidade na sua
area de conhecimento,
coletando, organizando,
resumindo,
interpretando e obtendo

conclusdes a partir de

Tabulagdo de dados
estatisticos, séries e
graficos estatisticos,
distribui¢des de
frequéncia, medidas de
tendéncia central ¢ de
dispersao,
probabilidade,

distribuigdes discretas e




um conjunto de dados.

obtendo conclusdes | distribui¢des continuas, correlagdo e
a partir de um | discretas e regressdo. Técnicas de
conjunto de dados. | continuas,
amostragem.
amostragem,
inferéncia
estatistica,
correlagdo e
regressao.
. ADS51 -
Desenvolvim 85 ) . . L
ento de Entender a | Este componente |Desenvolvime | Caracterizar e | Conceitos Dbasicos de
Sistemas 1T | arquitetura e | curricular trata do [nto de compreender  sistemas | aplicagdes mobile.
caracteristicas  de | desenvolvimento ; . . . Lo
. . Sistemas para dispositivos | Sistemas operacionais.
sistemas para | de sistemas para |pfobile o Anali Abord i
. L . . moveis. nalisar  as ordagens nativa e
dispositivos dispositivos g
méveis.  Analisar, | moveis. diferentes  abordagens | multiplataforma.
projetar, Linguagens de para desenvolvimento | Recursos de hardware.
desenvolver e testar | programagao de aplicagdes mobile. [ Desenvolvimento  de
uma aplica¢do para | para criacdo de . L .
. plicagao p P ¢ Desenvolver aplicativos | aplicagdo mobile.
dispositivos sistemas voltados di . | . .
méveis. para dispositivos para 1spositivos | Integragao com servigos
moveis; moveis.  Desenvolver | externos.
Ferramentas de APIs. Desenvolvimento de
apoio ao APL
desenvolvimento
de software para
dispositivos
moveis;
Atividades
praticas de
projeto,
implementagdo e
teste de sistemas
para dispositivos
moveis.
. ADS52 —
Geréncia de .. . ..
Projetos Propiciar aos | Estudos sobre o |Geréncia de Propiciar aos alunos Estudos sobre o
alunos contexto da [Projetos conhecimento das contexto da Geréncia de
conhecimento  das | Geréncia de o A . C
o o ) técnicas de geréncia de | Projetos, discutindo
técnicas de geréncia | Projetos, . - . .
. , o projetos na area de metodologias e praticas
de projetos na area | discutindo
de desenvolvimento | metodologias e desenvolvimento de de geréncia de projetos
de sistemas | praticas de sistemas com foco em gestdo de
computacionais. gerencia de computacionais. processo de
rojetos com .
proj N desenvolvimento de
foco em gestdo f
re.
de processo de software
desenvolvimento
de software.
ADS54 —
Empreended . .
orismo Desenvolver Empreendedoris  |[Empreendedor | Desenvolver Empreendedorismo e
capacidades mo. Perfil |ismo capacidades Perfil empreendedor.
empreendedoras, empreendedor: .
~ L o empreendedoras, Plano de negocios:
geragdo de ideias, | habilidades e
identificacio de | qualidades. Plano identificando estrutura e elementos do
oportunidades e|de negoclos: oportunidades e | plano. Analise de
viabilizagdo pratica | estrutura e C .
¢a0 b viabilizagdo pratica do | mercado. Plano de
de propostas de | elementos do




negocio,
fundamentadas por
ferramentas
apresentadas em
sala de aula.

plano. Analise do
mercado

regional. Estudo
das tendéncias.
Escolha de
atividades

produtivas, idéias
e oportunidades.

Comercializagdo.
Plano de
marketing.

Calendario de
operagdes. Plano
operacional:
equipamentos,
pessoas, insumos;
Registro e analise
de resultados.
Plano financeiro;

Decisdo de
investir:
or¢amento €
fontes de
“investimento”
(financiamento).
/T%?f;;c;;dos Compreender Contetdo
tecnologias variavel
modernas refletindo as
envolvidas no | tendéncias em
projeto, analise e | projeto, analise e
desenvolvimento de | desenvolvimento
sistemas. de sistemas e em
tecnologias  da
informagao e
comunicagdo. O
colegiado do
curso decidira
quais serdo o0s
topicos
abordados nesta
disciplina.
Metodologia .
da Pesquisa e Desenv?lvq Metodologla da
Projeto comp§t§nc1as pesquisa:
Integrador de | especiais que | conceitos
Conclusio de | permitam introdutorios.
Curso desvendar o papel | Teoria do
da ciéncia, do | conhecimento e
conhecimento, da | filosofia da
redacdo cientifica, | ciéncia.  Pratica
do método e das | de pesquisa: da
técnicas de | escolha e

ADSSS5 -
Inteligéncia
Artificial I

ADSS56 —
Projeto
Integrador

empreendedorismo,
fundamentadas por

ferramentas do plano de

Marketing. Plano
Organizacional. Plano

Financeiro. Analise da

negocios. viabilidade do negdcio.

Compreender as | Historico, Teoria de
diversas técnicas de | Problemas, Paradigma
Inteligéncia Simbolico da 1A,
Computacional, Modelagem de Agentes

aplicadas a solucao de
dificil
utilizando

problemas de
solucdo

técnicas classicas.

Inteligentes, Métodos de
Busca, Representacédo de

Conhecimento, Métodos

de Inferéncia,
Tratamento de
Incertezas, Sistemas
Especialistas, Loégica
Nebulosa,  Paradigma
Conexionista da IA,
Redes Neurais e
Algoritmos de

Aprendizado, Paradigma
Evolucionario da IA,

Algoritmos Genéticos.

Desenvolver

competéncias especiais
que permitam desvendar
o papel da ciéncia, do
conhecimento, da
redacdo cientifica, do
método e das técnicas

de pesquisa aplicaveis a

Metodologia da
pesquisa: conceitos
introdutdrios. Etapas da
metodologia da
pesquisa:  escolha e
delimita¢do do tema e da
problematica;

elaboragao de hipdteses;




pesquisa aplicaveis

delimitagdo  do

informatica, aplicando-

defini¢do dos objetivos;

a informatica, | tema a defini¢do as na elaboragdo de um | pesquisa de fontes ¢ a
habilitando o | dos objetivos. A . de pesquisa ¢ | constituicdo do
académico a | pesquisa de projeto . pesq ) .
introdugdio a0 | fontes e a desenvolvimento referencial teorico;
trabalho de | constituigio  do pratico. defini¢do da
investigacao referencial metodologia a  ser
sistematica de | tedrico.  Pratica executada. Elaboracio e
problema§ ' de pesquisa: da redagio de projeto de
computacionais, coleta de dados ] »
por intermédio de | as  conclusdes. pesquisa  em - tematica
proposigao, Comunicacio e relacionado a area da
planejamento e | divulgacdo da computagao a ser
execugao de | pesquisa. desenvolvido como
prop qstas de Trabalho de Conclusdo
pesquisa -
exequiveis, O  componente de Curso (TCC).
consistentes e | curricular
qualificadas. procura orientar
os estudantes a
definir o seu
Proporcionar  aos | trabalho de
alunos um espago | conclusdo de
para a escolha de | curso, em
temas e | subsidios
orientadores  para | necessarios a
efetuar o trabalho | escolha e
de conclusio de | fundamentagdo
curso, bem como | de um tema
delimitar o escopo | proposto e a
a ser desenvolvido | definicao da
durante o TCC. orientac¢do
individual para o
Trabalho de
Conclusao de
Curso.
Relagdes . L ADS61 i i
Humanas nas Refletir sobre os | Aproximagdes Gestio de Proporcionar Planejamento
Organizagdes problemas conceituais  em |Pessoas conhecimentos da area | estratégico, organizacdo

fundamentais da
moral,
apresentando e
discutindo 0s
conceitos e  as
questdes centrais da
ética geral, bem
como suas
implicagdes para o
exercicio
profissional da
gestdo.

filosofia moral e
teorias éticas.
Etica e direitos
humanos. Etica
nas organizagoes:
possibilidades,

limites e
impasses. A ética
e as relagdes da
empresa com
seus stakeholders
e com o meio
ambiente. Etica,

lideranca e
tomada de
decisdo. (0]
desenvolvimento
sustentavel e a
responsabilidade

social. Estudo de
casos ¢ dilemas
morais aplicados

de Gestdo de pessoas a

fim de desenvolver
habilidades e
competéncias

relacionados a politicas
e processos

organizacionais.

e desenvolvimento de
pessoas. Processos de
gestdo de pessoas:
recrutamento ¢ selecio
de pessoas, treinamento
e desenvolvimento,
avaliacao de
desempenho,
recompensa e
movimentagdo de

pessoas.




as situagodes

organizacionais
Optativa |
Seguranga e
Auditoria de Compreender Aspectos
Sistemas conceitos  basicos | técnicos  como
de seguranca da | ferramentas e
informagdo, além | técnicas
de seus aspectos | utilizadas em
técnicos ¢ | segurancga da
gerenciais. informagao,
criptografia,
firewalls e
sistemas de
detecgao de
intrusdo, aspectos
gerenciais como
politicas e
normas de
seguranca da
informagao,
conceitos e
fundamentos da
auditoria em
sistemas de
informagéo.
Auditoria em
sistemas de
informagao,
Politica de
Seguranga.
Optativa II
g)?jhhs(;g Ze Desenvolver a | O Trabalho de
Curso capacidade de | Conclusdo de
aplicagdo dos [ Curso ¢ um
conceitos e teorias | artigo  técnico-
adquiridos durante | cientifico a ser
o curso de forma | elaborado e
integrada por meio | apresentado pelo
da elaboragdo ¢ | aluno, orientado

apresentagdo do
TCC em formato de
um artigo técnico-
cientifico.

por um professor,
em que o aluno
abordara um
tema de
relevancia na
area de formacgio
do curso,
utilizando 0s
conhecimentos

que adquiriu
durante o curso.

ADS62 —
Optativa I

ADS64 —
Seguranga de
Sistemas

ADS65 —
Optativa II

ADS66 —
Trabalho de
Conclusdo de
Curso

Compreender conceitos
basicos de seguranca da
informacao, além de

seus aspectos técnicos e

gerenciais.

Aspectos técnicos como
ferramentas e técnicas
utilizadas em seguranga
da informacao,
criptografia, firewalls e
sistemas de deteccdo de
intrusdo, aspectos
gerenciais como
politicas e normas de
seguranca da
informacao, conceitos e
fundamentos da
auditoria em sistemas de
informagdo. Auditoria
em sistemas de
informagao, Politica de

Segurangca.

Desenvolver a
capacidade de aplicagdo
dos conceitos ¢ teorias
adquiridos durante o
curso de forma
integrada por meio da
elaboracao e
apresentagdo do TCC
em formato de um
artigo técnico-cientifico.

o Trabalho de
Conclusdo de Curso ¢
um  artigo  técnico-
cientifico a ser
elaborado e apresentado
pelo aluno, orientado
por um professor, em
que o aluno abordara um
tema de relevancia na
area de formagdo do
curso, utilizando os
conhecimentos que
adquiriu durante o curso.

Lista de Disciplinas sem Equivaléncia:




Sistemas distribuidos

Inglés técnico I

Inglés técnico Il

Etica nas Organizacdes
Interacdo Humano-Computador

Extensao |
Extensao Il
Extenséo Il



