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Notas sobre o brincar: experiéncias na constitui¢do de uma brinquedoteca

Apresentacao

Samantha Dias de Lima'

Notas sobre o brincar: experiéncias na constituicdo de uma brinquedoteca
¢ um conjunto de investimentos oriundos do projeto indissociavel,
denominado Brinquedoteca do curso de licenciatura em Pedagogia:
espago de ensinar e aprender, coordenado por mim, mas que conta
com a participacao das demais colegas da area da Pedagogia do
nosso campus. O livro ¢ resultante do projeto citado, o qual foi
desenvolvido por meio do edital interno n° 15/2020 do Instituto
Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul -
Campus Farroupilha.

Esta obra, de natureza coletiva, ndo é apenas uma coletanea de
textos, mas um tributo ao brincar, as brincadeiras e, principalmente,
a importancia de formarmos professores que gostem de brincar,
e que o vejam para além dos aspectos da didatizagao e/ou
instrumentalizacdo — que muitas vezes se vale dele apenas para
o ensino-aprendizagem através das brincadeiras dirigidas/
monitoradas nas escolas, e que escapam a poténcia do ato em si, do
brincar livre, do brincar espontaneo, do brincar por prazer.

Cabe registrar que a formag¢ao de professores, em especial
daqueles que atuam nas infancias, seja na Educagdo Infantil ou
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, tem sido uma tematica
permanente em minhas pesquisas; e este projeto, desenvolvido desde
a minha chegada ao IFRS, em setembro de 2019 (depois de quase
vinte anos de docéncia em outros espacos de Educagdao Basica e de

'P6s-doutora em Educacio. Professora da drea de Pedagogia do Instituto Federal de Educagio, Ciéncia
e Tecnologia do Rio Grande do Sul — Campus Farroupilha. Coordenadora do projeto que originou
a obra e organizadora do livro. E-mail: samantha.lima@farroupilha.ifrs.edu.br e samanthalima06@
gmail.com.



Samantha Dias de Lima (org.)

Ensino Superior), enche-me de alegria e orgulho, pois neste livro
esta reunida e materializada parte do trabalho desenvolvido no
projeto, além de notas de outras experiéncias que, com certeza, serdo
repertorio para a nossa brinquedoteca® do curso de licenciatura em
Pedagogia e para todos os que lerao este livro.

A obra reune quinze textos, sendo um prefacio e quatorze notas,
escritos por pesquisadores renomados, pelos quais nutro expressiva
admiracgao e afeto. Os autores sao de expressivas institui¢des, a saber:
o IFRS, a Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), a
Universidade Estadual do Rio Grande do Sul (UERGS), a Unidade
de Educagdo Infantil da Universidade de Campina Grande (UFCQG),
a Universidade do Vale do Taquari (Univates), a Universidade
Comunitaria da Regido de Chapeco6 (Unochapeco) e a Universidade
do Minho, de Portugal.

Por fim, registro que as Notas sobre o brincar: experiéncias na
constituigdo de uma brinquedoteca trazem essas quatorze grandes notas
que enriquecem a constituicdo da ‘nossa’ brinquedoteca, pois nos
oferecem subsidios para pensar/repensar a tematica. E, a partir
do movimento da constitui¢do de uma brinquedoteca — a nossa —,
almejamos que esses contributos valiosos enriquegam o percurso de
cada um dos professores e professoras que receberem este material.

Convidamos para que mergulhem nesse tributo ao brincar, as
brincadeiras e a formacao de professores comprometidos com as
infancias e suas multiplas linguagens e necessidades.

Um abrago afetuoso, desejando que vocé brinque muito e que
saiba que nao esta s6. Estamos com vocé. Brincar é uma agao séria,
ludica, prazerosa, potente, investigadora, experimental, inventiva,
criativa — enfim, é humana.

’Em virtude da pandemia, nao foi possivel a organiza¢do do espaco fisico da brinquedoteca. O projeto
desenvolveu suas agdes apenas de modo virtual, incluindo postagens de conteudos no Instagram do
curso de Pedagogia (@pedagogia_ifrs.farroupilha) e no site do campus.



Notas sobre o brincar: experiéncias na constitui¢io de uma brinquedoteca

Prefacio

Um convite ao brincar...

Raona Denise Pohren’ (UERGS)
Rochele da Silva Santaiana* (UERGS)

Sermos convidadas para prefaciar este livro nos deixa lisonjeadas
e muito gratas — primeiramente, pela magnitude da tematica que
envolve o brincar e, em segundo lugar, pela intencionalidade da
publicacdo, que certamente auxiliara os interessados pelo tema.
Entendemos que o livro sera de sumo proveito, também, para os
profissionais da area da educagdo, principalmente os que atuam
na Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Acreditamos que as discussOes aqui trazidas os auxiliardo a
refletirem sobre o brincar em sua interlocu¢ao com a docéncia e as
praticas pedagogicas.

Ao pensarmos na tematica do livro, instigamo-nos por abordar
o brincar. Trata-se de algo que faz parte do desenvolvimento das
criancas desde a mais tenra idade, pois é através disso que elas
assimilam o mundo a sua volta, conhecendo-o e explorando-o. E
uma das principais formas de comunica¢ao da infancia e apropriagao
do mundo. Tal fato demonstra a importancia dessa acao para o
desenvolvimento infantil, trazendo repercussdes para toda a vida.

Portanto, entendemos que o brincar permite as criangas

3Professora e Gestora Escolar, Mestre em Educagio/UERGS). E-mail: raona.pos@gmail.com.

“Professora e Pro-Reitora de Ensino, Doutora em Educa¢io/UERGS. E-mail: rochele-santaiana@
uergs.edu.br.
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interiorizarem o mundo a sua volta, constituindo dessa forma sua
identidade, expressando suas emogdes, através da interagdo com
seus pares, com adultos e com o ambiente. O brincar, antes de tudo,
admite simbolizar e socializar, construindo as articulagdes que
permitem vivenciar as infancias de forma cultural e ludica.

Por mais que muitos pensem que o brincar esta relacionado
diretamente a Educa¢do Infantil, destaca-se a sua importancia
para os anos iniciais do Ensino Fundamental, pois as criangas
que se tornam estudantes pelos processos de escolarizagdao nao
se tornaram adultos. A ludicidade e as brincadeiras continuam,
fundamentalmente, a fazer parte de suas vidas e experiéncias; e se
faz importante que o ladico permeie o processo educativo a fim
de torna-lo mais significativo. Tal fato minimiza a ruptura que por
vezes encontramos nas instituicdes de Ensino Fundamental, as
quais acreditam que essa etapa ndo é mais lugar de brincadeiras,
sugerindo que tal processo ndo seja uma “coisa séria”. E nos cabe
aqui um questionamento: o brincar, a alegria extravasada de forma
ladica, nao seria um elemento importante também para a vida
adulta?

Assim sendo, sdo notorios os beneficios que o brincar traz para a
aprendizagem das criangas e, acreditamos, para todos os estudantes,
pois a sua presenga nas propostas e vivéncias tanto nas escolas de
Educacdo Infantil como nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
quando realizadas com intencionalidade, contribui para o pleno
desenvolvimento dos envolvidos.

Diante do exposto, podemos entender por que o brincar tornou-
se um direito assegurado em diferentes leis, tais como a Constituicao
Federal (1988), o Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA
(1990), a Le1 de Diretrizes e Bases da Educa¢ao da Educacao (1996),
entre outras. Sendo assim, ¢é direito das criancgas e estudantes ter um

11
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espago de aprendizagem prazeroso, que estimule a imaginacao, a
interagao e a exploracao; sendo tarefa do professor oportuniza-lo.
Para que isso ocorra da melhor forma possivel, € necessario que o
profissional esteja atento as etapas de desenvolvimento, mantendo
escuta sensivel e olhar atento durante todos os momentos de brincar

que compdem 0 contexto escolar.

Tendo ciéncia entdo da importancia do brincar para o
desenvolvimento da crianga, a escola tem papel fundamental em
promover espagos para o brincar, além da sala de aula, os quais
estimulem a imaginagao, a interagdo e a aprendizagem.

Um espago importante que as escolas podem organizar para
garantir ainda mais o brincar denomina-se brinquedoteca, que é
tema deste livro. Para auxiliar no entendimento sobre esse espaco,
apresentamos a ideia de Friedman, a qual relata que:

Na brinquedoteca a crianga tem um espago privilegiado, [...]
apesar de ter obrigagOes e deveres, ela aprende de forma prazerosa
e cooperativa. Pela propria idealiza¢do da brinquedoteca, espaco
livre da interagdo e no qual os brinquedos sdo propriedade
coletiva, [...] a crianga tem oportunidade de descobrir e trazer
a tona suas capacidades e habilidades especificas, ao mesmo
tempo, ela percebe o outro, partilha, da cooperagao e também da
competi¢do, atitudes que surgem e sdo negociadas naturalmente
durante a atividade ludica. (FRIEDMAN, 2003, p. 36)

Em poucas palavras, podemos entender que a brinquedoteca
¢ um espago destinado a ludicidade, no qual as criangas e
os estudantes brincam e, através dessa agdao, constroem sua
aprendizagem de maneira prazerosa e significativa. E um espago
com variados estimulos ao desenvolvimento dos que dele usufruem,

oportunizando a aprendizagem a partir das diferentes linguagens, da

12
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construg¢ao da autonomia e da criatividade. Ou seja, ¢ um ambiente
acolhedor, com estimulos diversificados para o desenvolvimento de
habilidades e capacidades significativas. Podemos, por fim, entendé-
lo como um espago transformador, no qual se resgata o prazer de
brincar inserido no contexto historico-social e cultural da crianca.

As discussoes trazidas neste livro apontam o lugar privilegiado e
potente que a brinquedoteca pode e deve ocupar em uma institui¢ao
educacional que entenda a importancia do brincar e do Iadico. Mais
do que somente transformar a vivéncia das criangas, ela pode ser
tomada como um espago inclusivo e emancipador, que propicie
tempos diferenciados para experienciar ludicamente o periodo
institucional — ou, como nos apontam Marques e Marandino, um
“espaco de criatividade, imaginacao, sensibilidade, descoberta
de novos significados em respostas a experiéncias construidas de
maneira autdnoma pela crianga” (2019, p. 7), onde os elementos
didatico-pedagogicos se misturam com os elementos criativos, da
autonomia e da imaginagao.

Por fim, reforcamos o convite para que todos e todas possam
vislumbrar atentamente os textos que compdem este livro, intitulado
“A brinquedoteca como espaco de ensino e de aprendizagem”,
acompanhando as ideias e argumentos apresentados ao longo da
obra, pois temos a certeza de que irdo ecoar nos espagos escolares,
dinamizando um fecundo debate acerca da tematica.

Referéncias

FRIEDMANN, Adriana. O Brincar na Educag¢dao Infantil: observacdo, adequagio e
inclusdo. Sdo Paulo, 2012.

MARQUES, Amanda Cristina Teagno Lopes, MARANDINO, Martha. Alfabetizacdao
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Projeto Brinquedoteca
do curso de Licenciatura
em Pedagogia: espaco de

ensinar e aprender

Samantha Dias de Lima®

Gisele Schwede °

Luciane Torezan Viegas’

Melina Chassot Benincasa Meirelles

Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Sul (IFRS) — Campus Farroupilha

ste texto nasce a muitas maos, tal como foi a criagdo do
projeto que deu origem a este artigo e, por consequéncia,
o livro que abriga todos os estudos resultantes de um
conjunto de investimentos oriundos do projeto indissociavel
denominado Brinquedoteca do curso de licenciatura em Pedagogia: espago
de ensinar e aprender, coordenado pela primeira autora, e que conta

com a participagdao das demais colegas. O projeto foi desenvolvido

SProfessora do curso de Licenciatura em Pedagogia do IFRS — Campus Farroupilha. Pés-doutora em
Educacao (Unisinos). E-mail: samantha.lima@farroupilha.ifrs.edu.br

Professora do curso de Licenciatura em Pedagogia do IFRS — Campus Farroupilha. Doutora em
Psicologia Escolar e do Desenvolvimento Humano (USP). E-mail: gisele.schwede@farroupilha.ifts.
edu.br

"Professora do curso de Licenciatura em Pedagogia do IFRS — Campus Farroupilha. Doutora em
Educacao (UFRS). E-mail: luciane.viegas@farroupilha.ifrs.edu.br

8Coordenadora do curso de Licenciatura em Pedagogia do IFRS — Campus Farroupilha. Doutora em
Educacao (UFRGS). E-mail: melina.benincasa@farroupilha.ifrs.edu.br
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por meio do edital interno n°® 15/2020 do Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — Campus
Farroupilha; e a partir dele fo1 possivel a realizagdo desta obra,
que conta com as contribuigdes de um coletivo de pesquisadoras
e pesquisadores de renomadas instituigdes do Brasil, além de uma

colaboragao internacional.

Inicio do projeto

Em 2019, as quatro autoras ingressaram como docentes no
IFRS — Campus Farroupilha para atuarem no curso de Licenciatura
em Pedagogia, aprovado segundo a Resolugdo do IFRS de n°
051, de 25 de junho de 2019, com inicio previsto para o primeiro
semestre de 2020. Enquanto professoras da area, entendemos que a
brinquedoteca ¢ o espago fisico tido como o laboratorio especifico de
experimentos e aprendizagens do curso de Pedagogia. Neste sentido,
fazia-se urgente, naquele momento, 2019, organizarmos este espaco,
tanto na sua dimensao pedagdgica quanto na sua dimensao fisica, o
que originou esse projeto, que seria submetido em um edital interno
e nos daria subsidios para dar inicio a brinquedoteca, uma vez que o

edital previa recursos que seriam destinados a investimentos.

A importanciadabrinquedotecanaformacao
de professores

Corroboramos o argumento de Cunha (2010), que descreve o
espago da brinquedoteca da seguinte maneira:

Brinquedoteca é um espacgo criado para favorecer a brincadeira.

E um espaco aonde as criangas (e os adultos) vao para

16
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brincar livremente, com todo o estimulo a manifestacdo de as
potencialidades e necessidades ludicas. Muitos brinquedos,
jogos variados e diversos materiais que permitem expressao da
criatividade (CUNHA, 2010, p. 15 — acréscimos nossos).

A origem das brinquedotecas no cendario mundial surge de
uma situagao inusitada, mas deixa como legado a esséncia de um
espaco organizado para o brincar, ainda que com diferentes fins.
No periodo da grande depressdo estado-unidense (décadas de 1920
e 1930), um proprietario de uma loja de brinquedos queixava-se
ao diretor de uma escola acerca dos furtos em sua loja. Naquele
momento, o diretor da escola e o proprietario da loja identificaram
que as criangas tinham necessidade de brincar, e foi iniciado um
servico de empréstimo de brinquedos chamado Toy Loanr’, que
existe até hoje nos Estados Unidos. Na sequéncia, a Suécia criou, na
década de 1960, as lekotekes (brinquedoteca, em sueco), que também
eram um servigo de empréstimo, mas ao publico de criangas com
deficiéncia, que tinha objetivo de estimular essas criangas. No fim
da mesma década, surgiram, na Inglaterra, as foy libraries (bibliotecas
de brinquedos), que também ofereciam o servigo de empréstimo.
(FRANCO et al., 2011, p. 13).

No Brasil, temos como marco a data de 1973, com a implantagdo
da ludoteca pela Associagao de Pais e Amigos dos Excepcionais
(APAE) na unidade de Sao Paulo, que previa um sistema de rodizio
de brinquedos e recursos pedagdgicos nos moldes das bibliotecas
circulantes. A primeira brinquedoteca, assim denominada, surgiu

em 1981, e foi a Brinquedoteca Brasileira na Escola Indianopolis,

°0 Toy Loan é uma organizagdo estado-unidense sem fins lucrativos que permite que as criangas
retirem brinquedos de uma central de empréstimo. O Programa ¢ um esforgo comunitario voluntario
copatrocinado pelo Conselho de Supervisores do Condado de Los Angeles e pelo Departamento de
Servigos Sociais Publicos. Informagdes em: https://dpss.lacounty.gov/es/community/toy-loan.html
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em Sao Paulo, totalmente direcionada para o brincar e tendo como
publico-alvo as criangas. Ja em 1984, criou-se a Associacao Brasileira
de Brinquedotecas (ABBri!'%), responsavel pelo crescimento da
preocupagdo com o brinquedo e com as brincadeiras por todo o
Brasil.

Existem muitas formas de configurar uma brinquedoteca. Tal
qual descreve Franco (2011), podem ser brinquedotecas escolares — com
finalidades pedagogicas; brinquedotecas comunitdarias — com finalidade
de empréstimos de brinquedos e/ou espagos de convivéncia,
brinquedotecas para criangas deficientes — objetivam atender e estimular
criangas'! com necessidades educativas especiais; brinquedotecas
hospitalares — que atendem a criangas hospitalizadas e buscam
sanar questdes temporarias das internas; brinquedotecas em clinicas e
consultorios — com a finalidade de identificar e tratar os problemas
psicologicos, pratica clinica denominada ludoterapia; brinquedotecas
circulantes — geralmente montadas em Onibus que transportam
os brinquedos até localidades mais remotas e desprovidas destes
recursos; e brinquedotecas universitirias — organizadas nos cursos
de formacao de professores pelo corpo docente, com vistas a
formacao continuada dos académicos e também ao atendimento a

comunidade.

A brinquedoteca do IFRS — Campus Farroupilha é universitaria
e se configura em um espago formativo que busca contribuir para a
formacgao dos académicos do curso de Pedagogia, pois entendemos
que também ¢ preciso ensinar aos futuros professores a importancia

do brincar e da brincadeira para o desenvolvimento das criangas e

para outras informagdes, consulte a pagina eletronica da Associagdo Brasileira de Brinquedotecas
em: https://www.brinquedoteca.org.br/

lRegistramos que o texto menciona o brincar para as criangas, por ser o publico majoritario das
brinquedotecas e da venda dos brinquedos, mas defendemos que o brincar é uma agdo que acompanha
toda a vida do ser humano, ndo tendo idade para acontecer.
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dos individuos como um todo. Defendemos que a brinquedoteca
seja um espaco que mobilize o ensino e a aprendizagem por meio
de experiéncias ludicas, criativas, exploratorias e sensoriais, onde o
brincar e o aprender sejam indissociaveis na a¢ao de adultos e de
criangas que venham a frequentar o espago. Assim, um dos nossos
objetivos € a valorizagao do brincar enquanto atividade pedagdgica
potente para mediacdo de ensino-aprendizagem e interagoes.
Tinhamos em mente que o espago da brinquedoteca seria usado
pelos estudantes da licenciatura em Pedagogia, em suas atividades
curriculares, e também pela comunidade do campus, por meio de
agOes organizadas que previam atividades abertas e que ndo foram
possiveis em virtude da pandemia provocada pelo Sars-CoV-2, que
assola o mundo desde meados de marco de 2020.

O brincar e a brincadeira enquanto poténcia
humana

[...] brincar é essencial a saude fisica, emocional e intelectual do
ser humano. Brincando nos reequilibramos, reciclamos nossas
emogOes e nossas necessidades de conhecer e reinventar. E
tudo isso desenvolvendo, atencdo, concentracao e muitas outras
habilidades (FRIEDMANN, 1998, p. 56).

A brincadeira possui um papel significativo na interagdo entre
os individuos. E na brincadeira que papéis e comportamentos
sociais, familiares e afetivos sdo experimentados e podem ser
desenvolvidos, sendo possivel vivenciar prazeres e desprazeres. “A
brincadeira constitui-se, basicamente, em um sistema que integra
a vida social das criangas. Caracteriza-se por ser transmitida

de forma expressiva de uma gerag¢do a outra ou aprendida nos
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grupos infantis, na rua, nos parques, escolas, festas, etc...”
(FRIEDMANN, 1998, p. 30).

Cabe registrar, enquanto professoras, que entendemos a
importancia do brincar e de espagos organizados e destinados para
as brincadeiras, como as brinquedotecas, mas também de outros
espagos publicos, como pragas de brinquedos; espacos junto a
natureza, como parques ecoldgicos; entre outros ambitos que
denotam uma preocupagdo publica com essa agenda. Mas o que
temos percebido é o esvaziamento desses locais, provavelmente
pela légica neoliberal e produtivista que nos cerca, a qual defende

que tempo ¢ dinheiro e que brincar ndo é produtivo, pois ndo gera lucro.

O brincar, atualmente, é constantemente posto em um segundo
plano. A sociedade capitalista, pressionada pelo utilitarismo e
pragmatismo das atividades econdmicas, delineada por valores
de producdo e competitividade, elege pautar-se pelos principios
de produtividade e eficiéncia. Como consequéncia, o brincar
passa a ser racionado e modelado, priorizando a preparagdo para
a vida adulta e o desenvolvimento de objetivos educacionais,
sociais, econdmicos e politicos, que desnaturalizam o proprio
carater ludico e gratuito da brincadeira (LANSKY, 2012).

Na contramdo deste pensamento capitalista e neoliberal,
defendemos a importancia do brincar e da brincadeira e
entendemos que a brinquedoteca deve ter uma postura dialdgica
com a comunidade, com o brincar e com a formagado do professor
para as brincadeiras. Faz-se importante registrar que o brincar
¢ uma a¢ao reconhecida em nosso pais como um direito (das
criangas), previsto na legislacdo brasileira em diferentes
documentos: Constituicao Federal (1988), Estatuto da Crianga e
do Adolescente (1990) e Marco Legal da Primeira Infancia (Lein.

20



Samantha Dias de Lima (org.)

13.257). Mas, em termos operacionais, ainda nao sao oferecidas
as condigdes para que esse direito seja exercido plenamente por
todas as criangas. Temos ainda outros momentos que marcam
o brincar como direito, a saber, a Declaracio Universal dos
Direitos Humanos (1948), a Declaragao Universal dos Direitos
da Crianga (1959) e a Convengao sobre os Direitos da Crianga
(1989).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
(DCNEI), de 2009, direcionam o trabalho pedagogico nas escolas
infantis. Ainda que saibamos que o brincar ndo se esgota na
Educacao Infantil, em termos institucionais, tal processo comeca
nesta etapa, mas deve ser preconizado ao longo da vida estudantil
e social das criancgas e adolescentes — e, por que ndo dizer, dos
adultos. Mas, com relacao as DCNEIs, o documento da énfase
a organizac¢do dos espagos fisicos e materiais que permitam que
a crianga brinque e interaja entre 0s pares. Brincar e interagir sao
eixos fundamentais preconizados no documento. Atualmente, o
brincar ganhanova centralidade, a partir da Base Nacional Comum
Curricular da Educag¢dao Infantil (2018), sendo considerado um
dos seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento para as
criangas integrantes dessa etapa educacional. Sdo eles: conviver,

brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se.

Deste modo, tdo importante quanto a formacdo inicial e/
ou continuada que este espago promovera € a visibilidade das
infancias e das criangas, que tomamos como uma das centralidades
do curso — pois entendemos as criangas como seres potentes
e capazes —, promovendo condi¢des de uma infancia segura,

criativa e feliz, através de multiplas interagdes/brincadeiras.
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Algumas acoes realizadas no projeto

Como dito anteriormente, em razao da pandemia, o projeto
desenvolveu suas a¢des de modo virtual, desenvolvendo iniciativas
como as postagens de conteddos no Instagram'? do curso de
Pedagogia, por meio das quais almeja contribuir na conscientizagao
da comunidade para a importancia do brincar e do brinquedo para a
crianga, no seu desenvolvimento afetivo, social, cognitivo, para sua
liberdade, criatividade e autonomia, estimulando adultos e criancgas
a diversao com brinquedos, jogos e brincadeiras tradicionais e/
ou regionais, ensinando-os a produzir brinquedos e a resgatar
brincadeiras e jogos antigos.

Outraag¢ao do projeto consistiu na organizag¢do de materiais digitais
informativos dirigidos a comunidade do IFRS, como o material Estar
em familia no periodo de isolamento social: educacdo, brincadeiras e rotinas
com as criangas'®, publicado em abril de 2020 na pagina eletronica do
IFRS, que oferecia dicas de como tornar o convivio social mais ludico
e prazeroso durante a pandemia. Entre os dias 26 e 30 de maio do
mesmo ano, promovemos a Semana do Brincar no Instagram, onde uma
das agoes foi o desenvolvimento do material Semana do brincar: uma agdo
virtual do curso de Pedagogia', que promoveu discussoes virtuais acerca
da importancia do brincar e de seu impacto no desenvolvimento
infantil, colocando em pauta as discussdes acerca desse processo

enquanto poténcia e enquanto direito.

Destacamos que essa conta no Instagram possui seguidores

interessados nas tematicas relacionadas a Educagao e ao brincar,

2yisite nosso Instagram no seguinte perfil: @pedagogia_ifrs.farroupilha

BDisponivel em: https://ifrs.edu.br/farroupilha/professora-do-campus-farroupilha-da-dicas-para-o-
convivio-em-familia-durante-o-isolamento/

“Disponivel em:  https://ifrs.edu.br/farroupilha/curso-de-licenciatura-em-pedagogia-promove-
semana-de-discussoes-acerca-do-brincar/
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dentre as quais estdo alunas e alunos do curso de Pedagogia do
IFRS, campus Farroupilha, que visualizam as postagens e utilizam
a opgao curtir dessa rede social, o que denota o alcance e impacto

das publica¢des entre a comunidade.

Foram realizadas também /lives, como Relatos de experiéncias:
uma viagem a Reggio Emilia, que ocorreu em julho do ano
passado e tinha como objetivo socializar as praticas pedagogicas
e a relacdo da educacao e dos espacos educativos na primeira
infancia. Houve ainda a participag¢do no 5° Salao de Pesquisa,
Extensao e Ensino (IFRS), através da contagdo da historia'® O
livro da gratiddo, no dia 17 de dezembro de 2020. A atividade teve
como objetivo apresentar uma histOria que promovesse a abertura
ao dialogo sobre a gratiddo, em especial neste momento tao
delicado que as criangas estao vivenciando. Esta acdo integrou
a programacao do Espago Kids, um espago virtual dedicado as
crian¢as da comunidade do IFRS.

Breves consideracoes

Consideramos as agdes desenvolvidas no projeto Brinquedoteca do
curso de licenciatura em Pedagogia: espago de ensinar e aprender e relatadas
neste texto, levando em conta o momento pandémico que vivemos,
como satisfatorias, uma vez que fo1 possivel salvaguardar os nossos
objetivos principais, que eram de contribuir com um espago ladico
e formativo tanto aos nossos académicos como a comunidade que
nos segue no perfil oficial do curso (vide nota de rodapé de numero
oito) e também atraveés das postagens no site do IFRS (vide notas de

rodapé de nameros nove e dez).

5Matéria disponivel em: https://ifrs.edu.br/farroupilha/campus-farroupilha-participa-de-diversas-
modalidades-do-salao-do-ifrs/
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Almejamos que a pandemia termine logo e que possamos
retomar as a¢des presenciais tanto do nosso projeto como, de modo
geral, do curso de licenciatura em Pedagogia. Contudo, destacamos
como aprendizagem a possibilidade de usar as ferramentas digitais
para a continuidade do trabalho de conscientizagao e divulgacao da
importancia do brincar e das brincadeiras, tanto para a formagao dos
académicos como dos professores ja atuantes, além da comunidade

que nos acompanha.
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As brinquedotecas no
contexto universitario

Luciane Torezan Viegas'®

Melina Chassot Benincasa Meirelles'’

IFRS - Campus Farroupilha

La actividad ludica es una necesidad vital para el nifio. Es uno
de los medios de expresion mas importantes y un aprendizaje
para los valores humano-ambientales y la vida adulta. (SOLE,
2007, p. 10).

presente texto tem como objetivo discorrer, de
forma breve, sobre a histéria das brinquedotecas, seu
surgimento e o significado inicial que esses espagos
tiveram em sua origem; assim como também compreender as fungdes
iniciais da existéncia das brinquedotecas no espago universitario.
Com o intuito de pensarmos esses espagos nos cursos de Pedagogia,
primeiramente necessitamos situar seu surgimento e sua evolu¢ao
no Brasil, compreendendo o histérico de inclusdo do tema nos

curriculos dos cursos para a formag¢do do profissional pedagogo.

No contexto internacional, de acordo com Cunha (2001), as
brinquedotecas surgiram em 1934, em Los Angeles, nos Estados

1Docente com dedicagdo exclusiva do Instituto Federal de Educa¢do, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Sul (IFRS), campus Farroupilha. Doutora em Educagdo/UFRGS. luciane.viegas@
farroupilha.ifrs.edu.br

"Coordenadora do Curso de Pedagogia do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Sul (IFRS), campus Farroupilha. Doutora em Educagao/UFRGS. melina.benincasa@
farroupilha.ifrs.edu.br
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Unidos da América, com o dono de uma fabrica de brinquedos que
iniciou um servigo de empréstimo de brinquedos para criangas.
Naquele momento, ainda ndo se tratava de uma brinquedoteca
como a entendemos atualmente, mas de um local de empréstimo
de brinquedos e jogos a fim de evitar eventuais furtos que
aconteciam em sua loja. Por muito tempo funcionaram assim e
se constituiam como locais em que se emprestavam brinquedos
para serem utilizados pelas criancas e suas familias em casa.
Esse significado vem ao encontro da defini¢do de brinquedoteca
compreendida pela International Toy Library Association (ITLA)'® |
a qual possui entre os seus objetivos: servir como um elo entre
as organizag¢Oes nacionais de brinquedotecas, proporcionando
intercambio de materiais/brinquedos e ideias ludicas; promover
desenvolvimento, produgdo e criacao de brinquedos e jogos que
possibilitem o crescimento educacional, fisico, psicolégico, social

e cultural; entre outros.

Durante a década de 1960, na Suécia, surgiram as ludotecas,
que se expandiram como espa¢os voltados para as familias com
criangas com deficiéncia, que objetivavam ensinar 0s pais a
brincarem com seus filhos. Esta proposta se disseminou pela
Europa. Em paises como Itdlia, Franga, Suica e Bélgica, asludotecas
emprestavam brinquedos e recebiam criancas e familiares que
ocupavam O espag¢o para brincarem. A preocupagdo com o direito
da crianga ao brinquedo comegou a ser discutida e estudada em
diferentes contextos (CUNHA, 2001). Conforme Santos (1995,
apud CASTRO, OLIVEIRA e CAMARGO, 2019), em 1967, na
Inglaterra, surgiram as primeiras bibliotecas de brinquedos, com

0 objetivo inicial de emprestar brinquedos, e ndo de brincar. Neste

8Informacdes retiradas do site: http://itla-toylibraries.org/home/. Acesso em: 14/12/2020.
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contexto, caberia as familias toda orientagdo quanto ao brincar da

crianga em casa, acompanhando e intervindo quando necessario.

Por outro lado, no Brasil, de acordo Santos (2010), em 1971, por
ocasido da inauguracao do Centro de Habilitagcao da Associagao de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) de Sao Paulo, houve uma
grande exposi¢do de brinquedos pedagodgicos com o objetivo de
mostrar aos profissionais, pais e estudantes o que havia no mercado.
No entanto, nos anos que se seguiram, a exposi¢ao de brinquedos
pedagogicos evoluiu para um espaco de brincar e de brincadeiras.
Em 1982, surgiu uma primeira brinquedoteca no Nordeste do pais
e se intensificaram os estudos em torno da tematica. Em 1984,
fundou-se a Associag¢ao Brasileira de Brinquedotecas (ABBri), com
um trabalho mais voltado para o brincar, € ndo para o empréstimo
de brinquedos, com a divulgagdo do espaco e a formagdo de
brinquedistas. Para essa associacao, a brinquedoteca se define como
um espago que privilegia o brincar em si mesmo, por acreditar no
seu potencial criador, desafiador, provocador de descobertas do
mundo e de cada um. Por isso, ela oferece liberdade, acolhimento,
diversidade e seguranga para todos os envolvidos nesse processo. No
que diz respeito aos brinquedistas, estes auxiliam na montagem de
brinquedotecas em todo o pais, considerando as diferentes propostas

e fungdes desempenhadas por elas no desenvolvimento da crianga.

O conceito de brinquedoteca, segundo Fortuna (2011), significa
literalmente “lugar de brinquedo”, pois “feca” vem do sufixo grego
theke, que significa cofre, caixa, deposito onde se guarda algo. Para
além do local de guarda, a brinquedoteca ¢ o local do brincar, pois
o brinquedo ganha vida quando a “ac¢ao de brincar” acontece, onde

se provoca a brincadeira.

Ainda sobre os aspectos histéricos acerca do surgimento das
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brinquedotecas, em 1985, inaugurou-se a primeira brinquedoteca
em espago universitario na Faculdade de Educag¢do da Universidade
de Sao Paulo (USP), atual Labrimp (Laboratorio de Brinquedos e
Materiais Pedagogicos), vinculado ao Curso de Licenciatura em
Pedagogia, destinado ao fortalecimento do vinculo entre teoria e
pratica pedagdgica na formagao inicial e continuada de professores.
O Labrimp foi fundado por um grupo de professores dessa
universidade e coordenado pela pesquisadora Tizuko Kishimoto,
referéncia nacional na drea académica, em especial sobre o tema do

brincar.

Ledo (2020) afirma que o Labrimp visava desenvolver o ludico,
promovendo o vinculo entre a teoria e a pratica pedagodgica na
area de brinquedos, brincadeiras, jogos e materiais pedagogicos
como parte integrante da formagdo da crianga. Neste sentido,
reconhece-se a importancia do brinquedo no desenvolvimento
infantil, a0 mesmo tempo que se incluem, nos curriculos dos cursos
de formagdao de professores, temas relacionados com o brincar na
infancia, no intuito de desenvolver profissionais capazes de atuarem
na area. Desta forma, o brincar € inserido nos curriculos dos cursos

de Pedagogia e de formagdo de professores.

Nessa direcdo, em nosso pais, as brinquedotecas tém seu
surgimento vinculado ao meio académico e universitario, pois logo
iniciam-se estudos sobre a importancia do brincar, reflexdes sobre
o brinquedo e as brincadeiras, suas possibilidades nos diferentes
tipos de brinquedotecas que foram sendo criadas. De acordo com
Kishimoto (2010), o brincar consiste em "[...] uma a¢ao livre,
que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca, da
prazer, ndo exige, como condi¢ao um produto final, relaxa, envolve,

ensina regras, linguagens desenvolve habilidade e introduz no
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mundo imaginario”. (KISHIMOTO, 2010, p. 90). Ou seja, além de
ser um direito da crianga, é extremamente importante para o seu

desenvolvimento; produz aprendizado e tem reflexos na vida adulta.

Do ponto de vista legal, vale ressaltar que o brincar é um direito
da crianga, postulado pelo Estatuto da Crianga e do Adolescente
(BRASIL, 1990) e refor¢ado pela atual Base Nacional Curricular
Comum (BNCC, 2018) como um dos seis direitos de aprendizagem
e desenvolvimento na Educag¢ao Infantil. Do mesmo modo, a
Convengdo sobre os Direitos da Crianga, publicada pela Organizacao
das Nagdes Unidas em 1990 (ONU, 1990) em seu Artigo de n° 31,
sinaliza que: "Os Estados Partes reconhecem o direito da crianga
ao descanso e ao lazer, ao divertimento e as atividades recreativas
proprias da idade, bem como a livre participacdo na vida cultural e
artistica". (BRASIL, 1990).

Ainda sobre as brinquedotecas no contexto universitario, Castro,
Oliveira e Camargo (2019, p. 341) afirmam que essas tém como
objetivo a “formagdo de recursos humanos, a pesquisa e a prestagao
de servigos a comunidade”. As autoras ressaltam que, desde a criagao
da brinquedoteca da USP, vinculada ao laboratério de ensino,
outras propostas foram se constituindo no pais, com a participagdo
de diversos cursos, com o intuito de observar a crian¢a e desenvolver
atividades com vistas ao aperfeicoamento de futuros profissionais.
A brinquedoteca enquanto espago em que se desenvolvem pesquisas
acerca do brincar e do desenvolvimento infantil se potencializa ao
mesmo tempo em que se constitui como laboratério de ensino para
o curso de Pedagogia, propiciando o planejamento de atividades e
realizacao de praticas com o intuito de tornar os profissionais mais
capacitados para atuar neste ambiente, que exige conhecimento e
flexibilidade na intervenc¢ao pedagogica.
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Desenvolvem-se, em paralelo, atividades que contemplam
necessidades das comunidades locais em que as brinquedotecas
estao inseridas, atendendo através de projetos académicos diferentes
demandas advindas do ambito local e problematizadas nas
universidades por docentes e estudantes que, como extensionistas,
aprendem e contribuem socialmente. Sobre isso, Magalhdes e
Pontes (2002) sinalizam a importancia de atentar para os objetivos
da brinquedoteca de acordo com o seu contexto local, institui¢do e
comunidade externa onde esta situada:

[...] apesar da semelhanca fisica de uma brinquedoteca em
hospital com aquela em uma escola, seus objetivos e sua
funcdo diferenciam-se. Por outro lado, instituicbes de carater
semelhante, podem também desenvolver brinquedotecas com
objetivos diferentes. No geral, o objetivo de uma brinquedoteca
sempre deve adequar-se a demanda, aos objetivos da institui¢do

e a uma analise do contexto em que esta situada. (p. 236).

No que tange ao contexto dos cursos de Licenciatura em
Pedagogia, Ricardo (2018) relata uma experiéncia de formag¢ao no
curso, em uma universidade federal, com a realiza¢dao do estagio
com atividades ladicas, ressaltando a importancia do brincar como
dispositivo pedagogico no processo de aprendizagem das criangas.
A autora faz uma andlise da necessidade de espagos adequados nas

escolas para estimulagdo da crianga e sua criatividade.

Geralmente, nos ambientes escolares, encontramos
brinquedotecas nas escolas de Educag¢do Infantil, que as adotam com
finalidades pedagogicas. Além de promoverem o desenvolvimento
integral das criangas e incentivarem a aprendizagem, garantem o
acervo de materiais e oferecem espagos para brincar adequados as
necessidades infantis (CASTRO, OLIVEIRA, CAMARGO, 2019).
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O desenvolvimento de atividades ludicas e de habilidades como
expressdo, socializacdo, colaboragdo, dentre outras, presentes em
toda a educagdo basica, fazem com que se defenda a existéncia de
brinquedotecas nas escolas para as criang¢as da Educacdo Infantil e
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, dando continuidade ao
processo formativo com uso de brinquedos, brincadeiras e jogos,
além de outros materiais pedagogicos presentes no espago da

brinquedoteca.

Para Moyles (2002, p. 118), o brincar é tanto um processo
quanto uma estratégia de ensino € ndo tem um valor em si
mesmo, pois ¢ um meio através do qual as criangas “pesquisam,
exploram e elaboram conteddos rumo a aprendizagem. NO&s
precisamos observar, avaliar e registrar o brincar das criangas em
cada momento e no atual estagio de desenvolvimento”. Deste
modo, os professores tornam-se responsaveis essenciais pelo
curriculo desenvolvido com seus alunos, utilizando o brincar livre
ou direcionado de forma consciente no acompanhamento das
aprendizagens dos estudantes e de acordo com o planejamento

realizado em cada nivel de ensino.

Poucos sao os estudos que tomam a brinquedoteca como
objeto de pesquisa, embora encontremos trabalhos académicos
que sustentem a importancia do brincar e das brincadeiras na
formacdo do ser humano, desde o seu nascimento. Afinal, o
renomado historiador Johan Huizinga (1987) nos faz lembrar
que a brincadeira é mais antiga que a cultura e ao mesmo tempo

participa de sua construgao.

Considerando, portanto, o contexto histérico de surgimento das
brinquedotecas no mundo, quando os espagos se constituem para

oportunizar o empréstimo de brinquedos ou valorizam o brincar
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da crianga no ambiente; em nosso pais, as brinquedotecas surgem
com caracteristicas distintas e direcionadas as universidades. A
preocupacgao do brincar como um direito da crianga e, a0 mesmo
tempo, como uma necessidade para o desenvolvimento fisico,
psicologico, neurologico e sociocultural, ressaltada por diferentes
estudiosos (CUNHA, 2001; MOYLES, 2002; FORTUNA, 2011),
divide espago com as investigacoes realizadas nas brinquedotecas,
que assumem o espa¢o de laboratorios de ensino dos cursos de
Pedagogia, contribuindo para o desenvolvimento de inumeras
pesquisas na area (LEAO, 2020; KISHIMOTO, 2010).

Desta forma, no Brasil, as brinquedotecas universitarias e
a formagdao dos profissionais brinquedistas contribuem para
o desenvolvimento de novas propostas em escolas, hospitais e
inumeros outros locais, pois fomentam o avango da pesquisa,
a formagdao de recursos humanos e a prestacio de servigos a
comunidade. Logo, os cursos de Pedagogia inserem em seus
curriculos tematicas voltadas para o brincar e atividades praticas
nos laboratoérios de ensino e aprendizagem, que se constituem nas
brinquedotecas universitarias. Os estudantes passam a aperfeigoar
suas praticas profissionais e estagios, tanto na Educacdo Infantil
quanto nos anos iniciais do Ensino Fundamental, utilizando-se de

experiéncias formativas nas brinquedotecas.

Entende-se que os estudos iniciados ha algumas décadas sobre
as brinquedotecas de um modo geral, e sobre as brinquedotecas
universitarias, necessitamavangaremtermosdepesquisasacercadas
contribui¢des que este espago pode trazer para o desenvolvimento
infantil e para a criagdao de propostas que efetivamente auxiliem na

melhoria da educagdo em nosso pais.
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a mais de duas décadas, o Programa de Extensdo
Universitaria "Quem quer brincar?" foi idealizado e
criado pela Profa. Dra. Tania Ramos Fortuna. Uma
das principais atividades do Programa, desde a sua criagao até os
dias atuais, ¢ a Brinquedoteca Universitaria. Mas qual a fungao de
uma brinquedoteca no contexto da universidade? Quais podem ser
as fun¢des de uma brinquedoteca em uma Faculdade de Educagao?

Essas perguntas ja foram respondidas por alguns estudos
(MENDES et al, 2018; ROEDER, s.d.; REIS, ARAUJO,
BAPTISTA, 2020); e, mesmo que as respostas construidas por esses
estudos ndo sejam definitivas, ndao pretendemos ressignifica-las ou
elaborar novas respostas. Este texto assume como objetivo abordar
o aspecto luadico no desenvolvimento profissional de docentes, mais
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especificamente de docentes que atuam em turmas de Anos Iniciais
do Ensino Fundamental.

Por que optamos por esse foco? Nossa docéncia, nossas reflexdes
e praticas didaticas, estao concentradas na formagdao docente para
os anos iniciais do Ensino Fundamental. Esta etapa se caracteriza
por ser o momento da vida escolar em que as muitas experiéncias
vividas durante a Educacao Infantil sdo ampliadas e sistematizadas.
Uma etapa ndo estd a servigo da outra, mas ambas acabam por se
relacionar a partir da perspectiva de que sdo momentos da vida
vivida na escola. Essas etapas sao, portanto, momentos de um
continuum que, a0 menos no plano tedrico, preservam algumas
das suas caracteristicas e, de forma ideal, entrelagam-se a partir da
intencionalidade educativa coerente as criangas que se tem como
estudantes (QUADRO 1).

QUADRO 1 - Excertos das Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educag¢ado Basica (BRASIL, 2013)

EDUCACAO INFANTIL ENSINO FUNDAMENTAL

Do ponto de vista legal,
a Educag¢dao Infantil é a
primeira etapa da Educagdo
Basica e tem como finalidade
o desenvolvimento integral
da crianca de zero a cinco
anos de idade em seus
afetivo,
linguistico e

aspectos
intelectual,
social,

fisico,

complementando
a acdo da familia e da
comunidade (Lei n°
9.394/96, art. 29). (BRASIL,
2013, p. 83).

Na perspectiva da continuidade do processo educativo
proporcionada pelo alargamento da Educacdo Basica, o
Ensino Fundamental tera muito a ganhar se absorver
da Educagio Infantil a necessidade de recuperar o
carater ludico da aprendizagem, particularmente entre
as criancas de seis a dez anos que frequentam as suas
classes, tornando as aulas menos repetitivas, mais
prazerosas e desafiadoras e levando a participagdo ativa
dos alunos. A escola deve adotar formas de trabalho que
proporcionem maior mobilidade as criangas na sala de aula,
explorar com elas mais intensamente as diversas linguagens
artisticas, a comecar pela literatura, utilizar mais materiais
que proporcionem aos alunos oportunidade de raciocinar
manuseando-os, explorando as suas caracteristicas e
propriedades, a0 mesmo tempo em que passa a sistematizar
mais os conhecimentos escolares (BRASIL, 2013, p. 121).

Fonte: Autoras
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E por que retomamos essas Diretrizes? Porque, além de
caracterizar cada uma das etapas, encontramos, na caracterizagao
do Ensino Fundamental, um dos principais elos do continuum que
faz com que esses dois momentos da vida escolar, na Educag¢do

Basica, nao acontecam isoladamente: o carater ludico.

Outro documento que fortalece a necessidade de interlocugdo
entre as duas etapas ¢ a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que, em se¢do especifica sobre a transicao da Educagdo Infantil
para o Ensino Fundamental, afirma que € preciso garantir a “[...]
integracao e continuidade dos processos de aprendizagens das
criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relacdes
que elas estabelecem com os conhecimentos, assim como a natureza
das mediagdes de cada etapa” (BRASIL, 2017, p. 55). A ludicidade
também é explicitada no referido documento ao se tratar dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, afirmando que “[...] ao valorizar
as situagOes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria
articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educag¢do Infantil”
(BRASIL, 2017, p. 57).

Se o aspecto ludico é tao relevante para que exista continuidade
no processo educativo proporcionado na Educagao Basica, por que
ele ainda precisa ser abordado? Qual é o papel de uma brinquedoteca
para reforcar o carater ludico da formacao de professores e da
atuacao docente? A existéncia de uma brinquedoteca e de um
acervo variado a disposigdo ¢ suficiente para que a ludicidade esteja
presente na pratica didatica? Entendemos que todas essas perguntas
encontram respostas em uma definicdo consistente a respeito do
que é, afinal, “ladico”. Esse adjetivo, muitas vezes, parece caber em
qualquer situagdo que se queira tornar mais prazerosa, de um modo

que confere ao objeto caracterizado leveza e imediata proximidade
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com as criangas e com a frui¢ao. Outra pergunta surge: sera que ¢
tao simples assim?

Comegamos, entdo, por uma definicdo de ludicidade. Essa
palavra, apesar de muito utilizada, principalmente em discussoes e
reflexdes no campo da educagdo, conforme nos explica Monica de
Souza Massa (2015), ndo € encontrada no dicionario. Buscamos,
entdo, apoio em um "Dicionario de Filosofia" (ABBAGNANO,
2007). Nesse dicionario, encontramos "ludismo" (p. 729), que ndo
oferece uma defini¢cdo especifica, mas que remete ao conceito de
jogo. A palavra jogo, assim como a sua origem etimologica /udus
(jogo, exercicio ou imita¢ao), sao os principais caminhos assumidos
em estudos em torno do tema do ludismo, da ludicidade ou do

carater ludico em educacgao.

Jogo, segundo o "Dicionario de Filosofia" (ABBAGNANO, 2007,
p. 677), € uma "atividade ou operagao que se exerce ou se executa por
si mesma, e nao pela finalidade a qual tende ou pelo resultado que
se produz." Essa defini¢do inicial abre-se a uma discussao relevante
quando se fala da presenc¢a do ludico ou do jogo no contexto escolar
e, consequentemente, da formag¢do docente. Tania Ramos Fortuna,

sobre a relagao entre jogo e finalidade, afirma:

Brincar é uma atividade fascinante; [...] No entanto, esse mesmo
fascinio é, em parte, responsavel pelo desprezo que acompanha o
brincar, pois brincar é, frequentemente, romantizado, idealizado
e essencializado, impedindo uma compreensao arguta e critica
de suas caracteristicas e motivagdes (FORTUNA, 2005, p. 107).

A romantizag¢do e a idealizagdo que rondam a compreensao

de jogo, de que Tania Fortuna nos alerta, leva a uma utilizacao

de todos os termos atrelados a esse conceito (ludico, ludismo,
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ludicidade), muito préoxima de uma caracterizagdo enfraquecida do
conceito e das praticas pedagogicas relacionadas. Ou seja, diante de
um entendimento de que, sempre que possivel, todas as propostas
pedagogicas precisam ser ludicas, vemos uma banalizagao do termo,
sendo este associado a praticas que muitas vezes ndo se aproximam
nem minimamente do conceito de ludico. Fortuna (2011a, p. 124)
trata desse movimento como uma forma de “encobrir o ensino” com
jogos que funcionam como “iscas para fisgar o interesse do aluno”.
Nos documentos oficiais, na definicdo da etapa dos anos iniciais
do Ensino Fundamental, observa-se a maneira com que a relagdo
entre brincar e educar ¢ exemplar e reveladora do enfraquecimento
do conceito, pois quando se brinca nao se educa; quando se educa
ndo se brinca; e o brincar acaba sendo reduzido a algumas areas do
conhecimento e praticas especificas que propdem um ensinar mais

prazeroso, mas nem sempre atento a aprendizagem.

Na Educacao Infantil, conforme consta na BNCC, o brincar
¢ um dos direitos de aprendizagem como possibilidade de ampliar
e de diversificar o acesso a produgdes culturais, conhecimentos,
imaginagdo, criatividade, experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais, relacionais (BRASIL,
2017, p. 36). Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, porém,
todas essas possibilidades sao reduzidas a algumas areas do
conhecimento que fazem meng¢des nao mais ao brincar, mas a
ludicidade ou ao carater ludico das praticas pedagbgicas em Arte
(BRASIL, 2017, p. 198), em Ciéncias Humanas (BRASIL, 2017, p.
355) e, principalmente, em Educacao Fisica (BRASIL, 2017, p. 220,
224).

A fraca referéncia ao brincar e aos termos de seu campo

semantico — ludico, ludicidade — sao significativas. A auséncia do
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brincar como a¢ao relevante para o ensino e a aprendizagem deixa
a mostra o enfraquecimento dos lagos que podem dar continuidade
e ampliar conhecimentos construidos na Educag¢ao Infantil na etapa
seguinte, 0os Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A privagdo da
brincadeira nesse contexto talvez possa ser justificada pelo fato de
que a definicao de brincar normalmente ¢ construida a partir do
contraste entre ideias, sempre havendo a prevaléncia de uma delas
em detrimento da outra: inutilidade versus utilidade, sensivel versus
inteligivel, imaginacao versus realidade ou "fascinante e desprezivel"
(FORTUNA, 2005, p. 107).

Nao se trata de escolher uma das ideias, como se houvesse um
valor mais positivo ou um modo correto de caracterizar o brincar.
O paradoxo e a incompletude sao inerentes a busca de definir ou
compreender o brincar ou o jogo. E nao ¢ isso que torna o conceito
menos denso, mas sim buscar a completude ou a defini¢dao fechada
(FORTUNA, 2011a). A brincadeira precisa ser tratada, como nos
diz Tania Fortuna (2005, p. 108) [grifo nosso], "[...] com seriedade
(Porque em nenhum momento estamos tao compenetrados e tao
sérios como nos momentos em que brincamos) e paixao (porque
nada nos arrebata tanto quanto a brincadeira, o jogo, em que

estamos inteiros)".

Seriedade e paixdao podem conviver. Onde? Em uma
brinquedoteca — €, no nosso caso, em uma brinquedoteca
universitaria. Acreditamos nisso porque o brincar nao exclui nem
negligencia a responsabilidade com o ensino e a aprendizagem
(FORTUNA, 2011a). Desse modo, afirmamos que a brinquedoteca
universitaria pode potencializar o desenvolvimento profissional do
professor numa perspectiva que considere com seriedade as paixdes

despertadas pelo brincar e pelo jogo.
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O desenvolvimento profissional de professores, ou o
desenvolvimento profissional docente (DPD), “[...] surgiu na
literatura educacional para demarcar uma diferenciagdo com
0 processo tradicional e ndo continuo de formagdo docente”
(FIORENTINI; CRECCI, 2013, p. 12). O termo também responde a
uma ideia de aprendizagem na profissao em que “[...] o que se busca
nado é continuar essa formac¢ao [iniciada na graduag¢ao], mas sim o
desenvolvimento profissional no contexto da pratica docente: das
experiéncias, problemas, dificuldades, duvidas que ela suscita a cada
momento” (SOARES, 2014, p. 151). Nesse sentido do termo, entao,
entendemos que a brinquedoteca universitaria pode proporcionar
o desenvolvimento profissional de professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental na medida em que possibilita que esses docentes
experienciem o brincar, pois eles “[...] precisam ser capazes de brincar”
(FORTUNA, 2011a, p. 126). Ao experienciar o brincar e ao entender
a dimensao ladica da agao educativa, tendo a brinquedoteca como
espago de referéncia’ (mas nao de exclusividade) para essas agdes,
estamos destacando o processo de constituicdo do sujeito professor

em uma comunidade profissional que valoriza o brincar.

Esse profissional que brinca e valoriza o brincar o faz ao “[...]
interagir em uma perspectiva criativa e produtiva com seus alunos”
(FORTUNA, 2011a, p. 127). Além disso, ele também consegue
conciliar os objetivos pedagogicos e de aprendizagem, que estdo
focalizadosno desenvolvimento do aluno, com o que esse aluno deseja
(FORTUNA, 2011a). Desse modo, vemos que o desenvolvimento
profissional de professores em uma perspectiva lidica demanda
uma certa atitude que precisa ser constantemente alimentada pela

reflexao e andlise das situagdes cotidianas do ambiente escolar.

UEntendemos a partir de Fortuna (2011b, p. 163), que “A brinquedoteca nio é apenas onde se brinca
ou onde estao os brinquedos, mas também onde se estimula a brincadeira”.
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Uma aula ludicamente inspirada ndo ¢, necessariamente,
aquela que ensina conteudos com jogos, mas aquela em que as
caracteristicas do brincar estao presentes, influindo no modo
de ensinar do professor, na selecao de contetdos, no papel do
aluno. Nessa sala de aula, convive-se com a aleatoriedade, com o
imponderavel; o professor renuncia a centralidade, a onisciéncia
e ao controle onipotente e reconhece que o aluno tenha uma
postura ativa nas situagdes de ensino, sendo sujeito de sua
aprendizagem [...] (FORTUNA, 2011a, p. 128-129).

O professor dos anos iniciais do Ensino Fundamental pode,
portanto, desenvolver uma atitude ladica e, por meio dela,
transformar sua sala de aula, tornando-a um ambiente em que
o brincar se mostra inerente as relagcdes educativas que ali se
estabelecem. Esse desenvolvimento pode e deve ser vivenciado por
docentes de todas as etapas da educagdo. Nosso destaque foi para
0s que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental porque
entendemos que € nessa etapa que os conhecimentos escolares
acabam por dominar a escolha das agdes didaticas. Dentre essas
muitas agdes, normalmente, o brincar como ag¢do significativa e
intencional ¢ deixado de lado ou se faz presente de modo incipiente
como pratica pedagogica—haja vista a relagao restrita do brincar com
apenas algumas areas do conhecimento (Artes, Ciéncias Humanas e
Educacdo Fisica) que identificamos na BNCC (BRASIL, 2017) no
que diz respeito a etapa dos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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Iniciacao cientifica:
primeiras impressoes COmo
jovem pesquisadora

I1éda Ferreira de Souza

IFRS Campus Farroupilha

ste ensaio tem o objetivo de relatar a importancia da
iniciagao cientifica (IC) para a trajetéria académica,
dado que foi um passo importante para a minha
constitui¢ao enquanto académica e futura docente. Desta forma,
espero contribuir com os colegas da area da Educagao, em especial

aqueles que pretendem desenvolver agdes de IC.

Neste momento, atuo como IC no projeto Brinquedoteca do curso
de licenciatura em Pedagogia: espaco de ensinar e aprender, um projeto
de carater indissociavel, que une as dimensoOes de ensino, pesquisa
e extensao e que se propde a pensar um espago para incentivar
os académicos a refletirem sobre a importancia do brincar na sua

formac¢ao docente.

Ao entrar em uma graduagdo, o aluno interessado em desenvolver
pesquisa e em seguir carreira académica tem a oportunidade de

aprofundar os seus conhecimentos com a iniciagdo cientifica,

2Bolsista de iniciacdo cientifica no Projeto Brinquedoteca do curso de licenciatura em Pedagogia:
espaco de ensinar e aprender. Académica do curso de Formagao Pedagogica para Graduados ndao
Licenciados (IFRS — Campus Farroupilha). Graduada em Comunicagdo Social — Jornalismo. E-mail:
ieda.ferreirasouza69@gmail.com
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através de programas desenvolvidos pela instituicdo. E o primeiro
contato do graduando com a pesquisa académica, que consiste em
um estudo aprofundado de um tema escolhido pelo graduando, em
qualquer 4rea do conhecimento, com duracao média de um ano e
sob orientacdo de um professor da instituigdo. Minha orientadora
¢ a professora Samantha Dias de Lima, coordenadora do projeto
e organizadora deste livro. O Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) promove muitas
possibilidades aos seus estudantes.

Os programas de iniciagao cientifica sao geralmente realizados
através de processos seletivos nas modalidades remunerada ou
voluntaria. Para ter direito a remunerag¢ao, o pesquisador precisa
vincular o seu projeto a instituicdes de incentivo a pesquisa, entre
elas a Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes) e o Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico (CNPq), ou utilizar os recursos proprios
da sua instituigdo, para submeter o projeto a um processo seletivo e

receber bolsa-auxilio.

Ingressar na iniciagdo cientifica pode até parecer um projeto
distante e dificil de desenvolver; mas, a medida que o tema da
pesquisa é definido e o graduando comega a pesquisar e a desenvolver
o conteudo, o projeto vai tomando forma e se estruturando. Para
1sso, € preciso formular o problema e a metodologia que vai ser
adotada para enfrenta-lo, além de coletar e analisar dados e chegar
as conclusoes.

Com relagdo ao tema que atuo na IC, acredito que o brincar
ajuda na evolugao fisica, social e psicologica das criangas, tendo
papel importante no aprendizado e no ensino da Educagdo Infantil

e dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Autores como Brougére
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(2010), Cunha (2010), Kishimoto (2019) e Pozas (2014) contribuem
no nosso entendimento acerca do brincar e sao constante pauta de

estudos.

Em virtude da pandemia, o projeto desenvolveu suas agdes de
modo virtual, sendo algumas delas: postagens semanais de contetdos
no Instagram (@pedagogia_ifrs.farroupilha), lives, apresentagdes de

trabalhos em eventos cientificos e elaboracao deste livro.

Diante do que foi exposto, considero a iniciagao cientifica como
imprescindivel para a formagdo do graduando, especialmente para
aquele que, como eu, almeja seguir a carreira académica. E, portanto,
a partir da iniciagao cientifica que sera possivel compreender o
quao importante e necessario se faz para o graduando adquirir
mais experiéncia na sua area, para ajudar na solucao de problemas
e aprimorar as suas qualidades profissionais, de modo que a
pesquisa se torna instrumento importante para a sua formacgao.
Essa experiéncia faz-se ainda importante para a constru¢ao de uma

sociedade mais justa e igualitaria.
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O ladico como
experiéncia perfeita”

Alberto Nidio Silva
Centro de Investigagdo em Estudos da Crianga
Instituto de Educacao - Universidade do Minho

Braga - Portugal

Notas introdutorias

4

tao impossivel de perceber o quotidiano de uma
crianca donde o ladico se encontre arredio, como o
¢, concomitantemente, falar-se de um processo de
socializagcdo sem que essa componente primordial das culturas da
infancia se constitua e ai se assuma como seminal para que o tempo
de preparagao para a adultez nao fique severamente amputado na
estrutura que o deve consumar, sem que nada de significativo para
o seu sucesso fique por realizar (Grigorowitschs, 2020; Neto, 1998;
Piaget, 1975).
O trabalho que aqui se d4 a conhecer traz a colagdo a importancia
das experiéncias ludicas mais exigentes na sua consecu¢ao, quando

olhadas de viés através da consisténcia dos dados revelados pelos

2Sinalizamos ao leitor que o presente texto ¢ escrito em lingua portuguesa de Portugal, logo existem
palavras com grafias diferentes das adotadas no Brasil. As normas técnicas também sdo diferentes e
foram preservadas para manter a originalidade do texto.

24Este texto respiga um outro que levamos ao IX Seminario Internacional de Educagéo Fisica, Lazer
e Saude, organizado pelo Instituto de Educac¢ao da Universidade do Minho, Braga, Portugal, entre 3
e 6 de julho de 2013, anotadas que ficaram algumas corre¢des e atualizagdes.
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estudos da psicologia evolutiva, que alguns socidlogos e antropologos
contemporaneos avocaram para a ementa das suas investigacoes e

ensaios feitos a partir delas.

Fica, no fim, o doce amargo duma realidade de que as
criangas deveras gostam, mas que cada vez menos oportunidades
tém de vivenciar, sobretudo pelo estreitamento das nesgas que
a institucionaliza¢do massiva das suas vidas as vai impedindo de

livremente usufruir.

Enquadramento tedrico

Provindo da psicologia positiva e, como anotam Cavalli-
Sforza e Cavalli-Sforza (2002), utilizado por alguns socidlogos
contemporaneos, o termo inglés flow' serve para designar o estado
comum as pessoas que retiram uma elevada satisfacdo da vida, que
lhes proporciona a vivéncia de momentos de grande felicidade,
recompensadores das conquistas que, por si s — €, quantas vezes,
apos esforcos denodados —, lograram atingir: em estado de fluxo,
o individuo envolve-se profundamente no que esta a fazer (ainda
que apenas mergulhado numa atividade contemplativa) e, durante
a execucdo da tarefa, apenas com ela se encontra sintonizado,
nada mais a sua volta parecendo interessar-lhe (e.g., a experiéncia
do alpinista, do velejador, do cirurgiao, do jogador de futebol, do
ciclista...).

Nos seus trabalhos de campo, Csikszentmihalyi (2000) descreve
minuciosamente os processos que induzem estados de fluxo no
corpo, no pensamento, nas relagdes societarias, na atividade laboral,
no desporto, na brincadeira, no lazer etc., demonstrando como
todos a eles podem aceder, constituindo-se naquilo que representam
para a formag¢do do sujeito como parte integrante do patriménio
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cultural de cada ser humano. Para a plena vivéncia e afirmacao de
uma ‘experiéncia de fluxo’, importa que ela contenha os seguintes

tracos identificadores:

* Que seja realizada, plenamente conseguida nos seus propositos
originais e, consequentemente, logre atingir o fim a que se
destinou, constituindo, nessa conformidade, um desafio a exigir

uma atitude particular do sujeito;

* Que implique e envolva o sujeito numa concentrag¢ao total no

conjunto de todas as tarefas a executar;

* Que essa concentragao seja consequéncia da forma clara
como a tarefa e as metas que com ela se pretendem atingir se

apresentam;

* Que o desenrolar da tarefa ofereca ao sujeito uma
retroalimentagdo imediata através da qual a performance da acao
executada possa, a cada instante, ser corrigida e coadunada com
o intento de reforgar o seu desempenho, de forma que, assim,

seja possivel buscar e atingir os melhores resultados;

* Que se verifique um profundo compromisso e consequente
envolvimento do sujeito na tarefa sem que, para tal, por si
seja necessario desenvolver qualquer esforgco a tal atinente, de
tal forma que, no decurso dela, afaste da sua consciéncia as

preocupagoes e frustracdes da vida quotidiana,;

* Que, pelo que de agradavel a experiéncia tem, permita aos
sujeitos experimentarem um sentimento de controlo efetivo

sobre as suas agoes;

* Que provoque o desaparecimento da preocupacao do sujeito
para consigo proprio, ainda que, paradoxalmente, o sentimento
acerca da sua propria personalidade surja mais forte depois da

experiéncia de fluxo;
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* Que, pela amplitude da imersdo do sujeito na acgdo, a percepgao
de duragao do tempo se altere substancialmente, as horas passem
em minutos, e 0s minutos possam prolongar-se até parecerem

horas.

Nesta conformidade, todo o compromisso que envolva uma
determinada tarefa desafiante para um sujeito dado, que provoca
uma retroacdo imediata indicativa da forma (in)competente como
esta a ser desempenhada — indutora, consequentemente, da tomada
de atitudes conformes a situac¢ao, que possibilita um controlo efetivo
sobre as suas agdes, fruto de uma concentragao tao intensa que nao
deixa lugar a nenhumas distragdes ou preocupagdes consigo, de tal
forma que, ndo raras vezes, tem uma no¢ao trocada do tempo —,
constitui uma optimal experience (CSIKSZENTMIHALYI, 2000;
2004).

Ja todos experimentamos situagdes em que sentimos um controlo
real das nossas agOes e, com isso, a sensa¢ao de sermos donos
do nosso proprio destino dentro de uma sociedade onde somos
agredidos todos os dias. Por essas alturas, fomos invadidos por um
profundo sentimento de alegria, que nos marcou de uma forma
indelével, porque nos mostrou um lado prazeroso da vida. Essas
experiéncias 6ptimas, dirlamos mesmo, perfeitas, sdo transversais a
todos os povos e estratos sociais e a todas as culturas; e constituem
algo que, por partir da nossa ac¢do empenhada, fazemos que

aconteca nas suas mais diversificadas formas.

Para uma crianga, uma experiéncia ‘Optima’, muito boa e,
enquanto tal, ideal para o seu processo de formagao, pode ser, por
exemplo, pdr com as suas maos trémulas o ultimo bloco de uma
torre que construiu, mais alta ainda que todas as que construira

até entao; assim como para um nadador pode ser desafiar os seus
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proprios limites batendo seu recorde que de outrem anteriormente

ja lograra derrubar .

Para Csikszentmihalyi (2000; 2004), as atividades autotélicas
encerram os condimentos necessarios para a emergéncia de uma
experiéncia ‘Optima’, dada a sua autocentralidade e consequente
irrelevancia para além do efeito sobre si propria (perder um
jogo de ténis pode ndo ser muito grave). Assim, os jogos, todos
os jogos , os desportos, a escalada, a constru¢do com legos,
constituem alguns bons exemplos de atividades suscetiveis
de produzirem nos seus atores verdadeiros estados de fluxo
conducentes a experiéncias Optimas indutoras de estados de
felicidade e bem-estar nos sujeitos que as praticam, assumindo-
se, concomitantemente, como um valoroso contributo para o
crescimento da sua personalidade. Nos tempos de lazer, podemos
encontrar espago para a emergéncia de atividades potenciadoras
destas experiéncias, onde, naturalmente, estd reservado aos jogos

um papel modelar para a sua prossecugao.

A experiéncia ladica na infancia tem associada a sua
emergéncia uma relagcdo muito estreita e intensa com o principio
do prazer, que, pelo poder que exerce sobre o jogo e a brincadeira,
constitui-se como uma das razdes mais profundas para explicar
a forma quase inconsciente que impele a crianga para brincar
— e, como facilmente se pode ainda hoje constatar algures por
ai, a nisso se embrenhar de tal forma que nada mais do que a
sua volta possa acontecer lhe importa para além da propria agdo
ladica, que, pela sua futilidade, nada alterard na sua vida. Buhler
teorizou , ha décadas atras, que “o prazer da func¢do de jogar nao
esta vinculado a mera repeticao dos atos, mas ao progresso que se

vai conquistando na fung¢ao e no controlo e dominio da mesma”
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(1935 apud Llera, 1991: 19), revelando e relevando, sobretudo e
sobre todos os demais componentes, a importancia predominante
que o desfrute do prazer que o dominio progressivo e competente
das regras e técnicas do jogo representa para a crianga € 0 quanto

lhe apraz ser agente pela sua acg¢dao dessa propria descoberta.

Assim sendo, e tido o lado essencialmente prazeroso do jogo
(Llera, 1991) e da brincadeira, reforcamos nos, e respigados os
postulados em torno da constru¢do dos caminhos conducentes
a identificacdo de uma psicologia da felicidade — que os estudos
de Csikszentmihalyi (1979, 2000 e 2004) atras sintetizados
procuram desvendar, sustentando-se para tal na teoria do flow
como suporte estruturante de experiéncias que podem conduzir a
estados de realizacdo pessoal e bem-estar, e que, enquanto tal, se
podem revelar como ideais e, paralelamente, como verdadeiros
suportes da vida real —, Brougere (2005) entende que o jogo
infantil congrega todos os pressupostos para se constituir como
espaco para a realizacdo de uma experience optimale', enquanto
arena onde as criancas buscam incessantemente o estatuto de
mestres brincantes, que lhes confere a capacidade de jogar de
uma forma competente e, dessa forma, colher o prazer que as
conquistas ludicas alcancadas faz seguramente emergir como
recompensa do seu empenho em conseguir tal desiderato, o que
a torna feliz e possuida de uma agradavel sensagao de bem-estar

e felicidade pessoais.

Na peugada de Csikszentmihalyi (1979), corroborada
por Brougere (2005), podemos considerar que a brincadeira
e, sobretudo, o jogo de regras, ao propiciar a realizacao de
experiéncias ludicas voluntarias, autotélicas e desligadas da
vida real, constituem poderosos instrumentos para veicular uma

praxis que, a montante, se pode constituir como compensagcao
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para a falta de flow na vida de todos os dias e, a jusante, como
uma preparacdo para o flow da vida de todos os dias, naquilo
que sao capazes de produzir enquanto enformadores de criangas
cada vez mais implicadas nas tarefas do quotidiano, portadoras
de personalidades mais solidas sustentadas numa autoestima que
transmita grande seguranca as suas agdes €, concomitantemente,

maiores probabilidades de as lograrem terminar com pleno éxito.

Lavega (1998) vé, por isso, numa aprendizagem ltudica coletiva
pautada pelo principio do prazer e que, consequentemente,
cultive nas criangas o desejo de desfrutar e divertir-se com o
jogo, o melhor caminho para a concretizacdo de experiéncias
criativas vividas conjuntamente com intensidade do principio
ao fim, cumprindo-se nelas, também e desse modo, a fungao
verdadeiramente educativa que lhe esta inerente.

Proporcionar um ambiente que apoie e estimule as criangas
a desenvolver atividades onde sentem que podem, com toda
a seguranga, elevar gradualmente os desafios ludicos que
as brincadeiras e os jogos lhes colocam, proporcionando a
possibilidade de desenvolver as suas habilidades e competéncias
ladicas, despertard a sua curiosidade e encorajara o desejo de
explorar novas possibilidades, impedindo-as, nesse sentido, de
se entregarem tao frequentemente a distragdes passivas. Ensinar
as criangas a retirar prazer dos jogos e das brincadeiras é, em
suma e como recomenda o Institut Canadien de la Recherche
(2009), convida-las a neles se envolverem de uma forma cada
vez mais intensa e regular, e mostrar-lhes que, despendendo um
pouco de energia nas suas brincadeiras, terdo uma experiéncia
mais satisfatéria e gratificante do que a que lhes advém do
envolvimento em qualquer coisa que € facil e aborrecida de

realizar.
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O Iadico como Optimal Experience

Num pequeno detalhe extraido de um nosso estudo qualitativo
mais alargado (Silva, 2011), que envolveu um conjunto de dez
familias provenientes de estratos sociais diferenciados dos meios
urbanos, citadino e de uma pequena vila do interior, e do meio rural
intermédio e profundo, todos localizados no Baixo Minho, onde
existiam quatro geragOes vivas que ouvimos em entrevistas coletivas
acerca dos tempos em que cada um foi crianga (no conjunto, foram
entrevistados oitenta e dois individuos), pudemos perceber como,
numa brincadeira, saida de um desejo indomito de uma crianga
proveniente do segundo estrato geracional ouvido, consubstancia-
se a emergéncia de um estado de envolvimento total, potenciador
da vivéncia de uma experiéncia perfeita, ideal para, de per si, ser
suscetivel de se constituir como indutora, no ator, da convicgao de
que abusca do esfor¢o denodado, e a persisténcia que parece afrontar
os seus limites de resisténcia fisica e psicoldgica, é capaz de ajudar
a vencer uma tarefa ou desafios dados, e mesmo, até, quando com

tal confrontado, triunfar perante as vicissitudes da vida quotidiana.

Nao nos passou, entdo, despercebida a transversalidade com
que o fendmeno da bicicleta percorre o espectro do universo dos
informantes da pesquisa em toda a sua dimensao contextual. A seu
tempo, nada mais desafiante para uma crianga do que adquirir a
destreza que lhe permite domar o artefacto de duas rodas inventado
had pouco mais de um século, tarefa deveras exigente e nao raras
vezes cheia de atropelos pelo caminho.

Foi temerario o percurso em que o Adelino Oliveira, um dos
entrevistados que se nos contou a partir da crianga que ha meio
século foi na cidade de Braga, abalangou-se para atingir o velho

desiderato que faltava na ementa da sua vasta cultura ludica,
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metendo-se literalmente por caminhos que extravasavam a sua
competéncia velocipédica de entdo, fixado que estava por essa altura
numa inultrapassavel vontade de usufruir do prazer de dominar a
maquina, o tempo e a distancia. Numa narrativa deveras assertiva,

contou-nos que....

....0 filho do Isaltino que morava a beira dos Congregados (cidade de
Braga)... Lad estd... Tinha uma bicicleta, o que eu sempre imaginei poder
vir a um dia ter. Quando num ano vim de férias do semindrio, cheguei
a saber que o meu pai tinha comprado uma bicicleta, que tinha estado
la em casa uns dias, mas minha mde... ’Tal, o rapaz vai-se matar com a
bicicleta... Tal’..., E... Tratou de despachar a bicicleta. Isso para mim foi
uma machadada, foi um desgosto tremendo... Sonhava com a bicicleta...
Muitas vezes, sem nunca a ter visto, imaginava, até, de que cor é que
era, o que tinha e... Tal... Era a bicicleta e... Aquele amigo da Avenida
Central (cidade de Braga, aonde se localizavam os Congregados), morava
ali, era sé atravessar a rua, vinha muitas vezes com a bicicleta e cedia,

deixava-me andar quando lhe pedia, ds vezes, e... Ah!

O que mais queria o Adelino, infere-se das suas palavras, passava
pela expectante possibilidade de um dia poder estar por conta propria
perante tdo desejado e aliciante desafio. Tinha passado do sonho a
uma realidade apenas de quando em vez concretizada, mas, contudo,
capaz de atenuar o desgosto que lhe causara a intransigéncia de sua
mae na aceita¢do de uma oferta do pai que o iria aguardar para

estrear e usar numas férias escolares.

Houve um dia, porém, que a oportunidade surgiu de forma

inopinada, como no-lo contou:

Confidenciou-nos, entdo, que mais tarde, ja para ai com 15 anos,
numa altura em que estava na praia com uns tios e era necessirio fazer

um recado, a bicicleta foi o recurso para ir da Apulia a Vila do Conde...
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Sem grande experiéncia de andar na estrada... Fiquei todo partido, cheguei
de noite, sem ninguém saber de mim, mas... A bicicleta!... Foi a grande

oportunidade para... Hum!

O Adelino, por entre sonhos e desilusdes, acalentou sempre o
desejo de um dia poder viver uma aventura velocipédica, s6 por ele,
sem mais ninguém por perto a tolher a liberdade com que desejava
fazé-lo. Esta experiéncia autotélica, que teve ensejo de realizar
numa feliz oportunidade que circunstancialmente lhe surgiu num
dia de veraneio de umas férias grandes que corriam a beira-mar, a
partir de um recado de que fora incumbido, conjugou, a um mesmo
tempo, a bicicleta; a oportunidade ansiada de com ela ficar por sua
Unica companheira de (a)ventura; a consequente entrega plena a
tarefa com que se comprometera e a vontade de a lograr cumprir
com éxito; a perda da nogao do tempo, de tdo absorto que ficara;
e o esforgo titdnico levado ao sofrimento que a sensagdao de corpo
“todo partido” bem demonstrou. O Adelino pdde, assim, viver um
momento que constituiu “a grande oportunidade” para cumprir um
velho desiderato. Foi num estado de fluxo (Csikszentmihalyi, 2000)
que a viveu e, com sofrido regozijo, concretizou plenamente, noite
adentro e, momentaneamente, algures perdido da sua gente. Mas

conseguiu!

Sintese conclusiva

As criangas sempre brincaram e, por muito que as coisas mudem,
sempre 0 irdao continuar a fazer. Faz parte da sua condi¢ao. Uma
infincia onde as criangas ndo brinquem perecera na sua esséncia;
e, com ela, desaparecerdo a breve trecho muitos dos contributos
que dai chegam connosco a vida adulta, com naturais reflexos na

estrutura formativa de todos nos.
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O sentido ladico que marca a vida das criangas, e a forma
como ai reinterpretam o mundo dos adultos, constitui-se, tantas
vezes, como campo privilegiado para a emergéncia de experiéncias
de extrema complexidade e, quantas delas, pejadas de obstaculos
que cada uma procura vencer sem olhar a meios. Fica-lhes, nessas
circunstancias mais delicadas, o ensinamento de que “quem porfia
sempre alcanga” — realidade que, mais tarde, hao de lembrar como
condicao essencial para vencer na vida, e ai, sobretudo, quando
confrontadas com as vicissitudes que a ela estdo muitas das vezes

associadas.
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Notas

! Fluxo: ato de fluir; escoamento ou movimento continuo de algo que segue um curso (cf.
Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa, p. 1766).

I'Experiéncia ideal, perfeita (cf. Infopédia, Porto: Porto Editora, em http://www.infopedia.
pt/ingles- portugués/optimal). Na versdo castelhana, a tradugdo ¢é literal: experiéncia
optima, como superlativa de boa (cf. Csikszentmihalyi, 2000).

Il Tais experiéncias ndo tém que ser necessariamente agradaveis no momento em que
ocorrem. Os musculos do nadador podem ter doido durante a corrida memoravel, os seus
pulmdes podem ter estado prestes a explodir e talvez haja sofrido de um pouco de enjoo
e fadiga; contudo, podem ter sido os melhores momentos da sua vida. Ter o controlo
da vida nunca é facil e as vezes pode ser doloroso, mas a longo prazo as ‘experiéncias
optimas’ acrescentam um sentimento de mestria (ou melhor dizendo, um sentimento
de participacdo ao determinar o conteudo da vida) que estd tdo perto do que queremos
normalmente dizer como felicidade, como qualquer outra coisa que possamos imaginar
(Csikszentmihalyi, 2000).

IV A palavra autotélico deriva de duas palavras gregas: auto, que significa em si mesmo, e
telos, que significa finalidade. Nesta conformidade, uma experiéncia autotélica é a que ndo
apresenta qualquer finalidade ou objetivo fora ou para além de si mesma (Cf. Dicionério
Houaiss da Lingua Portuguesa).

V A partir da classificagdao dos jogos postulada por Caillois (1990) — Agon (jogo de competi¢ao),
Alea (jogo de azar), Ilinx (jogo de vertigem) e Mimése (jogo de imitagdo) — e usando a
palavra jogo em sentido mais amplo para incluir nela todas as formas de atividade agradavel,
Csikszentmihalyi considera que “se pode dizer que os jogos oferecem oportunidades para ir
mais além dos limites da experiéncia ordinaria de quatro maneiras diferentes:

» Nos jogos agonisticos, o participante deve tirar 0 maximo das suas habilidades para
enfrentar o desafio que lhe colocam as habilidades dos seus adversarios (competir
significa buscar juntos, lembra-o Caillois). O que cada jogador busca ¢ tornar efetivo
0 seu potencial, e esta tarefa realiza-se mais facilmente quando os demais nos forcam
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a fazé-lo o melhor que possamos. Com certeza, a competicao melhora a experiéncia
unicamente enquanto a atengdo esta enfocada primariamente sobre a atividade em si
mesma. Se as metas extrinsecas — tais como vencer os adversarios — sao apenas o que
preocupa, entdo é provavel que a competi¢do se converta numa distragdao, em lugar de
ser um incentivo para enfocar a consciéncia sobre o que sucede;

* Os jogos de azar sdo agradaveis porque nos ddo a ilusdo de controlar o futuro que
nao vemos;

» A vertigem é a maneira mais direta de alterar a consciéncia. As criangas pequenas
encanta-as dar voltas em circulo até enjoar;

» A imitag¢do faz-nos sentir que somos mais do que somos na realidade através da
fantasia, da vaidade e do disfarce.

Nos nossos estudos, lembra o autor, constatamos que toda a atividade de fluxo que
envolvesse a competicdo, o azar, ou qualquer outra dimensao de experiéncia, tinha isto em
comum: oferecia uma sensagao de descobrimento, um sentimento criativo que transportava
a pessoa para uma nova realidade. Empurrava o sujeito até aos niveis mais altos de
rendimento e conduzia a estados de consciéncia que nao havia experimentado antes. Em
suma, transformava a personalidade tornando-a mais completa. Neste crescimento da
personalidade esta a chave das atividades de fluxo” (2000).

VI As principais teorias do jogo estdo agrupadas em duas grandes areas: as teorias classicas
encerram a teoria de Spencer (o jogo como consumidor da energia sobrante), a teoria
de Hall (o jogo como recapitulagdo dos estados evolutivos da espécie humana), a teoria
de Gross (o jogo como prél]-exercicio de preparagao para a vida, partindo da teoria de
Darwin — sobrevivem as espécies que melhor se adaptem ao meio) e a teoria de Lazarus (o
jogo como distensao ou recuperacdo do e para o trabalho); as teorias modernas comportam
a teoria de Buytendijk (o jogo objeto — o jogo é jogar com algo), a teoria de Freud (o jogo
como catarse, como projecao de desejos e também como uma representagao de conflitos e
sucessos desagradaveis com o fim de domina-los), a teoria de Piaget (0 jogo como processo
de assimilagdo e integragdo nas estruturas prévias de novas e progressivas competéncias
correlativamente ao desenvolvimento da inteligéncia), a teoria de Buhel (o jogo como
prazer funcional), a teoria de Berlyne (0 jogo carece de uma finalidade que lhe ¢ intrinseca),
a teoria de Vygotsky (o jogo como realidade mutavel e sobretudo impulsionadora do
desenvolvimento mental da crianga), a teoria de White (a causa e explicagdo do jogo é a
necessidade de produzir efeito no ambiente — capacidade de interatuar efetivamente com
o0 meio ambiente), e a teoria de Secadas (as etapas evolutivas superam-se mediante um
processo de eliminagdo seletiva das experiéncias assimiladas para aprontar outras novas)
(Llera, 1991.

VII Brougere (2005) opta pelo ‘afrancesamento’ da palavra inglesa (Optime/optimale).
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O brincar e a
constituicao do sujeito:
reflexoes a partir da teoria
historico-cultural

Gisele Schwede
Instituto Federal do Rio Grande do Sul — Campus Farroupilha

este texto?, entretecem-se algumas reflexdes acerca
da relagdo entre o processo de constitui¢do do sujeito
e o papel do brincar para a crianga em idade escolar,
segundo a perspectiva da teoria Historico-Cultural. Para isso,
inicialmente demarca-se a importante contribuicdo de Vigotski, o
principal expoente desta perspectiva tedrica, para a compreensao da

constitui¢ao social do psiquismo humano.

Pautando suas premissas nas formula¢des marxistas e transpondo
o método dialético as analises da Psicologia, esse autor, buscando
entender a génese e o desenvolvimento dos processos psicoldgicos,
atribui a mediacdo semiotica lugar central no desenvolvimento
humano. Logo, o enfoque histérico-cultural entende a pessoa
como um ser inerentemente social, historico e cultural; e o ato de

brincar, consequentemente, também se configura como uma ag¢ao

ZProfessora no Instituto Federal do Rio Grande do Sul campus Farroupilha, doutora em Psicologia
Escolar e do Desenvolvimento Humano/USP. E-mail: gisele.schwede@farroupilha.ifrs.edu.br

26Com excertos de Schwede (2010).
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humana marcada pela apropria¢do da vida social e possibilitadora

da atribuicdo de sentidos ao vivido.

E lugar comum dentro do campo psicolégico atual (caracterizado,
como ¢ sabido, pela diversidade de vertentes tedricas) a afirmagao
da importancia dos aspectos sociais para a constituicao do sujeito.
O que fundamentalmente caracteriza e diferencia a compreensdo da
génese do psiquismo para a Teoria Historico-Cultural é o pressuposto
de que os processos psicologicos superiores?’ tém, radicalmente, sua

origem da apropriagdo da significagdo da vida social.

Cada pessoa se constitul psiquicamente na alteridade, pelos
processos dialéticos de subjetivacao/objetivacao, e nada mais é
que a sintese das relagdes que vivencia. Destarte, essas questdes
apresentam duas premissas fundamentais para a compreensdo da
constituicao do sujeito segundo o enfoque historico-cultural em
Psicologia: o trabalho (que, em sua acep¢do marxista, implica
a objetivagao da vida cultural das pessoas) e sua apropriagao
(subjetivagao).

O ponto crucial do enfoque historico-cultural em Psicologia
para esclarecer este processo de apropriagdo estd justamente no fato
de Vigotski, ao realizar pesquisas com criangas, atribuir a palavra
o papel de instrumento psicologico constitutivo da subjetividade;
isto é, considerar a palavra como aquilo que possibilita a
interagdo social e consequente apropriagdo das relagdes sociais
pelos sujeitos: considerando que toda ag¢do humana destina-se
a modificar o contexto em que vive, € que necessariamente esta

atividade modifica também o sujeito, tal relagio com o mundo

?TPara Vigotski, os processos psicoldgicos elementares (percepgio, atengdo, memoria) sio de origem
biologica e se caracterizam pelas agdes involuntarias e imediatas. J& os processos psicologicos
superiores (atengao voluntaria, memoria logica, pensamento abstrato) sdo sociais por origem e
resultantes da interag¢do entre os processos psicologicos elementares e a cultura (WERTSCH, 1988).

61



Notas sobre o brincar: experiéncias na constituigdo de uma brinquedoteca

ndo se d4 de forma direta: é mediada pelos instrumentos e pelos
signos. Os primeiros sao as ferramentas que conformam a ag¢do
sobre os objetos do mundo, a efetiva modificagdo da natureza.
Ja os segundos implicam a “regulacdo sobre o psiquismo das
pessoas” (PINQO, 1991, p. 36), isto €, propiciam a modificagdo do
préprio sujeito que os enuncia e a transformag¢ao dos outros, no
processo dialégico da interagdo. Ambos sao resultado da condi¢ao
histérica da humanidade, da constante transformacao, apropriagao

e ressignificacdo da cultura.

Assim, para se compreender o lugar do brincar no processo de
constitui¢cdes subjetiva, antes € preciso se langar um olhar para o
conceito de mediagdo semiotica. Para Pino, este conceito é “utilizado
para designar a func¢ao dos sistemas de signos na comunicagao
entre os homens e na constru¢ao de um universo socio-cultural”
(PINO, 1991, p. 33). Continua explicando o autor que sdo 0s
signos apropriados pela crianga que permitem o desenvolvimento
dos processos psicologicos superiores, estes sociais, ao se ligarem
aos processos elementares. Logo, os signos organizam a a¢ao
instrumental da crianga, possibilitando que sua agdo seja pensada
em func¢do dos fins planejados. Tem-se ai a explicagdo de como um
novo ser da espécie incorpora aquilo que estd posto pela cultura,
humanizando-se e incluindo-se no que Pino (1991) nomeia de

cultura humana.

A constituicgdo do sujeito, portanto, da-se no inelutavel
encontro dos seres, nos quais um ¢é afetado pelo outro, produzindo
transformagdes que sao irreversiveis aambos. Logo, a constitui¢ao de
um eu so se da nas e pelas relagdes sociais. Constitui¢des singulares,
certamente, mas indelevelmente marcadas pelo outro, conforme é

complementado por Leontiev:
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As aquisi¢des do desenvolvimento historico das aptiddes humanas
ndo sdo simplesmente dadas aos homens nos fendmenos objetivos
da cultura material e espiritual que os encarnam, mas sdo ai
apenas postas. Para se apropriar destes resultados, para fazer deles
as suas aptidoes “os 6rgdos da sua individualidade”, a crianga,
o0 seu humano, deve entrar em relacdo com os fendmenos do
mundo circundante através doutros homens, isto €, num processo
de comunica¢ao com eles. (LEONTIEYV, 1978, p. 273).

E neste movimento de subjetivagdo/objetivagio que o sujeito cria
sua propria vida e recria a cultura em que estd inserido, produzindo
novos sentidos, objetivando-os em novos signos, novas ferramentas.
Vale destacar que esta atividade criadora é caracteristicamente
humana, consistindo-se em tudo que se objetiva em algo novo
(VIGOTSKI, 2009).

Assim, ao se analisar o brincar segundo esta perspectiva teorica,
verifica-se que diferentes momentos, na infancia, implicardo o
desenvolvimento de diferentes atividades dominantes, isto é, em
diferentes estagios do desenvolvimento, a crianga estabelecera
distintas formas de se relacionar com a realidade, pois, em cada um
desses momentos, possuira diferentes necessidades psiquicas®. O
desenvolvimento de tais atividades é condi¢ao para a emergéncia de
processos psiquicos cada vez mais complexos e para a construg¢ao
das particularidades psicologicas de cada sujeito (ELKONIN, 1987,
LEONTIEYV, 1987; FACCI, 2004).

Para Facci (2004), a primeira atividade dominante de um bebé
¢ a comunica¢do emocional direta com adultos, que possibilitara o

desenvolvimento de a¢des sensorio-motoras. Nessa faixa etaria, a

Fundamentada em Vigotski, Elkonin e Leontiev, Marilda Gongalves Dias Facci (2004) realiza
importante estudo acerca da periodizagao do desenvolvimento psicologico na perspectiva Historico-
Cultural.

63



Notas sobre o brincar: experiéncias na constituigdo de uma brinquedoteca

crianga possui a tendéncia de buscar a imediata satisfagdo de seus
desejos, isto €, o intervalo de tempo entre a emergéncia de um desejo
e a sua necessidade de satisfagao ¢ extremamente curto (quando,
por exemplo, a crianga sente fome ou sede, demanda o imediato
atendimento de suas necessidades por parte de um adulto cuidador).
Todavia, gradativamente as atividades da crianca comecam a
se tornar mais complexas, em virtude da capacidade humana de
apropriacao das relagdes sociais. Para Vigotski (2008), ja na idade
pré-escolar, surgirdo na crianga tendéncias e desejos ndo possiveis
de serem realizadas de imediato: “Acredito que, se as necessidades
ndo realizdveis imediatamente nao se desenvolvessem durante os
anos escolares, ndo existiriam os brinquedos”, uma vez que eles
parecem ser inventados justamente quando as criangas comegam a
experimentar tendéncias irrealizaveis” (VIGOTSKI, 2008, p. 108).

Todavia, ainda que passe a haver essa emergéncia de desejos
ndo passiveis de serem imediatamente realizaveis, permanecem na
crianga resquicios de caracteristicas do estagio anterior, isto €, a
necessidade de satisfazer imediatamente seu desejo. Nao podendo
fazé-lo e agora ja se apropriando da palavra, que medeia sua relagdo
com a realidade, a crianga tem a poténcia de se envolver no mundo
imaginario, em que os desejos, ndo passiveis de serem realizados no

concreto, realizam-se imaginariamente pelo brincar.

Vale ressaltar que Vigotski postula que toda brincadeira possui
regras, ja que esta observa com rigor o simbolismo contido na
relacdo social reproduzida: “ndo existe brinquedo sem regras. A
situagdo imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém
regras de comportamento, embora possa ndao ser um jogo com
regras formais estabelecidas a priori” (VIGOTSKI, 2007, p. 110).

PNessa passagem, Vigotski utiliza a palavra brinquedo para designar a brincadeira propriamente dita,
e ndo o seu objeto suporte.
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Ou seja, ao brincar, a crianga reproduz o real segundo o modo como
dele esta se apropriando.

Portanto,pode-seafirmarque,aobrincar(oqueinequivocadamente
implica o desenvolvimento de processos imaginativos), e mediada
pela palavra, a crianga tem a possibilidade de se libertar da relagao
imediata com o mundo concreto e desenvolver relacdes mediadas e
simbolicas. Portanto, o brincar configura-se como possibilidade de
desenvolvimento de processos psicoldgicos superiores: “A agdo numa
situagdo imaginaria ensina a crianga a dirigir seu comportamento
ndo somente pela percepg¢ao imediata dos objetos ou pela situagdo
que a afeta de imediato, mas também pelo significado dessa
situagdo”, diz Vigotski (2007, p. 114).

O ato de brincar possibilita a crianga, por conseguinte, que
desenvolva processos criativos. Vale ressaltar que sao diversos os
elementos necessarios para essa constru¢do de processos criativos:
a experiéncia que a crianga vai adquirindo, que traz elementos para
a imaginacao; a capacidade combinativa destes novos elementos;
os conhecimentos adquiridos das relagdes sociais; as necessidades;
os aspectos afetivo-volitivos. Porém, tdo importantes quanto estas
caracteristicas sao as condigdes sociais em que a crianga esta
inserida, que determinam a diversidade de materiais com os quais a
imaginagdo conta.

Cabe ressaltar que, ao brincar, a criangca impde suas marcas
subjetivas na brincadeira, pois também ela é um resultado
singular de seu tempo histérico. O ato de brincar, portanto, sera
marcado pela histéria dessa crianga e pelos sentidos dados aos
acontecimentos por ela vivenciados. Além disso, brincar permite
uma reconfiguragcdo imaginativa dos significados ja experienciados
e permite a essa crianga a produgdo de novos sentidos: “O cérebro

ndo € apenas o 0rgao que conserva e reproduz nossa experiéncia
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anterior, mas também o que combina e reelabora, de forma criadora,
elementos da experiéncia anterior, erigindo novas situagdes € novo
comportamento”. (VIGOTSKI, 2009, 13-14).

Assim sendo, ao contrario de apenas se apropriar passivamente
das relagdes sociais, ao brincar, a crianga pode estabelecer novas
relagdes entre os elementos percebidos na realidade (atividade
importante para todo o desenvolvimento intelectual do sujeito,
sendo base para o pensamento abstrato e a formagao dos conceitos),
desconstruindo, isto €, separando em partes tudo o que foi percebido
a partir do real; e, nesta desconstru¢do, pode transformar, pela
imaginagdo, os elementos apropriados. Assim, a crianga torna-se
sujeito ativo de seu proprio processo de construgdo da subjetividade.
Portanto, brincar é uma a¢ao sobre a realidade social que permite a
crianga se apropriar desse real e, ao fazé-lo, construir-se a si mesma,
dialeticamente, atribuindo sentidos a esses conteudos apropriados

das relagdes sociais estabelecidas.

Consequentemente, sendo o brincar um ato social, j& que todo
sujeito € radicalmente social, depreende-se que esse ato se configura
como condi¢do para que haja desenvolvimento e aprendizagem. Vale
destacar que, nessa perspectiva teorica, nao se toma desenvolvimento
como sindnimo de maturagao bioldgica, visto que, para ocorrer,
justamente requer a apropriacao de novos signos. Sobre isso, Shuare
(1990, p. 74) elucida:

Em contraposi¢ao a ideia de desenvolvimento como processo
paulatino, de evolugdo progressiva, de acumulagcdo quantitativa,
Vygotski o entendeu como um complexo processo cujos pontos
nodais, de virada, estdo constituidos pelas crises, momentos
em que se produzem saltos qualitativos que modificam toda a

estrutura das fungoes, suas interrelacdes e vinculos.
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Visando elucidar como se d4 a complexa relagdo entre
desenvolvimento e aprendizagem, Vigotski observou o significativo
papel que exercem adultos ou criangas mais experientes no processo
de constru¢do de conhecimento por parte da crianca pequena,
visto que esses outros sujeitos, com suas proprias historicidades,
auxiliam a crianga na apropriagdo de novos signos e na resolugdo
de questdes que ela, sozinha, ainda nao conseguiria®®. Decorre
disso a importancia de se pensar sobre o papel da escola e dos
professores na potencializagdo do alcance, pela crianga, de niveis
mais avangados em seu desenvolvimento, posto que a escolarizagdo

¢ fundamentalmente pratica social.

Nesse sentido, Saviani defende que a escola tem a fungdo
de propiciar as novas geragdes a aquisicao dos instrumentos que
possibilitam o acesso aos conhecimentos cldssicos produzidos
pela humanidade. Afirma o autor que o ato educativo ¢ “o ato de
produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular,
a humanidade que é produzida historica e coletivamente pelo
conjunto dos homens” (SAVIANI, 1995, p. 17).

Portanto, desde essa perspectiva e tendo como pano de fundo
as proposi¢des tedricas de Vigotski, compreende-se que, ao pensar
sobre o brincar, ¢ oportuno ao professor, ao desenvolver sua
pratica pedagodgica, fundamentalmente considerar o periodo do
desenvolvimento psicologico no qual se encontram seus alunos,
observando-os para conhecé-los. Podera entdao compreender quais
sdo os elementos culturais dos quais ja se apropriaram e quais
ainda ndo foram apropriados e, assim, planejar espacos e interagdes

que apresentem novos elementos culturais para as criangas, para

%A essa distancia entre o nivel de desenvolvimento ja consolidado na crianca e o que ela consegue
solucionar sob a orientagdo de um adulto, ou em colaboragao com parceiros mais experientes, Vigotski
da o nome de Zona de Desenvolvimento Proximal. A analise desse conceito e sua interpretacao na
literatura cientifica ocidental podem ser verificadas em profundidade em Zanella (2001).
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desafid-las a constante apropriagdo de novos signos, inclusive
e especialmente, pelo brincar. Desse modo, as novas geragdes
poderao ter garantidos subsidios para a constru¢ao das ferramentas
psicoldgicas necessarias para andlise critica do mundo e de sua

propria existéncia.
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s problemas de mobilidade social e a inseguranga em

espagos abertos afastam as familias e as criangas de

parques e outros locais nos quais € possivel brincar
e se conectar com a natureza (MACHADO; SCHUBERT;
ALBUQUERQUE; KUHNEN, 2016). Com poucas opgdes, 0s
pais recorrem cada vez mais aos programas televisivos, canais de
YouTube, blogs, aplicativos de celular, entre outros incontaveis
meios tecnoldgicos eletronicos modernos, a fim de proporcionar
alguns momentos de ludicidade para as criangas. Entretanto, esse
afastamento de espagos abertos, de certo modo, impossibilita que
as criangas vivenciem situagdes brincantes espontaneas nesses
ambientes que proporcionam beneficios cognitivos, sociais e
emocionais que emergem das interagdes construidas por elas nesses

€Spacos.
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Ao considerarmos a auséncia do contato com a natureza por
muitas crian¢as na era moderna, corroboramos as contribui¢coes de
Tiriba (2018. p. 17), quando esta explica que tem sido recorrente
o uso exacerbado de salas fechadas na Educacao Infantil. A partir
disto, ela propOe que as institui¢des busquem pensar propostas para
e com as criangas, que levem em conta a necessidade da apreciacao,
exploracdo e interagdo com a natureza. Nesse sentido, buscamos
refletir sobre a importancia de oportunizar o contato entre as

criangas e a natureza, e sobre os beneficios resultantes dessa relacao.

Em nossas vivéncias como professoras e professor da Educacao
Infantil, atuando com criangas de dois a cinco anos e onze meses,
na regido nordeste, especificamente na cidade de Campina Grande/
PB, ao tempo que reconhecemos as influéncias mididticas e digitais,
compreendemos que a crianga “[...] brinca com as substancias
materiais e imateriais que lhes sao propostas. Ela brinca com o
que tem a4 m3o e com o que tem na cabeca” (BROUGERE, 2010,
p. 111). E, assim, assumimos nossa responsabilidade docente
na disponibilidade de elementos diversos que possam propiciar
o brincar livre e simbdlico, essencial para o desenvolvimento das

criancgas.

O processo educativo garantido com diversidade de materiais,
espacos e tempos respeitosos as criagdes e aos desejos das criangas
transforma o jogo simbdlico e oportuniza o exercicio da imaginagdo
e elaboracdes de criagdes singulares e instigadoras que ndo
poderiam fluir de modo padronizado, com materiais restritos. Nosso
movimento sempre € o de legitimar a escola como lugar e espago
do brincar (FORTUNA, 2018); e, para tanto, apropriamo-nos de
algumas questdes que consideramos centrais na regiao Nordeste,

particularmente em nosso local de atuagao docente.
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Dentre outros aspectos, a organizagdo e a proposi¢ao dos
espagos, materiais e tempos das brincadeiras em nossa institui¢do
estao diretamente vinculadas as relagdes que estabelecemos com a
variavel climatica de nossa cidade. Em Campina Grande, no agreste
do estado da Paraiba, a temperatura anual varia entre 19 °C e 32
°C e raramente ¢ inferior a 17 °C ou superior a 34 °C, o que nos
possibilita estar frequentemente em espagos ao ar livre, em contato
com a natureza, a¢do apontada por Tiriba (2018) como uma das
“paixdes das criangas” e confirmada durante nossas vivéncias em
tantos olhares e expressdes delas, indicando curiosidade, admira¢ao

e alegria.

As vivéncias que oportunizamos as criangas em espagos abertos
propiciam que elas estabelecam contato com a natureza, e sao
norteadas por principios que constam em nosso Projeto Pedagogico
(PPP/UAEI, 2020). Dessa forma, realizamos um movimento
distinto daquele que Tiriba (2018) constatou em sua pesquisa
como “emparedamento nas instituicdes de Educagdo Infantil” e
“isolamento em relacdo ao mundo natural”. Buscamos contribuir
para que as criancgas elaborem suas préoprias construgdes espontaneas

por meio do brincar em espacos livres.

“Professor, olha essa formigueta que danca

balé”: o imaginario das criancas em

espacos livres

A partir das possibilidades que oportunizamos diariamente em
nosso fazer pedagogico nos ambientes externos, podemos observar,

em variados momentos do brincar, que as criangas refinam o olhar

para os detalhes dos elementos da natureza, elaborando, inclusive,

!
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narrativas ludicas, como esta que abre a se¢ao, do menino C.V. (3

anos, Grupo 3 - Tarde), quando aborda o professor durante o recreio.

Uma “formigueta que danga balé” ¢ para ndés uma fantdstica
criagao/elaboragao que envolve distintos aspectos: conhecimentos
prévios, a liberdade de criagdo e fantasia e o habito da observacao
e autoria a partir de invengdes proprias. Situagdes como essas sdo
possiveis de serem ouvidas, vistas e vividas junto das criangas porque
fazem parte do nosso cotidiano. Nosso entendimento corrobora o
de Louv (2016), de que “As criangas precisam da natureza para
um desenvolvimento saudéavel de seus sentidos, e portanto para o

aprendizado e a criatividade” (p. 77).

Nessa perspectiva, algumas situagdes, embora possam ser
efémeras e parecam simples, sdo para nos potentes e legitimadoras
da concep¢ao que defendemos, do lugar da natureza, dos
materiais naturais e dos seres vivos no processo de construgao do
desenvolvimento criativo, ladico e das culturas infantis que vivemos

junto das criang¢as em nosso cotidiano.

Em nosso contexto, dedicamos tempo para atentarmos para
lugares e sensagdes que estdo fora de paredes, como: recolher pingos
de chuva com potes e funis na janela; sentar no chao do corredor e
observar o encontro das gotas da chuva com a areia seca e o cheiro que
emana dessa cisao; deitar em toalhas embaixo da planta castanhola
do parque e ver as nuvens “andando” e as folhas se movimentando
em razdo do vento, fraco ou agitado; fechar os olhos e ouvir os sons
dos passaros; brincar na areia molhada ap6s a maior chuvarada;
tomar banhos de bacia com todos os colegas da institui¢ao; regar as

flores e plantas; acompanhar o caminho das formigas etc.

As agdes que permeiam o brincar sdo ressignificadas durante as

brincadeiras livres das criangas, situagdes em que sdao reformuladas,
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inseridas nas narrativas brincantes e criativas, nas oportunidades
sensitivas que partem de seus saberes, desejos e interesses posteriores,

em variados espagos externos. Nesses movimentos,

A crianca encontra-se com a natureza, a vida social, as
matérias do adulto (incluindo seus gestos), os artefatos e a
imaterialidade da cultura, para realizar a tarefa imaginaria
atemporal de desmanchar o mundo ou, num dizer alquimico,
corrigir a natureza. A crianga com sua capacidade de fabular, é
impulsionada a recriar o real no irreal (PIORSKI, 2016, p. 31).

Ao acessar tantos elementos da natureza nos espagos externos da
nossa escola, percebemos que, de fato, assim como aponta Piorski
(2019), as criangas passam a criar e recriar novas possibilidades
brincantes por meio de ressignificacdes especificas, nas quais elas

imaginam novas realidades a partir de situagdes cotidianas.

As vivéncias que se ddo nos espagos externos da nossa Unidade
indicam nosso reconhecimento da potencialidade desses lugares, bem
como dos elementos materiais e imateriais, visiveis e invisiveis que
se fazem presentes ao ar livre. Compreendemos que estes favorecem
situagOes significativas a partir do inusitado, isto €, das rapsoddias que
emergem da observacao e exploracao dos elementos e espagos pelas

criangas, especialmente por meio das brincadeiras livres com a natureza.

A partir de situagdes que presenciamos em nossa instituigao,
descrevemos trés exemplos de como as criangas criam e recriam ao
brincarem com a natureza. Na primeira situagdo, ao selecionarem
folhas secas de castanhola que haviam caido pelo chdo, as criangas
as inseriram em um pneu que passou a ser um caldeirdo, e colocaram
uma quantidade de areia que, para elas, era sal. Em seguida,

serviram-nos um maravilhoso churrasco de folhas.
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Figura 1: Churrasco de folhas

Fonte: Fotografia acervo pessoal Professor Rayffi Gumercindo Pereira de Souza, 2019.

Em outro momento, ao encontrarem uma lagarta no parque da
escola, decidiram nomedé-la por Clarice; e, utilizando areia, fizeram

um fantéstico bolo de aniversario para ela.

Figura 2: Bolo de aniversario

o AT\ —
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Fonte: Fotografia acervo pessoal Professor Rayffi Gumercindo Pereira de Souza, 2019.
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Uma crianga, ao ver um louva-a-deus em uma das arvores do
parque, logo chamou o professor e lhes disse a frase que intitula este
topico: “Professor, olha essa formigueta que danga balé!”.

Figura 3: Formigueta que danca balé

Fonte: Fotografia acervo pessoal Professor Rayffi Gumercindo Pereira de Souza, 2019.

Ao desemparedar as vivéncias na Educacao Infantil, percebemos
que, ao brincarem com insetos, folhas, areia, 4gua e tantos outros
elementos da natureza, as criangas criam novas possibilidades,
encontram problemas e elaboram hipoteses, teorias e solugdes, ao
modo delas. Observamos também que, durante o processo de contato
entre as criangas € 0os espagos externos, ha uma relagdo dialogica,
pois, ao passo que elas apreciam, também percebem o lugar delas
proprias nesses ambientes, construindo até mesmo respeito aos seus

pares e a outros seres Vivos.

Durante as interacOes, as criangcas constroem nog¢des de
espacialidades, empatia com seus pares, respeito e cuidado com
insetos, animais, plantas, além de inimeros saberes e teorias, através
de multiplos movimentos e agdes como pular, subir, descer, rolar,
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abaixar, levantar, correr, saltar, puxar, capturar, tocar, olhar, ouvir,
sentir, hipotetizar, planejar e testar com elementos da natureza e
artefatos. A partir da conexdo das criangas com a natureza, elas
percebem como 0s processos e relagdes ocorrem nesse espago €, com
isso, aprendem também sobre as sociabilidades da nossa sociedade
contemporanea.
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enas de discriminag¢do racial ainda sao recorrentes no
Brasil do século XXI; e a escola, publica ou privada,
ndo pode se omitir frente a essa realidade social e
cultural. Marques e Dornelles (2019, p. 92) destacam que “[...] um
dos grandes desafios da educac¢ao do século XXI é problematizar
as relagdes de poder e produzir estratégias para interromper OS
discursos que se fundam na suposta superioridade de uns em

detrimento de outros”.

Este texto tem o proposito de colocar em suspenso a suposta
superioridade da populag¢ao branca em relagao a negra e de chamar
aten¢ao para o compromisso educacional, desde a primeira etapa da

educacgdo basica: de que modo as questdes raciais tém atravessado
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as experiéncias curriculares dos estudantes de Pedagogia em suas

praticas com criangas de zero a trés anos de idade?

Antes de adentrar a discussdao sobre as questdes raciais e seus
encaminhamentos na formag¢do docente para trabalhar com bebés,
entendemos como relevante demarcar nossa compreensao sobre
quem sao esses sujeitos. Por muitos séculos, os bebés e as criangas
pequenas foram vistos a partir daquilo que ainda nao eram, ou
seja, sujeitos que nao andavam, nao falavam e ndo compreendiam
o mundo. Foram objetos de praticas assistencialistas que tinham
como foco o suprimento de suas necessidades basicas e preparagao
para a vida adulta. O reconhecimento dos bebés como sujeitos
potentes, de multiplas linguagens e de direitos é bastante recente
na sociedade brasileira, sendo que essa proposi¢ao ainda carece
de fortalecimento e de transposi¢do para as praticas pedagogicas,

principalmente quando se referem aos bebés.

Dito isso, destacamos que este texto foca o olhar sobre as
potencialidades, singularidades e multiplicidades dos bebés negros
e sobre o direito a uma educagdao antirracista. S3o sujeitos que
observam, selecionam, exploram, experimentam e investigam
tudo que estd a sua volta, a fim de compreender o mundo.
Vivem experiéncias distintas, subjetivas, que lhes passam, lhes
transformam e lhes tocam — praticas subjetivas impossiveis de serem
repetidas. (LARROSA, 2002). Assim, entendemos que “Todos os
bebés se parecem embora mostrem expressoes que os atravessam
inteiramente... Essa anterioridade do subjetivo deixa o bebé em
um indefinido que pertence apenas ao sensivel”. (LECLERCQ,
2002, p.23).

Contudo, ha de se considerar que, muitas vezes, as

singularidades dos bebés negros sdo inferiorizadas em relacao as
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dos bebés brancos, de forma consciente ou inconsciente, por parte

dos adultos que sao responsaveis por eles. Assim,

O que nos interessa [sobre os bebés] nao é o “absolutamente
inusitado, o radicalmente original, mas a possibilidade de
apontar novas formas de problematizar o ja sabido e, quem
sabe, encontrar caminhos insuspeitos para fazer frente as nossas
inquietacdes no que diz respeito as relagdes que estabelecemos
com as criang¢as. (DORNELLES; BUJES, 2012, p. 5).

Na busca de tragar caminhos insuspeitos, esta sessao do livro
¢ resultado das experiéncias vividas pelas autoras em cursos de
formacdo de professores. Trazemos aqui alguns questionamentos,
movimentos, minucias, detalhes, cenas e narragdes daquilo que
vimos, vivemos e sentimos na inser¢ao de praticas promotoras de

igualdade racial junto aos bebés.

Algumas experiéncias de educacao
antirracista com bebés na formacao de
professores

Em estudos anteriores, Marques e Dornelles (2019, p.
94) questionam as maneiras como os brinquedos e materiais
pedagogicos disponibilizados nos tempos e espagos das escolas
infantis “produzem a ideia de supremacia de uns em relagao aos
outros — nesse caso, dos brancos sobre os negros”. A partir do
que vimos estudando e defendendo na formagao de professores,
passamos a planejar e desenvolver praticas antirracistas em
bergarios, com alunos e alunas da Pedagogia. Para isso, foram

confeccionados materiais didaticos para inventar outras formas de
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se produzir uma pedagogia da racialidade* com bebés e criangas
pequenas, entre eles bonecas negras, fantoches e dedoches com
diferentes tons de pele, quebra-cabegcas com imagens de tradigcdao

africana, tapetes, almofadas e cortinas de chitdo etc.

Buscamos organizar, com estudantes de pedagogia, espacos de
brincadeiras com referenciais afro-brasileiros. Nas experiéncias
nos bergarios, utilizamos materiais nao estruturados, como panos
e lencos, lengdis. Trouxemos malas com roupas e aderegos para,
junto as criangas, confeccionarmos roupas de princesas e principes
africanos. Criamos penteados afro, trangas e dreadlocks enfeitados
com lagos, turbantes coloridos, prendedores de cabelos e flores.
Os materiais foram um convite para que os bebés pudessem espiar,

cheirar, escutar, tocar, mover-se etc., ou seja, brincar.

As brincadeiras também foram associadas a literatura infantil,
de modo que historias eram contadas sobre um tapete de chitao.
Apresentamos as criangas a boneca Lelé, feita de pano e inspirada
no livro de literatura infantil O Cabelo de Lelé, de Valéria Belém
(Fig. 1). Com seus dreadlocks, a boneca apresentada fez com que os
bebés ficassem muito atentos e quisessem pega-la, afaga-la, cheira-
la, embala-la em seus bragos. As imagens do livro eram apreciadas
pelos bebés, que buscavam tocar as cores vibrantes das ilustragoes.
Conversamos com as criangas sobre a beleza da boneca negra,
sua pele cor de chocolate e seus cabelos carapinha. Entdo, uma
menina falou: —“Meu cabelo € igual da Lelé. A mae bota piranha

no meu cabelo pra ficar linda!”.

%Sobre o tema, ler: DORNELLES, Leni Vieira. MARQUES, Circe. Pedagogias da racialidade:
modos de se constituir criangas negras em escolas de educagao infantil do Brasil. In: Revista Propuesta
Educativa-Ar, n° 43, afio 24, jun. 2015, vol. 1, p. 113-222.
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Figura 1 - Mala de historias

Fonte: Acervo pessoal.

Inspiradas no livro, as criangas brincaram com seus cabelos e
com os cabelos de seus pares, criando penteados uns nos outros e
conhecendo as diferentes texturas de cabelos lisos, crespos, loiros,
escuros, carapinha, curtos ou longos, sem hierarquizar as diferencas.
Oportunizamos diversos tipos de materiais, tais como: prendedores
de cabelos, tiaras, lencos, flores etc. A boneca Lelé também era
penteada e cuidada pelas criangas. Esse brinquedo as acompanhava
nos momentos da roda, de lanche, de alimentacao e nas brincadeiras
do patio. Também visitou a casa de cada uma das criangas da turma,

sendo levada a cada dia por uma delas.

A historia de Valéria Belém foi contada em muitos de nossos
grupos de pesquisa com as criangas brasileiras brancas e negras.
Mas se faz importante relatar o seu efeito com um grupo de criangas
refugiadas, imigrantes do Senegal, Haiti e Angola, em uma EMEI
de Porto Alegre, pois esse momento foi completamente diferente do
que haviamos vivenciado, até o momento, com esta histéria. Com

as criangas brasileiras, sempre a trabalhdvamos como uma forma
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de empoderamento, valorizagdo e autoestima das caracteristicas
fenotipicas das pessoas negras. Com esse grupo, bastou folhear as
paginas do livro para que as criangas logo encontrassem sua pertenga
estética em cada penteado de Lelé (Fig. 2).

Figura 2 - Encontrando seus cabelos em Lelé

Fonte: Acervo pessoal.

As pesquisas nos mobilizaram e nos mobilizam a tratar das
questdes raciais na formagao de professores, chamando atengdo
para os modos de organizagao dos espacos desde os bergarios e para
a necessidade de produgdo de materiais que instiguem a curiosidade,
a brincadeira, a necessidade de viver a experiéncia de olhar, escutar,
mexer, tocar e viver com aquele que ¢ diferente de si.

Consideracoes de agora [e nao finais]

Descobrimos que tratar deste tema com as criangas bem pequenas
possibilita que professores em formagdo e criancgas se sensibilizem
com o outro. Trazer a tona as questdes raciais na formagdo inicial
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de docentes nos permitiu problematizar coletivamente esse tema
e seus efeitos na vida dos bebés negros, e continuar perguntando:

como eles sao afetados pelos multiplos modos de os vermos?

Tais discussdes, na formacdo de professores, também
contribuem para romper com o siléncio da tematicaracial narotina de
muitos bergdrios e com o vazio de uma pedagogia da racialidade nos
espacos das escolas pesquisadas. Metodologicamente, elas também
mostraram a inexisténcia de um “modo igual” para se pensar uma
educacao antirracista no bercario. Inventamos diferentes modos de
levar as culturas africanas e afro-brasileiras para as brincadeiras das/
com as criangas. Ou seja, mostramos ser possivel promover praticas
antirracistas a partir de interagdes e brincadeiras desde os bergarios.
Ha4, ainda, a expectativa de que as reflexdes e as experiéncias aqui
apresentadas inspirem outras praticas antirracistas na Educacao

Infantil.

Entendemos como necessario, no contexto da educacao de
bebés e criangas pequenas, que sejam criadas condigdes para que as
criangas negras possam viver plena e intensamente suas infancias
e a celebracdo das suas diferentes etnias e racas no dia a dia das
escolas, desde o bergcario. Educar na e para a igualdade racial na
Educagdo Infantil ndo exige uma grande revolug¢dao, mas, como
nos ensina Foucault, requer pequenas revoltas didrias (In: VEIGA-
NETO, 1995). Tais revoltas, no contexto que discutimos neste relato,
podem atravessar a pesquisa, a formagdo de professores, a gestdo,
a formacgao do professor ludico, do brinquedista, do crianceiro na

docéncia, e a educagdo das criangas desde muito pequenas.

A sociedade brasileira vive um momento politicamente tenso. As
pequenas revoltas didrias dos educadores precisam estar presentes

nos trabalhos pedagodgicos, em todos os espagos de sua educag¢ao
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— na sala, na biblioteca, no patio, na brinquedoteca —, desde os
pequenos. Precisamos assumir, como afirma Fischer (2002), a
vitalidade de nossas investigagdes, sem passarmos a margem dos
problemas sociais, institucionais, educacionais, economicos e de
governanga. As ag¢des desenvolvidas nas escolas infantis, através
das pesquisas que vimos desenvolvendo, produziram — ndo s6 nas
criangas, nas alunas, nas professoras e gestoras, mas também em nos

mesmas — outras formas de existéncia.

O trabalho com bebés e criangas pequenas possibilitou
que ficdssemos cada vez mais atentas ao modo como eles se
manifestavam em suas diferentes linguagens para expressarem aquilo
que entendiam sobre experiéncias com materiais tao diferentes
daquelas que a visualidade da escola cotidianamente apresentava.
Mostraram o quanto a vivéncia com tais visualidades torna-se um
campo privilegiado para as intervengdes pedagogicas que buscam

uma educagdo antirracista e mais humana.
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Palavra-brinqued o:
COrpos no som

Dulcimarta Lemos Lino®
UFRGS

Bianca de Oliveira Cardoso®

UFRGS

Dos comecos

omeg¢amos esta Com Versa voltando nossa atengao as

criangas e as suas palavras. Dimensao essencial da vida

humana, as palavras-brinquedo sao “feituras do corpo”
(LINO; RICHTER, 2020) que se langam a compor sentidos na
experiéncia dos comegos linguageiros as criang¢as que fomos — e
ainda habitam em nos — e as criangas com as quais convivemos
cotidianamente na escola. Essas casas de poesia cheias de musica,
sons, ruidos e siléncios que se encontram pela linguagem dialogam
na inauguracdo de sentidos e se arriscam a viver O exercicio
(LAROSSA, 2018) de aventurar-se na experimentacao de um tempo
em que “estivemos tao fora de um idioma que todas as linguas eram
nossas” (COUTOQ, 2009, p. 12).

Etimologicamente, a palavra “in-fincia significa literalmente,

3TPianista, Professora da Faculdade de Educagdo da UFRGS, coordenadora do Grupo de Pesquisa
Escuta Poética (FACED/UFRGS) e do Programa de Extensdo PiA. Doutora em Educagao/UFRGS.
E-mail: dulcimartalino@gmail.com

3Professora de Educa¢io Infantil e Pesquisadora do Grupo de Pesquisa Escuta Poética (FACED/
UFRGS), Pedagoga e especialista em Gestao na Escola/Unisinos. E-mail: bianca.oliveiracardoso@
gmail.com
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auséncia de fala” (LAROSSA, 2018, p. 333); e temos infancia
justamente porque nascemos nao falantes, tendo de aprender a
instalar no corpo uma histéria linguageira (AGAMBEM, 2011).
Neste texto, a crianga e sua infincia encontram suas palavras-
brinquedo, ao viverem com 0s COrpos no som, paradeiro essencial do
mundo que, na agdo brincante, toca o vinculo, faz presenca e tatua
uma voz em lingua: a linguagem. Isto porque, “para construir a
nossa voz, é necessario ter ouvido alguém falar. Em toda voz existe a
presenca simbodlica do outro” (PARRA, 2008, p. 10). Este encontro
de vozes e narrativas profundamente humanas acontece pela escuta
(NANCY, 2007) como disponibilidade profunda a ressonancia de
sentidos (RICHTER; LINO, 2019) que toca o corpo no mundo.

Vale lembrar que

em todas as linguas existe a diferenca entre OUVIR e ESCUTAR.
Ouvir é um reflexo neurofisioldgico enquanto que escutar é uma
propriedade do ser humano e implica a existéncia de um sujeito
que quer construir sentido, que quer compreender algo nas
interagdes com os demais. (PARRA, 2008, p.12).

O mesmo acontece com a escrita e a leitura da palavra. Ler
o manual do telefone celular e ler um poema s3ao experiéncias
diferentes. Por qué? A linguagem habita os dois territorios; mas
uma experiéncia ¢ informativa, ou melhor, criada para explicitar a
funcionalidade especifica do aparelho celular, e a outra é poética.
Tocar o gesto poético ¢ deixar-se ser corporalmente invadido pelas
sonoridades das palavras que nao separam fronteiras (artigo, verbo,
substantivo, classe gramatical etc.), nem servem a inoperatividade,
pois produzem sentidos para tocar a vida: Unica, inteira, real. E
justamente essa ag¢do poética que ¢ a casa das palavras-brinquedo
(REYES, 2012).
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A escuta de uma diversidade de palavras-brinquedo na infancia
relaciona-se com as primeirissimas formas de habitarmos a
linguagem, uma vez que a audigdo surge anteriormente ao
aparecimento das palavras gramaticais. O bebé, desde o ventre
materno, relaciona-se com a voz de sua mae: “se poderia dizer que
se trata de uma das primeiras historias de amor, pois a musica da
voz materna calma, sossega e acompanha o bebé” (PARRA, 2008,
p. 7). Essa primeira experiéncia de isolamento, mas em companhia,
faz-se corpo narrativo pela sonoridade das palavras, das cangdes,
dos recados de afeto que nutrem, acalantam e instauram vida com
o outro. A capacidade de tornar-se humano esta fundada neste
encontro sonoro: eu e o outro. Aqui, pela ressonancia, o corpo faz-
se casa; e, nas “conversagdes” (CAGE, 2015), faz-se presen¢a na
escuta cheia de palavras que compdem e penetram fronteiras para

nos lembrar de novo: “o paraiso sio os outros” (MAE, 2018, p. 34).

Desta relacdo de escuta e de fala, deste movimento linguageiro,
que ¢ essencialmente gesto poético musical, porque habitante
inseparavel de sons e siléncios, € que emergem as palavras-brinquedo.
Este processo ndo necessita ser ensinado, e sim experimentado na
convivéncia coexistente de linguagem, uma vez que “minha péatria
¢ minha lingua”® e os encontros musicais a que meu corpo pode
vincular-se cotidianamente “encarnam” (MERLEAU-PONTY,
1984) um jeito de estar no mundo. Tais encontros tém autoria para
compor “anossa propria casa de palavras” (REYS, 2012, p. 24), que,
para além de um diciondrio, de um glossario ou de uma partitura
que compartilha um co6digo comum, tocam nossa pele: 0 mundo

de palavras, de realidade e de imaginac¢ao, de ritmos e melodias, de

¥“Minha Pétria ¢ minha lingua” frase do poema do Livro do Desassossego de Bernardo Soares,
heter6nimo de Fernando Pessoa, utilizada na can¢do Lingua de Caetano Veloso, no qual ele diz
que seu apego nao esta ligado a nagdo, a patria como um territdério, mas a um pertencimento
inCORPOrado desde o ventre materno na forma de som, musica, siléncio: brinquedo.
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com juntos de poesia, aquilo que a linguagem ndo nomeia, porque
se torna dificil atribuir estatuto de existéncia (REYS, 2012) ao gesto
poético (AGAMBEN, 2011).

Reys (2012, p. 25) afirma que o poema € justamente a
desobediéncia ao sentido literal das palavras. “Para entender o
poema, ¢ preciso conecta-lo as sonoridades, tempos, sensagoes,
emocoes, ritmos interiores e zonas secretas, permitindo-nos explorar
essas zonas de penumbra e ambiguidade da linguagem” (REYS,
2012, p. 25). Narrativa ludica que vive na fronteira miacoutiana
(COUTO, 2013) da natureza organica; entidade viva e permeavel
que ndo tem fronteiras, porque une contrarios, conjuga imaginagao,
dedica-se a movimentar sentidos estabelecidos pela gramadtica para

tocar singularidade e diversidade em linguagem.

Assim, as criangas habitam a linguagem poeticamente porque
brincam com as palavras, dialogam com este encontro da musica
com a linguagem no mundo. Para as criangas, as palavras-brinquedo
incorporam tanto o fendmeno brinquedo como a forma brincadeira
(HORTELIO, 2013, p. 20), porque sdo inseparaveis. Brinquedo
¢ acao, movimento, verbo: brincar. Nesse sentido, para que um
brinquedo possa existir, seriam necessarios a palavra, o ritmo,
0 movimento € 0 outro, sem separagdes, pois o brinquedo e a
brincadeira sdo indivisiveis, “um organismo vivo, a manifestagao
da inteireza, da inteligéncia com os corpos no som, da sensibilidade
e da cidadania” (HORTELIO, 2013, p. 24), poténcia de intenso
exercicio de tomada de decisodes.

Logo, as palavras-brinquedo irrompem o cotidiano infantil
para inscrever gestos que desenham som (DELALANDE, 1985),
poténcia poética de transformacgao, apropriagdo, inquietude e escuta

linguageira. Ao tocar as sonoridades e siléncios do mundo, convidam
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adultos e criangas a aprenderem a apreender o pensamento no
tempo do devir. E uma sabedoria que, no dito dos povos guaranis
da Amazobnia, é chamada Arandu, isto €, a capacidade de sentir
o tempo (HOYUELOS, 2020); registro corporal que toma a boca
pela oralidade para compartilhar vida. Fora do tempo cronologico
do relégio, do metrdnomo, da rotina escolar ou do curriculo
imposto — onde a musica aparece para disciplinar, aprender um
conteudo ou servir a0 consumo —, as palavras-brinquedo sao gestos
poéticos sem “sucessao, nem consecutividade, mas intensidade da
duracao” (KOHAN, 2004, p. 55), porque residem no exercicio de
tocar o mundo e ser por ele tocado (LINO; RICHTER, 2020) para

inaugurar sentidos.

Nesteprazerludicoelucido(BARCENA,2004),compartilhamos
com vocés algumas palavras-brinquedo que intencionalmente
trazemos a sala de aula da escola publica municipal, porque
promovem a integracdo entre o sensivel e o inteligivel. Basta
clicar na nota de rodapé abaixo para escutar a relevancia potente
e singular dessa complexa experiéncia de estar em linguagem.
Déia*® Alencar nos ensina o brinco: tancachincantanca*', palavra-
brinquedo aprendida no colo de sua mae. Sendo um tipo de parlenda
onde o ritmo, o movimento e o gesto convidam bebés e adultos
a diversao e alegria, os brincos tocam 0s corpos para conjugar
vinculo, musica, poesia!

As palavras-brinquedo também podem viver como parlenda

tradicional, isto ¢, uma declamag¢dao que liga ritmo, rimas e

aliteragdes. Aqui compartilhamos com vocés a cldssica: “La em

40D¢ia Alencar, nome artistico da brincante, aluna no Curso de Graduagio em Pedagogia da UFRGS,
2020. Palavra-brinquedo coletada em Cartografias Sonoras, Colecao Pedagogia e Miusica (LINO,
2017-2020).

41Brinco: Tancachicatanca (Andreia Dias de Alencar). Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=F-312UF8fdg>.
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cima do piano, tem um copo de veneno, quem bebeu morreu,
o culpado nao fui eu!*? Para refletir sobre as palavras-brinquedo,
criamos uma série de podcasts intitulados “Po di questim!”, que
afirmam como as professoras do Grupo de Pesquisa Escuta Poética
(FACED/UFRGS) brincam com as sonoridades da palavra
‘podcast’ ao compartilhar sua experiéncia reflexiva nesse suporte

de documentagao pedagogica.

As palavras-brinquedo podem emergir na forma de improviso,
ou seja, em ensaios vocalizados onde as criangas expressam
sonoramente suas narrativas ludicas cotidianas. Compartilhamos
com vocés o “brincar de fazer sombra”# de Beatriz (seis anos),
quando a “musica em estado de encontro” (LINO, 2020) toca a
menina para sublinhar coexisténcia. As palavras-brinquedo sempre
estao juntas do corpo, podendo aparecer na forma de cang¢do, ou
seja, uma mausica com letra. Escutemos o que Natdlia e Laura
inventam com a professora na sala de aula: “Dentes™* . Natalia
(trés anos) vai ganhar um irmao. Conta para Laura (quatro anos)
o feito, comentando “que ele vai nascer sem dente!”. Laura,
que ja tem irmao, compartilha com a colega sua experiéncia. A
entonacdo do inciso melédico que conduzem na conversagao
chama atenc¢ao da professora, que comega a improvisar no piano
algo que possa andar na garupa das meninas. Eduardo corre para
a bateria, e as demais criangas se espalham pela sala. Em poucos
minutos, toda a turma estd envolvida no exercicio continuado
daquela conversagdao. Compartilham o espaco de compor-
improvisar, testando diferentes possibilidades musicais para o

“Parlenda (Pid: P6 di Questim). Disponivel em <https://soundcloud.com/podiquestim-ufrgs/b-
parlenda?in=podiquestim-ufrgs/sets/ii-bienal-do-jogo-e-educacao>.

“Brincar de fazer sombra (Grupo Escuta Poética: P6 di Questim). Disponivel em: <https://www.
youtube.com/watch?v=K2zct_ HVpul>.

“Dentes (P6 di Questim). Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=dHtz9mILfg7U.
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fato real que inspira a agao de “barulhar” (LINO, 2010), isto é,
brincar com sons. As palavras-brinquedo também aparecem como
resisténcia: o tradicional e corriqueiro palavrio. E essa a¢do
recorrente entre as criangas de perseguir o exercicio continuado
de se colocar diariamente a pronunciar palavras graaaannndesss.
Entendidas como palavras dificeis de serem expressas, seja pelas
particularidades combinatérias da linguagem ou pela extensdo
de articulagbes sucessivas, ou ritmos acelerados, registram
o desafio e a intensa entrega as feituras do corpo que exigem
repeticao, sistematizagdo, memorizagdo e assiduidade na
experiéncia de colocar os corpos no som. Para tanto, podemos
escutar “Palavrdo®” na voz de José (quatro anos), marca poética
das palavras-brinquedo que temos encontrado na investigagdo
(LING, 2020).

Das Palavras finais

Neste texto, optamos por habitar a linguagem para além da
escrita. Pela escuta compartilhada na leitura de links, procuramos
enlagar o “teorema e o poema” (RICHTER; LINO, 2006) para que,
na escuta da infancia e de sua gramatica profunda, encontremos
também possibilidades de dar voz as palavras-brinquedo de nossas
docéncias. Essa inquietagao epistemologica torna o fenémeno do
corpo sensivel fonte primeira de sentido e significacio que nos
instala no mundo (RICHTER; LINO, 2019) e invade as palavras
mandatarias da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,
2018) para habitar a complexidade e pluralidade dos Campus de
Experiéncia e dos Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

4Palavrdo. Disponivel em: <https://youtu.be/V6kB2xCr8hk>, José quatro anos, escola publica
municipal. Documentag¢do pedagogica em forma de podcast, P6 di questim, (LINO, 2020).
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que exigem o docente com positor, aquele que toma decisdes e

inventa propostas.

O movimento deste aprender assegura o direito a interagao,
a brincadeira, ao espago de compor gestos poéticos com adultos
e criangas. Com as palavras-brinquedo, nossos corpos habitam as
palavras E a musica. Os simbolos E os signos. O analégico E o
digital. Esta € nossa agao docente imprescindivel: acompanhar
a inauguracdo de gestos poéticos, habitares de expressdo de
nossa imaginag¢ao criadora, pois aqui toda palavra ¢ brinquedo,
brincadeira, jogo, acdo! Travessia que conjuga escuta e posi¢ao —

ou seja, a palavra como pronuncia de existéncia no mundo, que,

porque humana, nao pode ser muda, silenciosa, nem tampouco
pode nutrir-se de falsas palavras, mas de palavras verdadeiras,
com que o0s homens transformam o mundo. Existir,
humanamente, é pronunciar o mundo, é modifica-lo. O mundo
pronunciado, por sua vez, se volta problematizado aos sujeitos
pronunciantes, a exigir deles novo pronunciar. Nao € no siléncio
que os homens se fazem, mas na palavra, no trabalho, na agao-
reflexdo. (FREIRE, 1987, p. 50).

E, neste percurso de ampliagao dialdgica dos canais de fala e de
escuta, do protagonismo de criangas e professores, ressignificamos
nossas palavras-brinquedo e as inscrevemos nas narrativas coletivas
cotidianas da sala de aula. O pulsar ressoante dessas experiéncias
linguageiras cotidianas, compartilhadas na infancia como palavras-
brinquedo, dao-se ao colocarmos os corpos no som. Sao marcas de
sua inteireza, de seu improviso, dos repertorios que temos em
nosso corpo adulto e dos carddpios musicais que escolhemos

compartilhar com as criangas.
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Infancia magnetizada:

Como fomentar a
brincadeira desconectada
das tecnologias?

Graciele Marjana Kraemer*
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stamos constituindo uma infancia magnetizada

as Tecnologias da Informacdo (TIC) e a suas

potencialidades atrativas? Como essas tecnologias
passam a moldar as condutas infantis? Como fomentar a
brincadeira desconectada de tais recursos? Inicio esta analitica
mobilizada pelas problematiza¢des que abrem a escrita. Nao
busco trazer respostas a estes questionamentos, mas, a partir deles,
ensaio uma analitica que mobiliza outras indagagdes, e assim
entrelago algumas questdes entre educacao, infancia e Tecnologias
da Informacao.

Notranscursodoséculo XX ao XXI,omundotecnoldgicopassou
a se efetivar como uma poténcia relevante ao mercado de trabalho
e, consequentemente, ao desenvolvimento das nag¢des. Apos duas
décadas, vivenciamos um processo de inovagdo tecnologica que

implica uma profunda transformacdo em distintos aspectos, ou

4Professora do Departamento de Estudos Especializados (DEE) da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS). Doutora em Educagdao pela mesma universidade. E-mail: graciele.
kraemer@gmail.com
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seja, “ha uma mudanca de paradigma em curso no modo como
trabalhamos e nos comunicamos, bem como nas maneiras de nos
expressarmos, nos informarmos e nos divertirmos”. (SCHWAB,
2016, p. 12). Essa condi¢do inscreve a vida dos sujeitos em uma
racionalidade distinta. Entre outros aspectos, presenciamos a
constituicao de uma infancia condicionada a sedu¢dao, bem como o
fascinio com as Tecnologias da Informagao e suas potencialidades

atrativas.

A infancia, enquanto uma inveng¢ao moderna, compreende
um periodo da vida caracterizado por descobertas, aprendizagens
multiplas, desenvolvimento, brincadeiras e constituicdo de
formas de ser. A infancia “foi eleita como uma etapa especifica e
fundamental do desenvolvimento humano, demarcada por técnicas
e aparatos educacionais especificos”. (SILVEIRA, 2015, p. 60). De
modo a pensar a experiéncia da infancia, pode-se compreender que
ela “simboliza um rito de passagem entre 0 que somos enquanto

seres jogados no mundo e o que fazemos com esses seres jogados
no mundo”. (KOHAN, 2007, p. 112).

Nas distintas leituras que podem ser desenvolvidas acerca
da experiéncia nessa fase da vida, observo que, a partir das
condi¢des de desenvolvimento tecnoldgico, cultural e econémico
de uma parcela populacional, “[...] ndo podemos mais dissociar
infancia e praticas de consumo. Vivemos em um tempo no
qual as criangas tornaram-se filhas da sociedade de consumo”.
(SCHMIT; RIGO, 2015, p. 175). Sob esta logica, desenvolver um
breve ensaio analitico acerca de uma infancia magnetizada pela
profusao de variadas Tecnologias da Informagdo — smartphones,
tablets, computadores, televisores e outros dispositivos — imprime

a necessidade de um olhar atento ao modo como a infincia vem
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sendo interpelada e fundida ao mundo digital. Com isso, ndo
compreendo que as criangas vivem sob as mesmas condi¢des de
acesso e uso das Tecnologias da Informa¢ao, muito menos que
este uso seja prejudicial, ou, entdo, que efetive comportamentos
problematicos. Pelo contrario, a presente discussdo busca ativar
0 pensamento e ensaiar algumas problematizac¢des acerca do que
estamos fazendo da e com a infincia em um contexto social de
Revolug¢ao Tecnologica (SCHWARB, 2016).

A TIC Kids Online Brasil desenvolve, desde 2012, pesquisas com
indicadores de uso da Internet por criangas e adolescentes, na faixa
etaria entre nove e 17 anos, no Brasil. A Sociedade Brasileira de
Pediatria destaca que, em pesquisa realizada pela TIC Kids Online
Brasil em 2016, verificou-se que, no universo de 29,7 milhdes de
sujeitos na faixa etdria estabelecida, 23,7 milhdes — ou seja, 80% —
sao usuarios de internet. Destes, 66% acessam a internet mais de
uma vez ao dia. Como recurso de acesso a rede, o telefone celular
apresenta-se como principal dispositivo, pois compreende 83% do
total das respostas. Sobre a ciéncia dos pais ou responsaveis acerca
das atividades realizadas pelas criangas e adolescentes na internet,
11% das familias nada sabiam sobre as atividades de seus filhos, e
41% sabiam “mais ou menos”. (Sociedade Brasileira de Pediatria,
2016).

Diante destes dados, entendo que um equacionamento no uso
das Tecnologias da Informacgao e de acesso a internet constitui-se
uma linha argumentativa potente. E nesse espaco que a presente
discussdo se situa. Podemos compreender, a partir dos estudos
desenvolvidos por Michel Foucault, que a infancia encontra-
se inscrita nas estratégias de governo da populagao, pois ambas

constituem-se “objetos de vigilancia, de anadlise, de intervengdes,
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de operagdes modificadoras”. (FOUCAULT, 1994, p. 18). Na
pesquisa de Neumann e Missel, as autoras destacam que as
Tecnologias da Informagdo constituem-se integrantes do contexto
familiar; contudo, “ao0 mesmo tempo que as novas geragoes
desenvolvem intimidade com o uso das tecnologias, as familias
nem sempre demonstram estar preparadas para servirem de
referéncia no processo de orientacao e mediagdo desse uso” (2019,
p. 89).

Assim, buscando compreender melhor como as Tecnologias
da Informacgdo constituem as agdes desenvolvidas por criangas e
adolescentes no contexto familiar, torna-se necessario compreender
arelacdo que vem sendo estabelecida entre infancia e consumo. Dito
de outro modo, o consumo constitui-se fonte de inteligibilidade
para pensarmos a constituicdo de uma infancia seduzida pelos
dispositivos das Tecnologias da Informag¢ao. Andrade e Costa, em
sua pesquisa acerca da infancia e de sua inscri¢ao na racionalidade
de consumo, destacam a transformacdo deste ultimo em um
fendbmeno cultural pelo qual cada sujeito, desde a mais tenra idade,
¢ condicionado a ser “um consumidor por vocag¢do [...]. Nessa
sociedade, o consumo visto e tratado como vocac¢ao é ao mesmo
tempo um direito e um dever humano universal que nao conhece
excecao”. (BAUMAN, 2008, p. 73 [grifos do autor]).

A condi¢ao de consumidor é mantida pela performance de
cada individuo a partir de agdes habeis e permanentes do mercado
para a ampliagcdo de desejos e vontades de consumo. O “discurso
mercadologico fomenta a ideia de que o sujeito ¢ livre para escolher
entre os milhdes de produtos disponiveis nas prateleiras dos
supermercados e shoppingcenters, e que a competéncia de adquiri-
los ¢ uma questao de empenho individual”. (SCHMIT; RIGO,
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2015, p. 176). Essa condi¢do aciona mecanismos de inclusao
das “criangas, potenciais consumidoras, seja pelos recursos que
mobilizam em vista da centralidade que ocupam nas familias de
hoje, pela influéncia que exercem sobre as escolhas de seus pais, ou
porque as criangas consumidoras de hoje sao os jovens e adultos
consumidores de amanha”. (ANDRADE; COSTA, 2010, p. 78).

A constituicao de uma infancia a partir de mecanismos de
consumo estrategicamente elaborados molda formas de ser e
de participar no processo educacional. Segundo Cook (apud
BAUMAN, 2008, p. 84),

O direito das criangas a consumir precede e prefigura de varias
maneiras outros direitos legalmente constituidos. As criangas
ganharam uma voz na se¢do de vendas a varejo, nos concursos
de ‘faga- vocé- mesmo e dé um nome’, na escolha de roupas e
nos planos de pesquisadores de mercado décadas antes de seus
direitos serem declarados em contextos como a Conveng¢ao
das Nacgoes Unidas sobre os Direitos da Crianca em 1989. A
participagdo das criangas como autores no mundo dos produtos,
como pessoas dotadas de desejos, fornece uma base ao atual

emergente status delas como individuos portadores de direitos.

Inscritas nessa logica de consumo, as novas Tecnologias da
Informagao integram as ag¢des do cotidiano das familias e tém
implicagdes sobre o modo de comunicagdo, a busca de informagdes,
a aquisi¢cdo de produtos e também a constru¢ao de conhecimento.
Sdo, assim, dispositivos que se inserem nos modos de vida de sujeitos
e nas agodes por eles desenvolvidas cotidianamente. No campo
educacional, compreende-se que as Tecnologias da Informagao
condicionam possibilidades distintas para que a crianga explore,

amplie e construa seus conhecimentos. Além disso, muitas dessas
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tecnologias com as quais as criangas interagem possibilitam o
desenvolvimento de agdes de pesquisa, de expressao das opinioes,
de raciocinio e de elaboragdo do pensamento a partir de operagdes
ladicas, entre outras.

Em se tratando de conectividade a partir de recursos
tecnoldgicos, a pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informagao
e Comunicag¢ao nos Domicilios Brasileiros, desenvolvida pelo
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade
da Informag¢do (CETIC), mostra um importante crescimento de
usuarios de internet, chegando a um total de mais de 133 milhdes

de brasileiros em 2019, conforme ilustrado no grafico a seguir:

Grafico 1 - Usuarios de Internet 2008-2019
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Fonte: Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacgao (CETIC, 2019).

Outro aspecto importante a destacar na pesquisa refere-se aos
dispositivos utilizados para a conexao com a internet, verificando-se
o crescente uso de celulares. Isso pode ser mais bem verificado no
grafico a seguir.
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Grafico 2 - Dispositivos Utilizados 2014-2019
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Fonte: Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informagado (CETIC, 2019).

A vpartir destes dois aspectos que dizem respeito ao acesso
a conectividade e aos dispositivos tecnoldgicos em nosso pais,
verifica-se que importante parcela da populagdo brasileira faz uso
de dispositivos moveis como celulares, computadores, televisores e
aparelhos de videogame. Nessa condigdo, vemos a constitui¢ao de
um processo educacional que preconiza a organizagao e a efetivacao
de estratégias pedagogicas a partir de Tecnologias da Informagao.
Assim, no dia 27 de novembro de 2020, o Ministério da Educacao
(MEC) anunciou o langamento do aplicativo Graphogame para
o refor¢co na alfabetizacdo. O recurso ¢ apresentado como uma
ferramenta para o apoio a preparacdo para a alfabetizagdo e ao
processo de alfabetizacdo formal de criangas entre quatro e nove
anos de idade. (BRASIL/MEC, 2020). Maiores detalhes acerca
do uso desse aplicativo nos espagos escolares ainda devem ser

veiculados pelo MEC. Nao cabe neste espago adentrar o mérito
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pedagogico do aplicativo, mas cabe questionar: como as atividades
nele previstas para a promogao da alfabetizagdo contemplam todas

as criangas, incluindo aquelas com deficiéncia?

Por outro lado, a politica curricular instituida de modo
normativo pela Base Nacional Curricular Comum (BNCC) prevé
que o curriculo seja organizado a partir de campos de experiéncia,
que constituem um arranjo curricular que acolhe as situagdes € as
vivéncias concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes,
entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio
cultural. (BRASIL/MEC, 2017). Para tal, os direitos de conviver,
brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se devem estar
previstos enquanto elementos centrais dos campos de experiéncia.
A politica curricular de nosso pais parece alinhar-se ao preceito que
rege a necessidade de efetivar as condi¢des para que as criangas
aprendam a partir de situagdes em que possam desempenhar um

papel ativo.

Considerando os aspectos apresentados, tanto em relagdo
ao consumo e ao papel sedutor das Tecnologias da Informagdo
na conquista da infincia quanto em relacdo aos investimentos
educacionais para a promog¢ao de experiéncias de enriquecimento
de habilidades e competéncias, destaco a pertinéncia da brincadeira
desconectada das tecnologias. Nas brincadeiras, as criangas
constituem processos de interacao com o mundo e experimentam
distintas possibilidades criativas. Trata-se de uma pratica social,
pois, além de incentivar a comunicag¢ao, cria experiéncias de
convivio com criancas e adultos e correlacdes culturais. Por meio
da brincadeira, as a¢des de cooperagdo, de partilha de fungdes, de
trabalho em equipe, de organizagdo espacial, temporal e coletiva

passam a ser exploradas e dinamizadas. Assim, tal processo
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constitui-se importante elemento no processo formativo da crianga,
pela experiéncia com o ladico e pelas possibilidades de descobertas
proprias.

Portanto, diante da importancia da brincadeira, cabe atentar ao
fato de que as relagdes virtuais acionam estratégias de fascinacao
e seducao que impactam nos modos como a vida dos sujeitos ¢
significada. Esta compreensdo se da para além de uma leitura
do bem ou do mal. Traduz uma ressignificagao dos vinculos, das
brincadeiras, das formas de desenvolvimento e de aprendizagem. Isso
requer ter claro que as transformagdes digitais das ultimas décadas
alcancam substancialmente a infincia e o seu desenvolvimento.
Nesse aspecto, a partir das provocagdes aqui apresentadas, destaco
algumas questdes para outras discussOes e analises. Considero
pertinente atentar aos seguintes principios quando pensamos
na promog¢ao de praticas educativas que considerem o uso das

Tecnologias da Informagdo:

- Os processos de ensino requerem estratégias pedagogicas
diferenciadas; e, para tal, devem ser previstos recursos didaticos
diversificados, contemplando o desenvolvimento de todos os
alunos, inclusive aqueles com deficiéncia. Como esses processos
podem ser potencializados com o uso de Tecnologias da
Informacgao?

- A criangca em processo formativo requer a estruturagdo de
vinculos com o docente para, assim, sentir-se desafiada e elaborar
respostas as condigdes didatico-pedagogicas estabelecidas no
percurso formativo. Como o vinculo pode ser efetivado pelo
desenvolvimento de estratégias pedagogicas que facam uso de
Tecnologias da Informagao?

- Em sua dimensao ludica, a brincadeira possibilita atribuir
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significados e transformar experiéncias, potencializando a
criatividade e a imagina¢do. Como fomentar a brincadeira

desconectada das tecnologias?

- A comunidade escolar passa a ser convocada a dialogar
sobre as condig¢des, possibilidades e consequéncias do uso das
Tecnologias da Informag¢ao enquanto recursos pedagdgicos
visando a efetivagdo de trilhas de aprendizagem das criangas.
Como articular todos os sujeitos envolvidos com a escola —
familias, profissionais e estudantes — para a constituicao de um

processo formativo amplo?

- A formag¢do continuada dos professores ¢ imprescindivel,
considerando as potencialidades e os desafios no uso de
Tecnologias da Informag¢do. Como considerar, nesse processo
formativo, as peculiaridades de alunos com deficiéncia e seu

processo de aprendizagem?

Desejo que, com as provocagdes aqui apresentadas, possamos
nos questionar sobre o que estamos fazendo com a infancia e sua
vinculagdo as Tecnologias da Informacao. Que possamos seguir
dialogando.
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Introducao

rincar ¢ um exercicio de liberdade e experimentagao. Por

meio da brincadeira, a crian¢a pode simular diferentes

realidades e atuar em varios cenarios, assumindo

diversos papéis. Isso lhe permite ultrapassar as limitagdes do seu

contexto e explorar diferentes universos. Apesar dos inumeros

beneficios, o reconhecimento do brincar como prioridade para o

desenvolvimento saudavel da crianga é¢ muito recente. H4 pouco mais

de um século, iniciou-se a pesquisa sobre o desenvolvimento infantil

(MQOTA, 2005); porém, esse estudo ja resultou em importantes

mudancgas na forma como a crianga ¢€ vista e tratada. Ela deixou de

ser considerada um adulto em miniatura e comecou a ter as suas
necessidades observadas.

A psicologia do desenvolvimento e a psicologia cognitiva

revelaram que o brincar ndo ¢ apenas uma ac¢ao decorrente da

“falta de ocupagao” da crianga, mas constitui-se em uma das suas
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principais necessidades, pois, através da brincadeira, ela interage
e descobre o mundo a sua volta. Vygotsky (1998, p. 120) ressalta
que, “no desenvolvimento das criangas, pelo contrario, a imitagdo
e o ensino desempenham um papel de primeira importancia.”
Assim sendo, ao brincar de imitar a fala e as atitudes dos adultos,
as criangas desenvolvem inumeras habilidades, entre elas as
linguisticas, sociais e comportamentais. Para o desenvolvimento da
linguagem, a repeti¢do e a imita¢do sdo especialmente importantes,
pois permitem o aprendizado implicito da lingua. Nao ensinamos a
crianga as regras da gramadtica, mas, ao imitar a fala dos pais, ela é
capaz de aprender, mesmo sem ter consciéncia disso, boa parte das
regras que regem a variedade linguistica falada em sua comunidade

discursiva.

Vygotsky (1989) também nos ajuda a compreender a importancia
do brincar para o desenvolvimento do simbolismo, isto é, a
capacidade de criagao de signos por meio dos quais representamos
o mundo. E comum que a crianga atribua a um objeto uma nova
funcao simbolica durante a brincadeira — por exemplo, que ela use
um rolo de papel higiénico como microfone, ou uma panela como
capacete. E a ac¢do, o gesto realizado com o objeto na brincadeira,
que confere a ele um novo significado capaz de substituir outro
objeto no mundo, o que chamamos de jogo simbolico. O desenho
e o teatro (encenag¢do ou faz de conta) também sdo exemplos de
brincadeiras que desenvolvem essa capacidade, uma vez que, por
meio delas, pode-se representar objetos, a natureza e até mesmo
historias inteiras, as quais se constituem como uma representacao
narrativa do mundo. O desenvolvimento dessa capacidade ¢é
fundamental para que a crianga consiga, posteriormente, aprender
habilidades e conceitos mais complexos, 0s quais exigem maior

grau de abstragdo. A linguagem escrita, por exemplo, requer que a
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crianga seja capaz de realizar o simbolismo de segunda ordem, ou
seja, perceber que a escrita representa a lingua falada, a qual, por

sua vez, representa o mundo.

Seguindo a linha sociocognitivista, Tomasello (2003, p. 283)
afirma que as criangas “interagem com seus mundos fisico e social
quase que totalmente através das lentes de artefatos culturais
preexistentes, e a0 usa-los incorporam parte das relagdes intencionais
de seus inventores e usuarios com o mundo”. Os artefatos culturais,
segundo o autor, sao os objetos, como brinquedos e livros, que
utilizamos diariamente e que sao o resultado de uma construgdo
cultural histérica. Esses artefatos e a interagdo (atengao conjunta) que
se constroi através deles com o adulto funcionam como mediadores
(Ientes) do processo de aprendizado das criangas. De forma mais
simples, percebe-se que a crianga desenvolve os conhecimentos sobre
o mundo e a sua propria cogni¢do através da interacdo com o adulto
e com os artefatos culturais existentes. Portanto, ao refletir sobre
essa teoria e sobre sua aplicabilidade para o tema deste capitulo,
percebemos a importancia tanto do brinquedo como artefato cultural
quanto da agdo de brincar, interagir € compartilhar a atengao com
outra pessoa, para o aprendizado ndo sé da linguagem, mas do

conhecimento de si proprio e do mundo.

Brincadeiras que desenvolvem a linguagem

Nesta seg¢do, apresentamos algumas brincadeiras que
consideramos importantes para o desenvolvimento da linguagem,
acompanhadas de algumas indicagdes de material.

Brincar com as historias: leitura compartilhada e contacdo
de historias
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A leitura compartilhada constitui a leitura que alguém mais
experiente faz para a crianga ainda nao alfabetizada; porém,
mais do que isso, ela € um convite para se compartilhar um
momento ladico de experiéncia com o livro e a leitura (FLORES;
GABRIEL, 2017). Trata-se de uma leitura interativa e mediada
que tem o objetivo de integrar a crianga de forma mais ativa na
leitura, ou seja, ela ndo fica apenas ouvindo a histéria, mas é
levada a interagir com o livro e com o adulto a partir da historia.
Diferentemente da contagdo de historias, que privilegia os
aspectos literdrios/estéticos e de fruicdo, a leitura compartilhada
¢ uma abordagem que visa desenvolver o conhecimento sobre a
linguagem, especialmente escrita, buscando chamar a atengao da
criancga e dialogar com ela sobre as letras, a leitura das imagens,
o significado das novas palavras, a compreensdo da histéria, entre

outros aspectos linguisticos e discursivos.

Ambas as abordagens sao formas valiosas de se introduzir
as historias no mundo da crianca e devem ser iniciadas desde
cedo, ja na primeira infancia. Ler para uma crianga possibilita
que ela comece a conhecer a lingua escrita antes mesmo de
ser alfabetizada, ou seja, essa leitura constitui o inicio do seu
processo de literacia. Os conhecimentos sobre as estruturas dos
textos e o vocabulario proprios da lingua escrita, adquiridos
implicitamente por meio da leitura (SOUSA; GABRIEL, 2011),
facilitardo muito a sua alfabetizagdao e, consequentemente, sua
formac¢ao enquanto leitor.

Além da linguagem, por meio das histérias, a crianga também
aprende muito sobre ela mesma, sobre os outros, sobre sentimentos
e situagOes desafiadoras, enfim, sobre o mundo, que é novo para ela.

Por exemplo, no livro “Chapeuzinho e o Ledo faminto” (SMITH,
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2019), Chapeuzinho ¢ africana, e o lobo foi substituido por um ledo.
A leitura dessa historia nos permite mostrar a crianga diferentes
realidades e fugir da tradicional imagem das personagens infantis
brancas e loiras . Além disso, ao fazer uma clara intertextualidade
com o livro da Chapeuzinho Vermelho, essa leitura permite que o
adulto e a crianga comparem as historias e se divirtam com a quebra
de expectativa ao ver que a propria Chapeuzinho acaba dando uma
licao no ledao, sem necessitar da ajuda de um adulto, incentivando o
protagonismo infantil. Poderiamos citar inameros livros como esse
para os momentos de leitura compartilhada e contagdo de historias.
Ao fazer um passeio virtual pelo site das principais editoras de
livros infantis ou clubes de assinaturas, pais e professores poderao

encontrar 6timas sugestdes™.

Brincar com o som das palavras e o ritmo: trava-linguas,
poesia, rima e musica

Brincar com os sons ¢ uma forma criativa de ajudar a crianga
a perceber os sons das palavras. Segundo Morais (1995), ndo
temos consciéncia dos fonemas até iniciarmos o aprendizado da
leitura, ou seja, para uma crianga, a palavra é uma representagao
sonora unica; ela nao percebe os fonemas de forma isolada. Como
explica o autor, “a leitura alfabética é, portanto, uma atividade que
supOe a descoberta do fonema, e que compreende uma memoria
das correspondéncias e uma habilidade de sintese” (MORAIS,
1995, p. 89). Assim, a consciéncia fonoldgica ¢ uma das principais
habilidades precursoras da leitura. Essa habilidade, entre tantas

outras, pode ser desenvolvida por meio das brincadeiras com o som.

00 curso online aberto “Palavra brincada: infancia, literatura e contagdo de historias”, oferecido
pelo IFRS, apresenta relagdes tedricas e praticas sobre a literatura infantil que podem ser aplicadas
por docentes, discentes e membros da familia para enriquecer os momentos de contac¢ao de historia e
leitura compartilhada.
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Nesse sentido, os trava-linguas oferecem oportunidades
divertidas para brincar com a sonoridade das palavras, ja que sdo
constituidos por repetigdes, aliteragcdes e assonancias organizadas
com o objetivo de fazer nossa lingua travar ao embaralhar as
palavras. O livro “Trés tigres tristes” (VILELA; BARBIERI, 2014)
conta uma narrativa inteira por meio de trava-linguas. Ja a obra
“Enrosca ou desenrosca?” (PAMPLONA; NOBREGA, 2008)
apresenta uma série de trava-linguas e adivinhas que podem ser
apresentados a criangas a partir dos trés anos. Iniciando com a
instigante pergunta “O que €, o que €?”, as adivinhas desafiam a
perceberem as possibilidades de significados para além do sentido
literal. Ou seja, trava-linguas e adivinhas sdo brincadeiras que
priorizam as diversas possibilidades poéticas da linguagem em

detrimento da comunicag¢do e transmissao de conteudos.

Ja o trabalho com poesia® na infincia auxilia no
desenvolvimento da interpretagdo, pois motiva a crian¢a a buscar
por significados e pontos de vista diversos (GEBARA, 2012).
Porém, somente selecionar bons textos e deixar tudo por conta
da magia das palavras ndo é suficiente. E preciso que o docente
e/ou mediador crie uma espécie de oficina poética para que a
crianca vivencie um ambiente de liberdade e criatividade, onde
possa se expressar sem bloqueios. Outro aspecto importante da
poesia € a rima, que permite o trabalho com a percep¢do dos
sons das palavras de forma divertida. Apds ler os poemas com
rimas, € valido propor brincadeiras com as criangas para que elas
tentem produzir novas rimas engragadas. Esse trabalho também

pode ser associado com musicas que contenham rimas, como

S1Para o trabalho com poesia na educacio infantil, sugerimos: Meu Crespo é de Rainha (HOOKS,
2018), Amoras (EMICIDA, 2018); Ou Isto ou Aquilo (MEIRELES, 2020), A Vida Nao Me Assusta
(ANGELOU, 2018) etc.
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“Formiguinha”, cantiga popular, e “Sopa do neném” e “Pomar”,

do grupo Palavra Cantada.

Alémdisso, destacamos queamusicafavorece odesenvolvimento
de outras linguagens (verbal-oral, escrita, semiotica, pictdrica,
sonora etc.). Nesse sentido, além das cantigas de ninar, cantigas de
roda, cantigas folcloricas etc., sugerimos a realizagao de oficinas
com poemas musicados, por meio de projetos como: Palavra
Cantada, Grupo Triii, Grupo Tiquequé, Duo Badulaque, Adriana
Partimpim, Crianceiras e A Arca de Noé — Vinicius de Moraes.

Consideracoes

Ao considerarmos o desenvolvimento da linguagem por meio
de brincadeiras, levamos em consideragdo a perspectiva histérico-
cultural de Vygotsky, com foco na inter-relacao estabelecida entre
linguagem, cognicao, afeto e cultura. Além das atividades sugeridas
aqui, cujo foco € a linguagem per se, ha de se considerar que qualquer
brincadeira demanda que a crianga se envolva interacionalmente,

compreendendo e ampliando seu repertorio social.

Por fim, além do desenvolvimento linguistico e cognitivo,
cabe destacar o valor que a brincadeira e a leitura tém enquanto
constitutivas do ser e da sua interagao na sociedade. Entendemos
que nosso papel, enquanto educadoras/es, é permitir que as
criancas tenham acesso a diversas histérias. Com o intuito de
fugir do “perigo de uma historia unica” (ADICHIE, 2019), neste
texto, sugerimos uma série de materiais que envolvem linguagem e
diversidades. Esperamos que o trabalho com base nessas sugestoes,
além de desenvolver a linguagem das criangas, desperte o senso de

alteridade desde a mais tenra idade.
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Oitentena: brincando
de salvar o mundo do
coronavirus

Claudia Inés Horn>
Morgana Doménica Hattge>®
Suzana Feldens Schwertner*

Universidade do Vale do Taquari

omo ¢é que se brinca quando o assunto é pandemia?
Serd possivel brincar se o coronavirus nos ronda,
impedindo que possamos nos encontrar, ir a escola,
passear, visitar a avo!? Quem sabe, conseguimos brincar de
brigar com esse virus, inventando vacinas, criando superpoderes,
buscando baldes gigantes com agua e sabdo? Pois foram essas e

outras tantas ideias que surgiram a partir do projeto Oitentena.

A partir de maio de 2020, criangas de dois a doze anos foram
convidadas a compartilhar suas ideias, angustias, percepcoes e
criagOes durante o periodo de pandemia. Os sonhos, por exemplo,
podem nos mostrar que hd uma vontade imensa de que tudo isso
acabe o quanto antes, como nos conta a Alice, de seis anos: “Mamis,

sonhei que tu tinha dito que amanha ia acabar o coronavirus!”.

*Docente dos Cursos de Licenciaturas da Universidade do Vale do Taquati — Univates, Doutora em
Educac¢ao/Unisinos. E-mail: cihorn@univates.br

3Docente do Programa de Pés-Graduagdo em Ensino da Universidade do Vale do Taquari - Univates.
Docente do curso de Pedagogia — Univates, Doutora/Unisinos. E-mail: mdhattge@univates.br.

*Docente do Programa de P6s-Graduagido em Ensino da Universidade do Vale do Taquari — Univates.
Docente do curso de Psicologia — Univates, Doutora/UFRGS. E-mail: suzifs@univates.br
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Foi com o proposito de abrir espago as produgdes das criangas
em meio a pandemia que um grupo de pesquisadoras da area da
Educagao® organizou o projeto de pesquisa intitulado “Oitentena:
criangas e criagoes”, vinculado ao Grupo de Pesquisa Curriculo,
Espago, Movimento (CEM/ Univates/CNPq) da Universidade do
Vale do Taquari — Univates. Inspiradas em trabalhos realizados
conjuntamente com orientandas e orientandos do Programa
de Pos-Graduacao em Ensino da Univates (MACHADO;
SCHWERTNER, 2020) e com académicos dos cursos de Psicologia
e Pedagogia (JUNGES; SCHWERTNER, 2017; KERBER;
SCHWERTNER, 2018; KLEIN, 2019; FERREIRA, 2020),
seguimos escutando e pesquisando com criangas, encantando-
nos com as surpresas daquelas que encontram “tudo em nada”
(POSTERNAK, 2013). Inversamente, como destaca o autor, 0s
adultos seriam aqueles que encontram “nada em tudo”. Os adultos
podem aprender mais com as criangas; aprender a olhar, a escutar,
a brincar, a interagir e a envolver-se com elas, num exercicio
continuo de questionamento sobre aquilo que se pensa e que se
fala sobre elas (HORN, 2013, p. 17). Buscamos, assim, inspira¢ao

nas criangas para seguir escrevendo, pesquisando e estudando.

O titulo do projeto surge da inquietagdo de uma crianga,
o Bento, de sete anos, no inicio de maio de 2020, apds termos
passado por mais de cinquenta dias em isolamento social; segundo

')7

ele, “Quarentena ja era! Agora ja é oitentena!”. A mae, atenta a
essa manifestacdo, registrou a fala que se tornou o mote do nosso
trabalho de compilacdo de multiplas sugestdes que as criangas
indicam: desde vacinas, remédios, brincadeiras e invenc¢des de

cura até sensagdes de tristeza e medo, que acompanham esse

3Grupo composto por Claudia Inés Horn, Jordana Reckziegel, Morgana Doménica Hattge, Niqueli
Streck Machado, Roberta Acorsi e Suzana Feldens Schwertner.
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tempo de pandemia. Junto ao nome, Bento também criou uma

imagem, que segue como o simbolo do Oitentena:

?'7, oitentena.criancasecriacoes

Para que possamos organizar esse acervo, contamos com a
escuta sensivel dos adultos (pais, maes, professores e professoras,
avos, dindos e dindas e tantos outros responsaveis) que percebem o
que as criangas tém a nos contar e possibilitam escuta de qualidade
a elas. A escuta a qual estamos nos referindo esta fundamentada
naquilo que defende Barbier (1993) ao apresentar o vocabuldrio
“escuta sensivel”. Tal escuta estd apoiada na totalidade complexa
das pessoas, e envolve a sensibilidade de entrar numa relagdo com
a totalidade do outro. O autor afirma que essa escuta nao busca
julgamentos, comparag¢des, mas sim a compreensao do outro.

Diante deste contexto, nosso coletivo abragou a proposta de
registrar as manifestacdes das criangas, mostrando o quanto de
poténcia, de criagdo e de vida ha nisso tudo. Por meio de uma pagina
do Instagram, e partindo de um cuidadoso processo de edi¢ao de
imagem, as manifestagcOes sdo armazenadas e visualizadas.

As falas das criangas, seus depoimentos, desenhos e demais
produgdes sao mantidas na sua integralidade, ou seja, na versao
original de cada crian¢a®. O adulto que compartilha conosco tais
produgdes serviu como aquele que procura visibilizar e potencializar
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as manifestagdes das criangas. Pequenos ajustes na escrita sdo feitos,
para entdo fazer circular no Instagram.

Somado a isso, optamos por nomear as criangas, indicando
seu primeiro nome e a sua idade, resguardando algumas questdes
confidenciais, que poderiam expo-las. Assim, entendemos a crianga
como autora daquilo que produz — “a crianga sendo crianga” e
significando sua vida, suas relagdes, seus anseios e esperangas em
meio a estes tempos tao incertos. Em relacao a identificagao de
cada uma delas, compactuamos com Kramer (2002), quando afirma
que o anonimato tem seu lado positivo somente quando protege as
criangas em casos especificos (violéncia da familia frente aos seus
relatos, relagdes conflituosas entre professor e aluno, exposi¢do
negativa das instituicdes na qual elas se encontram). A autora
chama a atengao para a contradigdo entre ressaltar as criangas como
atores sociais, produtores de cultura, e, a0 mesmo tempo, manter
sua autoria negada ou escondida.

No exemplo a seguir, apresentamos o desabafo da Julia, de cinco
anos:

i¥ oitentena.criancasecriacoes

Esge
coronavirus
atrasa tudo!

JULIA, 5 ANOS
JUNHO, 2020

%Fica aqui nosso convite para que mais familias contribuam para ampliar o acervo dessas manifesta¢des
infantis, analises deste momento impar na nossa historia recente pelo olhar das criangas. Narrativas
podem ser encaminhadas para o e-mail oitentena@gmail.com.
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Se esse coronavirus ¢ um “atrasao”, que tal aproveitar esse
tempo para brincar a partir de tudo o que esta acontecendo?
Brincar de acabar com o coronavirus: ¢ com esse olhar que
selecionamos algumas manifestagdes para pensar em conjunto

sobre possibilidades em tempos tdo sombrios.

Uma manifestacao de certa forma recorrente ¢ a utilizagdo de
superpoderes no combate ao virus. As criangas, atentas a ameacga,
buscam modos de minimiza-lo, como podemos ver nas publicagdes

abaixo:

/' oitentena.criancasecriacoes

"Sabe qual o superpoder que eu
quero ter, mamae?

Estalar os dedos e acabar com o
coronavirus”.

|

BERNARDOQ, 5 ANOS
MALQ 3020

As falas destacadas acima mostram o quanto as criangas
elaboram sentidos para 0 mundo e para suas experiéncias; sentidos
diferentes do que os adultos produzem — e isso ficou visivel em
tempos de pandemia. Tal como nos mostra a antropologa Clarice
Cohn, “[...] a diferenca entre as criancas e os adultos nao é

quantitativa, mas qualitativa; a crianga ndo sabe menos, sabe outra
coisa” (COHN, 2005, p. 33).

Miguel convoca amigos do cotidiano e imaginarios (e ndo

menos reais por serem frutos de sua imagina¢ao) para ajudar no
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combate ao inimigo. Juntos, colegas e personagens entram em

acdo com a finalidade de “mandar esse virus embora”:

f oitentena.criancasecriacoes

- Como a é que a gente podia mandar esse |
virus embora?

-Matar ele [...].

- E vocé ia chamar os seus amigos pra {
fazer isso? Quais amigos? |
- Cinco. [...] 0 Jodo e a Maria Clara, [...] |
Menino gato, Corujita, Lagartixo, Moana. '
- E como vocés iam mandar embora esse |
virus?

- Com a super mascara!

MIGUEL, 6 ANOS
JUNHO, 2020

Outros pedem ajuda para a mde e lembram até mesmo de

musicas para criar situagdes que eliminem o coronavirus:

em cima dele? Ai ele vai
ficar igual ao tomatinho
daquela musica. ..

23:25 al T
OITENTENA.CRIANCASECRIACOES
< Publicagoes % oitentena.criancasecriacoes
% oitentena.criancasecriacoes
Mie. 15 " Mde, se o coronavirus
A, 11k col el aparecer, tu passa o carro
saudade da escola. |
|

Eu quero matar o Covid
passando alcool em gel
ha boca dele.

GABRIEL, 1 ANOS ALLCE, 4 ANOS
SETEMBRO, 2020 MALQ, 2020

Interessante notar como a tematica da morte atravessa as
brincadeiras o tempo todo. Opa, mas sera esse um assunto “de
crianga”? Serd esse um tema com o qual se brinca? Certamente sim,

e seguimos apostando na ideia de que, quanto mais pudermos falar
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sobre essa tematica, melhor poderemos aproximar adultos e criangas
de assuntos considerados dificeis de abordar — e, a0 mesmo tempo,
muito importantes, pois sao inquietantes e fonte de curiosidade.
Falar sobre a morte para criangas significa leva-las em consideragao
no grupo ao qual elas pertencem, discutindo sobre uma realidade
que também ¢é sua (POSTERNAK, 2013). Abrir espago para elas
falarem sobre o coronavirus e a situagdo que todos vivenciamos
nesse 2020 tdo diferente ¢ ampliar o olhar para também falar sobre
dor, morte e sofrimento — sentimentos que precisam de tempo e
espaco para serem elaborados. Quer melhor oportunidade para essa
elaboragdo do que o brincar?

Vamos encher um |
balde gigante comr;
agua e sabao para
lavar o planeta e
matar o coronavirus.

GABRIEL, 1 ANOS
JULHO, 1030

Outra questao que podemos sublinhar ¢ a atengdo dada pelas
criangas as medidas de combate ao coronavirus indicadas pela
Organizagao Mundial de Saude (OMS). Em suas brincadeiras, ¢
recorrente a meng¢ao ao uso de dlcool em gel, mascaras, 4gua e sabao.
Sao medidas amplamente divulgadas e até mesmo questionadas por
parte da populagdo; contudo, pelas criangas ja estao assimiladas
como sendo “da ordem do dia”.
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Ainda, ha uma constante busca da cura, de um remédio capaz
de nos livrar de vez das tantas consequéncias que vivemos desde a
entrada da pandemia da Covid-19 em nossas vidas. Junto a cientistas
de todo o mundo, as criangas também anseiam por ela. E produzem
solucoes nas brincadeiras:

. oitentena.criancasecriacoes

- Venha, eu sou o veterinario.

Tragam o seu filho.

Mamde e papai levam o gato até o quarto e
chamam:

- 014! Trouxemos nosso filho para a consulta. |
- 0la! Esperem um pouco. Eu ndo posso aten- |
der agora porque eu estou produzindo um
remédio pro coronavirus!

BERNARDO, 4 ANOS
MALQ 2020

As criangasnos deliciam ao entrar e sair do mundo da brincadeira,
levando o coronavirus para 14, ao mesmo tempo em que dali ele
pode sumir; investindo naquilo que apenas o brincar permite: no
universo ludico. Afinal de contas, o coronavirus pode ndo existir:

. oitentena.criancasecriacoes

Brincando de vendinha com Diogo
(produtos de mercado, frutas e vegetais
de plastico, com caixa registradora), a
mae quis pagar com o cartdo. Diogo disse
que ha vendinha dele nao aceitava cartio, |
<0 dinheiro porque

“ha brincadeira n3o existe coronavirus”.

DL0&O, 4 ANOS

MAIQ, 2020
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Por fim, vale relembrar a pergunta frequentemente apresentada
por Tonucci (2005): o que se poderia fazer ouvindo as criangas? Tal
questao, neste tempo pandémico, torna-se ainda mais relevante.
As contribui¢des que as criangas tém a nos dar, na medida em que
consideramos seus pontos de vista com respeito, sao fundamentais
para compreenderem melhor a si mesmos € o mundo no qual

vivemos.
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O que as criancas contam
sobre o brincar em tempos
de pandemia?
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Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Sul (IFRS) — Campus Farroupilha

J4

presente texto ¢ oriundo de um artigo intitulado:
O brincar em tempo de distanciamento social: o que
aprendemos com as criangas pela lente da Sociologia da
Infancia?, publicado no ano de 2020, na Revista Pedagogica do
Programa de Pos-Graduacdao em Educagdao da Unochapec6/SC™;
e convidamos a todos que o conhegam na integra. Este trabalho
foi resultado de uma pesquisa realizada pelas autoras, vinculado
ao projeto indissociavel Brinquedoteca do curso de licenciatura em

Pedagogia: espago de ensinar e de aprender, que d& origem a este livro.

Trata-se de uma pesquisa com criangas, mesmo que inicialmente
tenha sido mobilizada com os adultos responsaveis por elas, em
virtude do momento pandémico em que estdvamos quando da

escrita do texto (e assim nos encontramos até o presente momento

STProfessora do curso de Licenciatura em Pedagogia do IFRS — Campus Farroupilha. Pés-doutora em
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*Disponivel em: http://pegasus.unochapeco.edu.br/revistas/index.php/pedagogica/article/view/5799
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em que o revisitamos), onde nao foi/é possivel mantermos
contato fisico — o que exigiu novas formas de contatar as criangas.
A pesquisa filia-se a Sociologia da Infancia (SI) ao garantir a
participagdo das criangas como protagonistas qualificadas. Neste
sentido, convidamos criangas entre seis e doze anos de idade para
participarem através de narrativas escritas, contando o que estavam
sentindo/vivendo em tempos pandémicos sobre o brincar, através
da seguinte pergunta: ‘“conte sobre as suas brincadeiras nestes tempos
de distanciamento social, em que vocé estd em casa’”, uma vez que, no
Brasil, as institui¢des educativas estao fechadas desde a segunda
quinzena de margo de 2020, bem como outros espagos coletivos
de convivéncia, como clubes, parques, pragas, shoppings, teatros,
cinemas, entre outros.

Olharmos para as criangas e para as suas infancias através da
lente da Sociologia da Infancia é algo muito potente. Reconhecer
que elas compdem um grupo social de carater permanente faz
com que seja possivel investigar suas problemadticas pelo seu
proprio mérito. Neste sentido, a Sociologia da Infiancia ¢ uma
area de estudo relativamente nova e, em alguns momentos, €
considerada até complexa de ser compreendida por alguns. Tal
area estuda as infancias ndo apenas para compreendé-las, mas
para entender a sociedade contempordanea também pelo olhar
legitimo das criangas. De acordo com Sarmento (2009), a SI ndo
se preocupa exclusivamente com as criangas; pelo contrario, busca
compreender a sociedade a partir de um novo objeto de estudo — o
fendmeno social da infancia.

Conhecer o que pensam as criangas através da lente da Sociologia
da Infancia faz com que possamos desenvolver estudos com as
criangas, que tém diferentes modos de viver suas infincias, rompendo

com visdes uniformes do que venha a ser essa etapa da vida.
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Elegemos a lente da Sociologia da Infincia para sustentar
tal investigagdo por assumi-la enquanto principio tedrico,
metodologico e analitico, que permite entender as criangas
e suas infancias por si mesmas, permitindo escapar de
imagens cristalizadas de inocéncia, pureza, incompletude e
incompeténcia, por vezes associadas a elas. Analisar/refletir
sobre como as criangas tém vivenciado seus modos de brincar em
tempos de pandemia pela lente da SI exige um olhar renovado
para as criangas e suas infincias, reconhecendo-as enquanto
fendmeno social, uma vez que elas participam da vida em
sociedade, estando implicadas nas suas problematicas. (LIMA;
MEIRELLES, 2020, p. 2).

Enquanto pesquisadoras dedicadas as infancias e a formagao
inicial de professores, interessava-nos conhecer como as criangas
estavam brincando, em especial no ano de 2020, no momento em
que se instaurou a pandemia. Considerando os tempos € modos
do brincar, compreendemos esse processo como “[...] uma agao
livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela criancga,
da prazer, nao exige, como condi¢do um produto final, relaxa,
envolve, ensina regras, linguagens desenvolve habilidade e introduz
no mundo imaginario.” (KISHIMOT®O, 2010, p. 90).

Do ponto de vista metodoldgico, o convite foi feito via redes
sociais institucionais (e-mail, WhatsApp e Instagram) do Curso
de Licenciatura em Pedagogia do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) - Campus
Farroupilha, no qual as pesquisadoras atuam como docentes.
Vale destacar que a pesquisa realizada € oriunda de um projeto
indissocidvel, com agbes voltadas ao ensino, a pesquisa € a

extensdo, vinculado a Brinquedoteca do Curso de Pedagogia.

Por se tratar de uma pesquisa com criangas, ainda que
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inicialmente mobilizada por adultos, houve uma série de
cuidados éticos e metodoldgicos, considerando o contexto de
distanciamento social que estamos vivenciando. O convite foi
dirigido, no primeiro momento, aos adultos que tinham criangas
em casa, entendendo-os como “facilitadores” entre as criangas
da faixa etdria da pesquisa (seis a doze anos). E, num segundo
momento, foi organizado um material direcionado as criangas,
sendo fundamental a colaborag¢ao dos facilitadores para fazer
chegar as suas “maos” o chamamento para a pesquisa, o qual
solicitava que compartilhassem suas narrativas sobre o brincar
em tempos de distanciamento social, estimulando-as que nos
contassem sobre suas brincadeiras nestes tempos de pandemia,
em que se encontram em casa e afastadas do espago escolar
fisico. Fizemos questao de sublinhar que suas narrativas escritas
poderiam ser feitas de forma livre, produzidas por elas conforme
seu desejo e condigOes de escrita, nao havendo necessidade de que
os familiares responsaveis redigissem ou efetuassem quaisquer

corregdes no texto que seria enviado para nos.

Obtivemos o retorno de 13 narrativas, sendo nove de meninas
e quatro de meninos com idades entre seis e doze anos. No que
tange a forma da escrita, onze criangas enviaram as narrativas
escritas de proprio punho, e duas, de forma digital, escritas no
computador. Como nossa abordagem inicial foi dirigida aos
adultos responsaveis pelas criangas, tivemos uma certa dificuldade
em receber os retornos, pois eles estao em home office e com grandes
demandas do cotidiano familiar — do mesmo modo que as criangas,
as quais, neste momento, encontram-se sobrecarregadas com uma

série de atividades escolares online/virtuais.

Diante do material recebido pelas criangas, tomamos a escrita
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como sua expressdo infantil; e, nas narrativas, percebemos essas
manifestagcdes do pensar, do sentir e das influéncias do mundo em
que se encontram. Por isso, também enxergamos nossa pesquisa
como algo exploratério, pois nunca essas criangas viveram tal
situagao: estar longe da escola, dos amigos e da rotina que tinham
antes de iniciar a pandemia, no més de margo, tem impactado seus
modos de vida. Nessa direcao, lemos as criangas a partir das suas
narrativas escritas, buscando, através dos seus relatos, compreender
também as mudancas das infincias com relacao ao brincar nestes

ultimos meses.

No que tange a parte da andlise acerca das brincadeiras
em tempos de pandemia, apresentamos dois grupos de sentidos a
partir das recorréncias encontradas nas narrativas. O primeiro se
intitula “Eu brinco quando da’: sentidos do brincar pelas criangas, que
retrata a complexidade dessa atividade tao presente na sua vida, e
que neste momento precisou ser adaptada para atender aos novos
protocolos da vida cotidiana. E o segundo grupo de sentidos é
denominado “Vai passar”: dilemas contempordneos das criangas, que
apresenta alguns desses dilemas acentuados com a pandemia,
como brincar sozinho, brincar em casa e dentro das possibilidades

disponiveis neste momento.

“Eu brinco quando da”: sentidos do brincar pelas criancas

Nessa quarentena, minhas brincadeiras sdo sé dentro de casa e no patio.
Amo desenhar e dangar. Acho que nessa quarentena o mais dificil é saber
do que brincar, como se distrair, jd que faz tanto tempo q estou em casa,

mas um pouco de criatividade ajuda! (Crianga 12 — grifos nossos)

Eu brinco quando dad e quando ndo estou com preguica, eu gosto bastante

de brincar com a minha familia. Eu jogo basquete, jogo futebol, o jogo

129



Notas sobre o brincar: experiéncias na constituigdo de uma brinquedoteca

que eu e 0 mano criamos tiro de dardo e algumas atividades de E.F.
(Crianga 13)

[...] Até que eu ficava cansada porque fazia isso o dia inteiro e todos
os dias, entdo de manhad eu estudava, a tarde fazia temas de casa e em
alguns dias eu assistia alguns filmes. Hoje eu ja estou mais acostumada
a ficar em casa, entdo um dia eu decidi pintar o interruptor de luz do
meu quarto, outros dias eu fico aperfeicoando a culindria, tem dias que
eu so estudo. Entdo eu invento alguma distracdo a cada dia. (Crianga

11 — grifos nossos)

Partindo do excerto da narrativa da Crianga 12, percebemos
que o ato de brincar estd atravessado por multiplas questdes.
Muitas vezes, acreditamos de modo naturalizado que, quando
as criancas estao em casa, elas brincam mais. Contudo, neste
momento pandémico, em que estdo em casa ha mais de cinco
meses, as criang¢as sinalizam inclusive dificuldades de “saber do
que brincar”, considerando as andlises das narrativas. Aquele
brincar enquanto espago de possibilidade, de aprendizado, e até
mesmo de aventura, ganha novos sentidos nos tempos atuais.
Como bem destaca Huizinga, “[...] a brincadeira comprime e
solta; a brincadeira arrebata, eletriza, enfeitica. Esta cheia das
duas qualidades mais nobres que o homem pode encontrar nas
coisas e expressa-las: ritmo e harmonia.” (HUIZINGA, 1987,
p. 23). Neste sentido, perguntamo-nos o quanto o ato do brincar
sera ressignificado no momento em que as criangas retornarem
as escolas ou a outros espagos que permitam novamente outros

contatos sociais.

Parece-nos que, dependendo da idade da crianca, a brincadeira
encontra outro lugar, o lugar da preguicga, do tédio, de algo que,
de certa forma, esta sendo substituido pelo uso das tecnologias,
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bem como pelas repetigdes impostas por essa nova rotina, como
descreve a narrativa da Crianca 11: “eu fazia isso o dia inteiro e

todos os dias”.

Mas também tivemos muitos registros de brincadeiras em casa,
ao ar livre, e da participagdo da familia e dos animais de estimacgao,
que foram inclusive mencionados em quatro narrativas. Dentre
as mais recorrentes, percebemos que as brincadeiras tidas como
mais tradicionais, como boneca, comidinha, jogar bola, andar de

bicicleta e dangar, ainda sdo presentes nas rotinas infantis.

Poroutrolado, tais brincadeiras dividem espago com tecnologias
como jogos de videogame, celular, televisdo e até o proprio canal
do YouTube — mantido pela Crianga 13. Além disso, apareceram
também as brincadeiras que remetem ao espago escolar, como

desenhar, escrever, pintar e ler.

Diante de um novo cenario de home office, ¢ interessante
perceber, no imaginario infantil, novas representagdes através do
brincar: “Toda brincadeira comeg¢a com uma referéncia a algo
que existe de verdade. Depois, essa realidade € transformada para
ganhar outro significado”. (BROUGERE, 1997, p. 41).

“Vai passar”: dilemas contempordneos das criangas

Estou consciente que tudo isso vai passar, mas precisamos fazer a nossa
parte, usando mdscara, lavar as mdos com frequéncia, passar alcool em
gel, porisso precisamos brincar em casa com os proprios brinquedos, sem
nenhum contato com outras criangas. Ndo podemos juntar aglomeragoes
para que em breve possamos voltar a estudar tranquilamente, com nossos

amigos, para isso precisamos combater o coronavirus! (Crianga 11)

[...] esta sendo dificil para todos continuem se cuidando sua familia e

todos que vocé ama continuem lavando bem as mdos com dgua e sabdo
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ou alcool gel continuem se cuidando porque tudo isso vai passar mas vai
demorar um pouco continuem em casa leiam e estudem bastante e evitem

aglomeragoes, quando sairem. (Crianga 4)

Nestesegundo grupo desentidos, trazemos, a partir das narrativas,
os novos dilemas que assolam o cotidiano das criangas neste
momento, tais como: brincar sozinho, ter medo de se contaminar, e

acreditar que “vai passar”. Para tais analises, acreditamos que

[...] é preciso assumir as crianc¢as, independente da idade, como
seres sociais competentes e dotados de emogdes e sentimentos
a luz das suas proprias evidéncias, ou seja, que participam
ativamente nos processos de transformacao das regras sociais,
como ato- res sociais, com o mesmo estatuto de outro ser social
(FERREIRA, 2005, p. 131).

As criangas jamais estiveram imunes aos momentos historicos,
mas foi essa mudanga paradigmatica de olhar para as criangas que
a Sociologia da Infancia, no nosso caso, oportunizou-nos ao nos
permitir olhar para elas como atores sociais que tém muito a dizer
sobre suas vidas. Falar sobre uma cultura da infancia significa
dar valor as capacidades e potencialidades de uma imagem de
infancia capaz de escapar de predeterminismos e determinagdes.
(HOYUELOQS, 2019).

Vale destacar que as criangas que participaram da pesquisa
sabem o momento delicado que estamos vivendo, de modo que
esses novos protocolos de vida impostos, como o distanciamento
social, estao marcados em suas escritas. Na narrativa da Crianga
11, elaregistra: “estou consciente que tudo isso vai passar, mas precisamos

fazer a nossa parte”.
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O que estd posto nas duas narrativas compartilhadas no inicio
desta se¢do tem a ver com as suas proprias representagoes de
mundo. Conforme Corsaro, “As culturas da infancia, vivem do
vai-e-vem das suas proprias representacdes do mundo geradas
nas interagdes entre os pares, nos jogos, nas brincadeiras e no
uso das suas proprias capacidades expressivas (verbais, gestuais,
plasticas)”. (CORSARO, 1997, p. 26 — tradugdao nossa).

Nao estar entre seus pares € um problema que essa geracao
de criancgas estd vivenciando e que, em nossa opinido, pode ter
efeitos nos modos de brincar futuramente. Acreditamos que,
em especial, as criancas ndo sairao ilesas deste momento que
estamos vivendo, 0 que impactard no seu direito a brincadeira.
Ao brincar, a crianga gera um novo repertério de cultura, de
expressoes, de resolu¢do de problemas e de entendimento do
mundo. Ao encontro disso, Huizinga (1987) ja sinalizava o quanto
a brincadeira é mais antiga que a cultura, a0 mesmo tempo em

que ajuda a construi-la.

Consideracoes

A pesquisa deixa como legado essa consciéncia de cuidados
consigo e com 0s outros expressos pelas criangas, bem como
a percepcdo, considerando suas narrativas, de que o tempo
do brincar, seja ele livre, com a familia ou mesmo de modo
contemplativo, estard sempre presente, ainda que de modos
diferenciados dos usuais, buscando um espaco de sutileza, da brisa
poética, ética e estética, como dito por Machado: “Apropriar-se
desse tempo é um direito de cada crianga no mundo. Inserir essa
temporalidade ¢ dever do adulto”. (MACHADO, 2004, p. 31).
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Por fim, o entrecruzamento de diferentes narrativas infantis nos
possibilitou importantes reflexdes, permitindo-nos finalizarmos
este texto com mais vigor e rigor para mantermos em nossas

agendas de pesquisa as questdes do brincar na vida das criangas.
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Fundamental, pois o tema do direito ao brincar
se estende para além da educagdo das criangas de até seis anos,
podendo ajudar a construir as necessarias pontes entre estas duas
primeiras etapas da educagdo basica®.

Segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente, Lei 8.069/90
(ECA), “Considera-se crianga [...] a pessoa de até¢ 12 anos de
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idade incompletos [...]” (BRASIL, Lei 8.069/90, Art. 2°). O que
sustenta esta ponte € a nossa concep¢ao de que todas as criangas
tém direito a experiéncias de aprendizagem organizadas a partir
da perspectiva da ludicidade. Entendemos este tema como
prioritario em cursos de Licenciatura em Pedagogia e em espagos
voltados a formag¢do continuada de profissionais da educacao.
As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educag¢do Infantil
(BRASIL, DCNEI, 2009) afirmam que os diversos direitos das
criangas ao desenvolvimento e a aprendizagem passam pelas
interacOes e brincadeiras como eixo norteador. Flores, Brusius
e Santos (2018) pdem em evidéncia as articulagdes necessarias a
uma Pedagogia da Infancia, que considere as criangas de zero a

dez anos como sujeitos centrais no processo curricular.

Os espagos institucionais das brinquedotecas sdao ferramentas
importantes para colocar em pauta o tema do brincar,
sensibilizando a todos e todas para a importancia e poténcia
das interagdes e brincadeiras como eixos pedagdgicos para o
trabalho docente junto as criangas, as quais vivenciam de formas

diferentes as suas infancias.

Neste momento de pandemia vivido por todos e todas nos, as
realidades e dificuldades relacionadas a sobrevivéncia de cada
crianga, no contexto das condi¢des dadas em suas familias, é
muito diverso. Santos (2020) refor¢a o quanto a situagao atual,
configurada por varias crises que se somam, de ordem sanitaria,
econOmica, politicaesocial, afeta de maneira desigual as diferentes
classes sociais, bem como o0s grupos com pertencimento étnico-
racial diverso. Flores (2020) destaca que alguns desafios presentes
na trajetoria da Educagao Infantil, como acesso e qualidade da

educagdo, tornaram-se tema crucial para reflexdes no contexto
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da pandemia para que as criangas das classes mais vulneraveis

nao sejam ainda mais prejudicadas na garantia de seus direitos.

A nossa humanidade tem uma histéria em relagao a
universalizagao de direitos fundamentais, como pode ser
observado, de maneira sintética, no Quadro 1. Em 1948, a
Assembleia Geral das Nag¢oes Unidas (AGNU) proclamou a
Declaracao Universal dos Direitos Humanos como um ideal
a atingir. Ainda que nao tenha destacado claramente o direito
ao brincar, este documento aponta que a infancia tem direito a
cuidados e a assisténcia especiais, deixando uma base para que,
em 1989, a Convencao sobre os Direitos das Criangas, que entrou
em vigor em 1990 e ja completou 30 anos, reconhecesse o direito
das criangas “[...] ao descanso e ao lazer, ao divertimento e as
atividades recreativas proprias da idade [...]” (AGNU, 1989, art. 31).

Quadro 1: Evidéncias sobre a importancia do brincar no arcabougo
legal dos Direitos Humanos e dos Direitos das Criancas

Ano |Documento |Contetudo Direito ao brincar
1948 |Declaragdao A AG das Nagoes Aponta que a infancia tem direito a
Universal Unidas proclamou-a | cuidados e assisténcia especiais.
dos Direitos como ideal a atingir.
Humanos
1989 | Convencgado Aprofunda os Artigo 31
sobre os Direitos |direitos das criangas. | Os Estados Partes reconhecem o
das Criancas Instrumento de direito da crianga ao descanso e ao
direitos humanos lazer, ao divertimento e as atividades
mais aceito na recreativas proprias da idade, bem
historia universal. como a livre participagdo na vida

Foi ratificado por 196 | cultural e artistica.
paises. Foi adotada
pela Assembleia Geral
da ONU em 20 de
novembro de 1989.
Entrou em vigor em

2 de setembro de 1990.

Os Estados Partes devem respeitar

e promover o direito da crianga

de participar plenamente da vida
cultural e artistica e devem estimular
a oferta de oportunidades adequadas
de atividades culturais, artisticas,
recreativa e de lazer, em condigdes de
igualdade.
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em consonancia
com 0s
principios e
diretrizes da
Lein® 8.069, de
13 de julho de
1990.

implementagdo de
politicas publicas
para a primeira
infincia em atengao
a especificidade

e a relevancia

dos primeiros

anos de vida no
desenvolvimento
infantil e no
desenvolvimento do
ser humano.

1990 | ECA —Estatuto | Prioridade absoluta | Art. 16. O direito a liberdade
da Crianga e do | em assegurar os compreende 0s seguintes aspectos:
Adolescente, direitos da crianga, I - ir, vir e estar nos logradouros
Constituicdo do adolescente e do publicos e espacos comunitérios,
das criancas e jovem, nos termos ressalvadas as restri¢des legais;
adolescentes — do art. 227 da I - opinia ~
tem 30 anos. Constitui¢do Federal PIIA0 € EXPTEss0;
e do art. 4° da Lei no III - crenga e culto religioso;
8.069, de 13 de julho IV - brincar, praticar esportes e
de 1990. divertir-se;
2016 | Lein® Art. 1° Esta Lei Art. 50 Constituem areas prioritarias
13.257/2016: estabelece principios | para as politicas publicas para
Marco Legal e diretrizes para a primeira infincia a satde, a
da Primeira a formulacdo e a alimentagido e a nutri¢do, a educagdo
Infancia —

infantil, a convivéncia familiar e
comunitaria, a assisténcia social

a familia da crianga, a cultura, o
brincar e o lazer, o espago e o meio
ambiente. Direito de brincar, de ser
cuidado por profissionais qualificados
em primeira infancia, de ser
prioridade nas politicas publicas.

Art. 17. A Uniao, os Estados, o
Distrito Federal e os Municipios
deverdo organizar e estimular a
criacdo de espagos ludicos que
propiciem o bem-estar, o brincar

e o exercicio da criatividade em
locais publicos e privados onde haja
circulagio de criangas, bem como a
fruicdo de ambientes livres e seguros
em suas comunidades.

Fonte: As autoras.

Em ambito nacional, o ECA afirma explicitamente o direito

ao brincar (ECA, art. 16, inciso IV), e o Marco Legal da Primeira
Infancia (BRASIL, Lei n° 13.257/2016, art. 5°) coloca o brincar e

o lazer como areas prioritarias nas politicas publicas. Desta forma,

do ponto de vista do arcabougo legal e dos referenciais tedricos que

sustentam os estudos sobre as infancias, encontramos embasamento

para defender a prioridade do brincar para nossas criangas, tanto

nos contextos de educagao escolar, incluindo a Educacdao Infantil
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e os anos iniciais do Ensino Fundamental, quanto no contexto de
isolamento social ao qual fomos todos e todas submetidos ao longo
de 2020 e que, ao que tudo indica, devera perdurar durante uma
parte de 2021, até que tenhamos garantido o acesso a vacinagao

para os diversos grupos definidos nos protocolos sanitarios.

Na secao seguinte, vamos desenvolver algumas premissas e
algumas possibilidades para a efetivacdo do direito ao brincar, a
serem consideradas pelos adultos que convivem com as criangas,
mais ou menos proximos delas — familiares e profissionais das
escolas, a depender da situacao local. E convidamos, a quem
nos 1é aqui, que se some na defesa deste direito, divulgando tais
possibilidades!

Como potencializar os direitos das criancas
no contexto da pandemia de Covid-19?

Mas entdo é necessario fechar o trafego nas ruas por onde passam
as criangas ou obrigar os carros a andarem em marcha lenta.
Devem-se construir as casas mais baixas para se evitar o uso de
elevador que os pequenos nao podem usar.

Devem-se rever os contratos de trabalho para que os filhos
deixem de ser um estorvo.

Poderiamos pedir para que os idosos fiquem mais nas ruas e nos
jardins em vez de interna-los em clinicas de repouso: orientariam
as criangas, ensinariam a elas tantas coisas importantes e se
sentiriam uteis.

Os guardas poderiam ser preparados para serem amigos das
criancas.

Seria preciso pedir a opinido das criangas sobre as modificacdes
a serem feitas na cidade.

E necessario que as cidades se tornem cidades das criancas.
(TONUCCT, 2019, p. 178)

139



Notas sobre o brincar: experiéncias na constituigdo de uma brinquedoteca

Serd possivel olhar o contexto da pandemia a partir dos olhos
das criangas? Como nos, adultos, podemos sair de uma postura
adultocéntrica de olhar o mundo e tomar decisdes relativas a vida

das criancgas?

Francesco Tonucci nos apresenta esta reflexdao de como seria
uma cidade na perspectiva das criangas no seu livro, antes do
contexto da pandemia — ou seja, uma cidade que tenha a crianga
como protagonista. E nesta perspectiva que queremos continuar o
nosso dialogo. Para isso, convidamos vocé a refletir sobre algumas
premissas que consideramos fundamentais para o desenvolvimento

de propostas que garantam o direito ao brincar.

Acreditamos que, a partir destes principios, € possivel a adultos

e criangas a vivéncia de ricas experiéncias ludicas:

o Acreditar na potencialidade das criangas;

o Percebé-las como sujeitos integrais;

o Deixar-se guiar pelo olhar das criangas;

o Permitir-se criar, recriar, imaginar;

o Proporcionar o contato com a natureza;

o Reconhecer e valorizar as pequenas coisas do entorno;

o Dar atencao plena ao outro no momento presente.

Além dessas premissas, também nos inspiramos no documento
“Critérios para um Atendimento em Creches que Respeite os
Direitos Fundamentais das Criangas”, publicado pelo Ministério
da Educacdo em 1995, o qual, pela importancia e atualidade do
tema, foi reeditado no ano de 2009 pelo mesmo ministério. Como
docentes atuantes em um curso de formagao de professores, durante

a pandemia, mantivemos um didlogo continuo com escolas,
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professores e coordenadores pedagdgicos, através das agdes do nosso
programa de extensao universitaria Educacdo Infantil na Roda
(https://www.ufrgs.br/einaroda/). Portanto, aqui apresentamos
algumas propostas relativas ao brincar no (e para além do) contexto

da pandemia da Covid-19.

Consideramos que nossas criangas tém direito a experiéncias
ricas, qualificadas, e que os profissionais da escola podem sugerir
e apoiar as familias dentro do contexto em que vivem, através de
um suporte com informagdes, sugestdes de propostas, informagoes,
materiais, invengoes e criagoes.

No contexto da pandemia, torna-se urgente a escola considerar
a constru¢do de um relacionamento de parceria com as familias,
sem fazer julgamentos, mas apoiando suas potencialidades,
contribuindo em suas necessidades, auxiliando em suas duvidas,
trocando informagdes, subsidiando conhecimentos, acolhendo suas
demandas, reconhecendo que a casa nao € a escola e que os pais nao

sdo professores.

Nesta perspectiva, o acolhimento as familias se torna uma
atitude fundamental. Acolher os modos de ser, estar, viver e educar
seus filhos no contexto da pandemia precisa ser reconhecido e
respeitado. A escola precisa verificar a estratégia mais “adequada”
para se inserir e estar presente neste contexto, ja que possui um
papel fundamental. Seu principal objetivo €, junto com as familias,
oportunizar o “desenvolvimento integral das criangas”. Este ¢ um
grande desafio que esta sendo enfrentado diariamente desde margo
por escolas, familias, professores, gestores... Sio desafios que devem
ser cotidianamente analisados, avaliados e planejados, a partir de
principios éticos, politicos e pedagogicos, ja que a pandemia também

se reconfigura por fatores sanitarios, sociais, econdmicos e politicos.

141



Notas sobre o brincar: experiéncias na constituigdo de uma brinquedoteca

E nesta construgdo que € preciso garantir as criangas os direitos

elencados a seguir.

Brincadeira em lugares fechados e ao ar livre

Uma das grandes aprendizagens e riquezas que as criangas tiveram
durante a pandemia foi brincar com as pessoas que moram na sua casa,
brincar nos diferentes espagos, com os diferentes materiais € com 0s
brinquedos que possuem. Os professores podem auxiliar as familias
no reconhecimento das possibilidades e na criagao de repertorios. Por
exemplo: caixinhas, uma seringa, 6culos e uma mascara dentro de uma
bolsa podem virar uma brincadeira de médico. Outras possibilidades
sdo trocar brinquedos, livros e jogos com parentes ou vizinhos;
fazer rodizios com brinquedos da escola (mantendo higienizacao e
protocolos de segurancga); propor jogos e brincadeiras com sombras,
com elementos da natureza; criar fantoches (de palito, de sucata, de
meias....). Sao algumas brincadeiras possiveis de ocorrer em lugares
fechados, de modo que criangas e adultos possam compartilhar

experiéncias, aprendizagens e vinculos afetivos.

Destacamos que, no inicio da pandemia, a indicagdo de
permanecer em casa foi sendo flexibilizada com os protocolos
de distanciamento social. Assim, as criangas também, de alguma
forma, possuem o direito de circular nos espagos amplos da cidade,
de explorar a natureza, de brincar ao ar livre, andar pelas ruas, nas
pragas, andar de balango, de bicicleta, de patinete, de skate, jogar bola
com seus familiares, empinar uma pipa, jogar frescobol, pular corda,
entre outras brincadeiras. O direito a brincadeira livre em espagos
amplos e seguros precisa ser garantido e com prioridade numa cidade
que reconhece os direitos das criangas. Uma dica importante: os sites

4

“Ser crianga € natural” (https://www.sercriancaenatural.com/) e
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“Lunetas” (https://lunetas.com.br/natureza-que-educa-a-crianca-
livre-e-conectada-com-sua-essencia/) podem ser uma boa referéncia

para professores e familias.

Ambiente aconchegante, seguro e estimulante

As relagbes que as criangas estabelecem nos diferentes espagos
e ambientes proporcionam diferentes aprendizagens. Antes do
1solamento, elas brincavam nas escolas, nas ruas, nos condominios,
nas pragas, nos patios, em grupos e também sozinhas. Durante a
pandemia, dependendo da configuragdao de seus contextos familiares,
permanecem muito tempo em suas casas. E preciso reinventar o
espaco. As cortinas e as mesas podem virar barracas, castelos; as
caixas do supermercado podem virar foguetes e brinquedos para
casinha. Adultos que vivem na mesma casa, parentes ou nao, podem
ser convidados para contar histérias de sua infancia e confeccionar
brinquedos, fazer exploragdes culinarias e acompanhar as criangas
em suas aprendizagens cotidianas, como cozinhar, costurar e auxiliar
na confeccdo de brinquedos, de forma segura. A escola ocupa um
papel fundamental em criar oportunidades para que as familias
se sintam seguras em descobrir possibilidades com as criangas de
conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se — i1sto
¢, para que o contexto da casa possa se configurar em um ambiente
com diferentes experiéncias, de modo que as criangas desenvolvam
suas aprendizagens conforme a BNCC-EI (2017).

Atencao individual e a expressar seus sentimentos

Desde 17 de marco de 2020, as criancas foram bruscamente
afastadas do convivio social. Talvez ainda ndao tenhamos uma
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avaliacao do impacto que estes meses de socializagdo mais restrita
tenham na vida das criangas pequenas. Mas € importante destacar
que as interagdes sociais promovidas na escola sao propulsoras da
expressao de sentimentos. Assim, as criangas modificaram suas
rotinas, e seu desenvolvimento agora ¢ acompanhado pelas familias.
E preciso apoia-las para que observem atentamente as criangas e
atentem para as suas necessidades individuais, seus sentimentos,
seus medos, seus temores, suas saudades, suas dificuldades e suas

insegurancas.

Uma forma de as escolas apoiarem as familias é partir de
historias que falam sobre o virus, como ¢ o caso da “Carta as
meninas e aos meninos em tempos de Covid-19”, produzida pelo
Forum Mineiro de Educagdo Infantil (http://www.mieib.org.br/
wp-content/uploads/2020/04/FMEI_carta_final.pdf). Também ha
livros que tratam sobre o tema da morte, sobre a amizade, sobre a
saudade, sobre o medo. Zambeli, Kaercher e Felipe (2016) analisam
diferentes abordagens de livros de literatura sobre a morte. E
importante considerar que a arte como linguagem pode nos conduzir
a expressar nossos sentimentos; assim, a literatura ¢ uma das fontes
por meio das quais professores podem apoiar as familias, enviando
audios, videos e livros escaneados, disponibilizando um “drive-thru
de livros” na escola, criando livros de histérias da familia, entre

outras ideias.

Desenvolver sua curiosidade, imaginacao e
capacidade de expressao

Durante a pandemia, o convivio intenso entre pessoas da
mesma familia pode ser um momento propicio de revisitar

albuns de fotografias, de resgatar memorias, historias até entdo
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guardadas, ligar para uma tia para relembrar fatos e contos — ou
seja, como dizia Tonucci (2019), aproveitar a unido de geragoes, do
passado e do presente, vasculhar o bau da histéria. A curiosidade
das criancas pode ir além. Por isso, elas podem buscar historias
da cidade, da comunidade, do bairro, da vizinhanga; ligar para
algum lider da comunidade; aprender musicas, brincadeiras,
jogos; brincar e imaginar como era o passado; buscar elementos
da cultura, da sua histéria, da sua identidade, como uma
possibilidade de se conhecer. Quando as criangas tém acesso
a internet, outras possibilidades de pesquisa podem ocorrer em
museus, bibliotecas e canais nas redes sociais que produzem
material de qualidade para as criangas. Neste sentido, € preciso
que as escolas oferecam suporte as familias, pesquisando estes
materiais, € apresentem outros repertorios as criancgas, para além
dos que sao “vendidos pela midia”. Um bom exemplo € o canal do
Festival Internacional de Cinema Infantil (https://www.youtube.
com/user/festivalinfantil), além do Programa de Alfabetizacdo
Audiovisual  (http://alfabetizacaoaudiovisual.blogspot.com/).
Para que as criangas possam imaginar, criar, inventar e se expressar,
elas precisam de repertorios; e esta ¢ uma tarefa formativa da

escola.

Por fim, entendendo que o direito ao brincar € parte constitutiva
dos direitos das criangas, sendo um elemento fundamental para sua
felicidade, finalizamos o texto relembrando a frase de Ruth Rocha
no livro Os direitos das Criangas. Segundo a autora, “Embora eu ndo
seja rei, decreto neste pais, que toda, toda a crianga tem direito a ser feliz”.
(Rocha, 2002). Convidamos vocé a continuar este didlogo e parceria
através do nosso Programa de Extensao Universitaria Educagdo
Infantil na Roda (https://www.ufrgs.br/einaroda/). Continue nesta

roda em defesa do direito das criangas ao brincar.
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Pos-Graduagdo em Educagdo Unisinos (2017-2019). Participa do Grupo de
Estudo e Pesquisa em Inclusio (GEPI) Unisinos e é pesquisadora membro
da International Research Network on Inclusion, Learning and Technology
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in Education (RITATE) e membro do Grupo Interinstitucional de Pesquisa
em Educacdo de Surdos-GIPES (CNPq/UFRGS). Trabalha com os seguintes
temas: Inclusido Escolar; Politicas Educacionais Inclusivas; Politicas e Praticas
na Educacdo de Surdos.

Leni Vieira Dornelles - Professora titular aposentada da Faculdade de Educagao
da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Mestre e doutora em educa¢ao
(Ufrgs). Pos-doutora em Estudos da Crianga pela Universidade do Minho em
Portugal.

Luciane Torezan Viegas - Doutora e Mestre em Educag¢do (UFRGS). Professora
dos Cursos de Licenciatura em Pedagogia e de Licenciatura em Formacgao de
Professores para Graduados ndo Licenciados do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul - Campus Farroupilha. Integrante
do Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Profissional e Tecnoldgica
(GEPETP/IFRS/CNPq).

Lucilene Bender de Sousa - Doutora em Linguistica pela Pontificia Universidade
Catélica do Rio Grande do Sul (PUCRS), com estagio de doutoramento no
Learning, Research and Development Center- LRDC, University of Pittsburgh.
Mestre em Letras (area de concentracao em Leitura e Cogni¢do) e graduada em
Letras (Portugués/Inglés) (Unisc). Atua como docente em disciplinas de lingua
materna e estrangeira no Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Sul (IFRS) — Campus Farroupilha. Integrante do grupo de
pesquisa Lingua(gem), Cultura e Tecnologia (IFRS), do Grupo de Estudos
em Neurolinguistica e Psicolinguistica (PUCRS) e do grupo de pesquisa em
Linguagem e Cognig¢do (Unisc).

Marilia Forgearini Nunes - Mestre em Letras pelo Programa de Pos-graduagido em
Letras (PPGL/UNISC), Doutora em Educac¢do pelo Programa de Pos-graduacgao
em Educacdo (PPGEDU/UFRGS) e Licenciada em Letras Portugués/Inglés
pela Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Atualmente é professora do
Departamento de Ensino e Curriculo da Faculdade de Educacdao da UFRGS,
na area de Didatica dos Anos Iniciais, leitura e escrita. E coordenadora geral do
Programa de Extensao Universitaria “Quem quer brincar?”.

Maria Luiza Flores - Professora Associada da Area de Politica e Gestdo da
Educagdo na Faculdade de Educagdo da UFRGS, onde cursou Mestrado e
Doutorado em Educagdo. Pesquisadora e Lider do Grupo de Estudos e Pesquisa
sobre Politicas Publicas de Educagao Infantil (GEPPPEI/UFRGS), coordena o
Programa de Extensao Universitaria Educagdo Infantil na Roda (Faced/UFRGS).
Realizou estudos de Poés-doutoramento no Programa de Poés-graduacio em
Psicologia Social da PUC/SP, no Programa de Pds-graduag¢do em Educagdo da
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USP e na Universita degli Studi di Modena e Reggio Emilia. E ativista do direito
a Educacdo na Campanha Nacional pelo Direito a Educacao, no Movimento
Interforuns de Educagdo Infantil do Brasil (MIEIB) e no Forum Gatcho de
Educagao Infantil (FGEI).

Melina Chassot Benincasa Meirelles - Doutora e Mestre em Educagdo pela
UFRGS. Professora e Coordenadora do Curso de Licenciatura em Pedagogia
no Instituto Federal de Educagado, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul -
Campus Farroupilha. Integrante do Nucleo de Estudos em Politicas de Inclusao
Escolar INEPIE/UFRGS) e do Grupo de Pesquisa em Docéncias na Educagdo
Basica (Gpedeb/IFRS/CNPq).

Minéia Frezza - Professora da area de Letras (Portugués e Inglés) no IFRS -
Campus Farroupilha, Doutora e Mestra em Linguistica Aplicada e Licenciada
em Letras (Portugués-Inglés), sendo que todas as suas titulagdes foram obtidas na
Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Unisinos). Como integrante do grupo de
pesquisa A Fala-em-interagdo em Contextos Institucionais e Nao-Institucionais
(Unisinos), coordenado pela Profa. Dra. Ana Cristina Ostermann, desenvolveu
pesquisas interacionais no ambito da satide da mulher. Atualmente, também
integra o grupo de pesquisa Lingua(gem), Cultura e Tecnologia (IFRS), por
meio do qual desenvolve pesquisas sobre o ensino de portugués como lingua de
acolhimento.

Morgana Doménica Hattge - Pedagoga (UNISINOS). Doutora em Educagado
(UNISINOS). Professora do Curso de Pedagogia (Universidade do Vale do
Taquari). Docente do Programa de Poés-Graduagdo em Ensino (Univates).
Pesquisadora do grupo Curriculo, Espago, Movimento (CEM/CNPq) e do
Grupo de Estudos e Pesquisa em Inclusao (GEPI/UNISINOS/CNPq).

Raona Denise Pohren - Graduada em Pedagogia/ULBRA, especialista
em Tecnologias da Educag¢dao/PUC; Gestdao Escolar/UNISINOS; Ludico e
Psicomotricidade na Educacao Infantil, Gestao Publica, Educacio Ambiental/
Sao Luis; Psicopedagogia/Bardo do Maua; AEE/UNESP; Formag¢dao em EAD/
UNIP e especializanda em Educagdo Infantil- Abordagem Reggio Emilia/
UNINA. Mestre em Educacdao UERGS. Professora e atualmente Gestora Escolar.

Rayffi Gumercindo Pereira de Souza - Pedagogo e Mestre em Educagio pela
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG). Atualmente estd como
professor substituto na Unidade Académica de Educagdo Infantil (UAEI/
UFCG). Desenvolve estudos e pesquisas sobre: Educagdao Infantil, Educa¢do do
Campo, criangas, infancias, culturas infantis, relagdes de género na Educagido
Infantil. E vinculado ao Grupo de estudos e pesquisas Infincias, Educagio
Infantil e contextos plurais (GRAO/CNPq). E membro do Férum do Agreste
Paraibano de Educacao Infantil (FAPEI).
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Renata Sperrhake - Mestre e doutora em Educagdo pelo Programa de Pos-
Graduacao em Educagcio (PPGEDU/UFRGS), e pedagoga pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Atualmente é professora do Departamento de
Ensino e Curriculo da Faculdade de Educacdo da UFRGS, na area de Didatica
dos Anos Iniciais, leitura e escrita. E coordenadora adjunta do Programa de
Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?”.

Rochele da Silva Santaiana - Licenciada em Pedagogia - Séries Iniciais
(UNISINOS) e especialista em Educagdo Infantil pela mesma instituicdo.
Mestre e Doutora em Educag¢do (UFRGS). Atualmente Pré-Reitora em Ensino
da UERGS, na qual tem atuado como professora adjunta da graduagao em
Pedagogia, nos cursos de Especializagdo Lato Sensu, e, também no Programa de
Pos-graduagdo em Educacdo - Mestrado Profissional em Educacao (UERGS).

Simone Albuquerque - Professora Associada da Faculdade de Educagido da
(Ufrgs), atuando no Departamento de Estudos Especializados na area de Educagao
Infantil. Possui graduagdo em Pedagogia Anos Iniciais (FURG), Mestrado em
Educag¢ao (UFPEL) e Doutorado em Educac¢ao (UFRGS). Pesquisadora e vice-
lider do Grupo de estudos em Educagido Infantil e Infancias (GEIN/UFRG).
Militante do Movimento Interféoruns de Educagdo Infantil do Brasil- MIEIB e do
Forum Gatcho de Educagio Infantil (FGEI). Coordena o Programa de Extensao
Universitaria Educagdo Infantil na Roda. No ano 2020, realizou estudos de Pos-
Doutoramento no Programa de Pos-graduagdo em Educagdao (UFPR).

Simone Patricia da Silva - Pedagoga, Mestra e Doutora em Psicologia pela
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). Atualmente é professora e
Coordenadora Pedagdgica na Unidade Académica de Educacdo Infantil na
Universidade Federal de Campina Grande (UAEI/UFCG). Desenvolve estudos
e pesquisas sobre: processos de exclusdo no espago escolar, dificuldades de
aprendizagem, Psicologia Social Discursiva, violéncia na escola, relagdes de
poder, identidade e retérica. E vinculada ao Grupo de Pesquisa Cultura e
Processos Psicossociais - UFCG. Integra o Comité Diretivo do Forum do Agreste
Paraibano de Educacao Infantil (FAPEI).

Suzana Feldens Schwertner - Psicologa (UFRGS). Doutora em Educagido
(UFRGS). Professora do Curso de Psicologia (Universidade do Vale do Taquari).
Docente do Programa de Pos-Graduag¢ao em Ensino (Univates). Coordenadora do
grupo de Pesquisa Juventudes, Imagem e Educagdao (JImE/CNPq). Pesquisadora
do grupo Curriculo, Espaco, Movimento (CEM/CNPq).
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Notas sobre o brincar: experiéncias na constituicdo de uma brinquedoteca é um
conjunto de investimentos oriundos do projeto indissocidavel, denominado
Brinquedoteca do curso de licenciatura em Pedagogia: espaco de ensinar e
aprender, coordenado por mim, mas que conta com a participacdo das demais
colegas da area da Pedagogia do nosso campus. O livro é resultante do projeto
citado, o qual foi desenvolvido por meio do edital interno n2 15/2020 do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — Campus
Farroupilha. A obra, de natureza coletiva, ndo é apenas uma coletanea de textos,
mas um tributo ao brincar, as brincadeiras e, principalmente, a importancia de
formarmos professores que gostem de brincar, e que o vejam para além dos
aspectos da didatiza¢do e/ou instrumentalizagdo — que muitas vezes se vale dele
apenas para o ensino-aprendizagem através das brincadeiras
dirigidas/monitoradas nas escolas, e que escapam a poténcia do ato em si, do
brincar livre, do brincar espontaneo, do brincar por prazer. O livro reline quatorze
textos, seguintes ao prefacio, de pesquisadores renomados em forma de
guatorze grandes notas que enriquecem a constituicdo da ‘nossa’

brinquedoteca, pois nos oferecem subsidios para pensar/repensar a tematica.
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