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ANEXO | - QUADRO GERAL DE BOLSAS

PROJETOS DE PESQUISA E INOVAGAO

) . td. de Bolsas ; .. »
Coordenador (a) Titulo do Projeto Q Pré-requisitos Formas de selegao
(C.H. semanal)
o s . Produgao e andlise didatica de videos em 360 Aplicacdo de formuldrio com perguntas a serem
Jodo Vitor Gobis . . . . _ . i . ) L :
Verges graus para o ensino de Geografia apoiado em 1(16 h) Estar matriculado em algum curso técnico ou superior do IFRS-Campus Caxias do Sul. respondidas sobre interesse e motivagdo, conhecimentos
realidade virtual prévios e disponibilidade.

Resumo: As praticas de ensino na educacdo basica vém passando por inUmeras transformagGes em decorréncia das exigéncias contemporaneas da escolarizacdo, vida e trabalho. Neste sentido, este projeto procurara produzir, aplicar e avaliar a
utilizacdo de imagens em 360 graus visualizadas através de 6culos de realidade virtual Google Cardboard no ensino de Geografia. Para isso, serdo gravados com cadmera especifica os seguintes locais: a) Caxias do Sul; b) Gramado; c) Bento Gongalves.
Serdo observados dois enfoques orientadores para a obtencdo dos registros em video: 1) paisagem urbana; 2) formas de relevo. Posteriormente, as imagens serdo editadas, permitindo a visualizagdo em formato duplicado no Google Cardboard.
Realizar-se-do praticas com turmas dos cursos técnicos integrados ao ensino médio, em momentos diferentes, com dois tipos de sequéncias didaticas, uma com o apoio da realidade virtual e outra com imagens tradicionalmente impressas. As praticas
de ensino terdo uma andlise referenciada na percepc¢do dos estudantes e sobre os resultados obtidos com as atividades propostas. Pretende-se, assim, obter conclusdes sobre a efetividade do uso dessa tecnologia em sala de aula no ensino de
Geografia, dimensionando o uso tecnolégico em favor do processo de ensino e aprendizagem, bem como ofertar um repositério com as imagens gravadas para a utilizacdo por outros professores em diferentes contextos educacionais, fomentando
acOes de extensado e o ensino da componente

Cleber Rodrigo de |Aprendizado de maquina com redes neurais Estar matriculado a partir do 32 e 42 ano de um curso técnico ou a partir do 52 semestre de . . .
1 (16h) Entrevista e analise do histdrico escolar.

Lima Lessa artificiais aplicada em processos metaltrgicos um curso superior de Engenharia ou Tecnélogo em Processos Metalurgicos .

Resumo: O aprendizado de maquina com redes neurais artificiais (AMcRNA) vem cada vez sendo aplicado em diversas areas do conhecimento. Na drea de Engenharia, mais precisamente na metalurgia e soldagem, este tema tem relevancia por trazer
a inteligéncia artificial ao processo de soldagem, pois até o momento esse processo ndo se utiliza desse conhecimento. Portanto, essa proposta pretende expandir a drea do conhecimento Engenharia de Materiais e Metalurgica do CNPq e subarea
3.03.04.03-2 (Propriedades Mecanicas dos Metais e Ligas) no que tange o processamento de soldagem com utilizacdo de aprendizado de maquina com redes neurais artificiais (AMcRNA). Além disso, pretende-se uma pesquisa aplicada em empresa
parceira, se possivel a criagdo de um aplicativo e/ou software com com inteligéncia artificial para prever soldas com boa qualidade, além da formac&o de recursos humanos na empresa e mediante bolsista de inicia¢do cientifica.

Kelen Berra de

Mello Ag0es colaborativas na educagao basica 1 (16h) Estar matriculado em um curso superior do IFRS Entrevista

Resumo: Esta pesquisa trata sobre a inclusdo escolar na drea de Matematica a partir de a¢des colaborativas. Pretende-se compreender como ocorrem as acdes colaborativas para o ensino e aprendizagem de estudantes com deficiéncia entre o
professor do AEE (Atendimento Educacional Especializado) e o professor de Matematica na rede municipal de ensino de Caxias do Sul/RS. Para isso, a metodologia qualitativa baseou-se na pesquisa bibliografica de fontes desenvolvidas sobre o Ensino
Colaborativo, compreendido como uma parceria entre o professor do ensino regular e o professor do atendimento especializado. Ambos compartilham as responsabilidades ao longo da escolarizacdo de alunos com deficiéncia, além de trabalharem no
mesmo espaco fisico. Esta pratica visa um objetivo comum, a aprendizagem de todos os estudantes da turma. Para esta pesquisa, utilizou-se como recurso entrevistas individuais semiestruturadas com a participa¢do de dois professores de

Matemdtica e um professor do atendimento especializado, analisadas a luz do referencial tedrico. Esta pesquisa trata-se de uma continuidade e foi utilizada como recurso entrevistas individuais semiestruturadas com a participacdo de dois professores
de Matematica e um professor do atendimento especializado, analisadas a luz do referencial tedrico. Espera-se que por meio destas entrevistas identificar se existem a¢des colaborativas nas praticas pedagdgicas desenvolvidas por estes professores e
como elas ocorrem e analisar como o ensino de matematica ocorre por meio de a¢des colaborativas.

O caminho das aguas: elaboragao de modelos
Alfredo Costa tridimensionais acessiveis e inclusivos para 1(16h)
ensino de hidrografia no ensino basico

Estar matriculado em algum curso técnico do IFRS-Campus Caxias do Sul. Desejavel possuir

. . o a1 . Entrevista.
conhecimentos em modelagem e impressao tridimensional.




Resumo: Nessa pesquisa o bolsista deverd investigar o seguinte problema/questdo: é possivel elaborar modelos tridimensionais relacionados a hidrografia por meio de impressora 3D que, acompanhados de sequéncias didaticas que compreendam os
principios da acessibilidade e da inclusdo escolar, sejam capazes de facilitar o ensino do tema no ensino basico? O exercicio de resposta se justifica a partir da perspectiva de que, quando restrito a sala de aula, o ensino de hidrografia exige dos
estudantes o uso intenso do pensamento abstrato e simbdlico, mediado pela visdo, para que processos quadridimensionais (tempo incluso) sejam apreendidos a partir de estimulos bidimensionais (imagens/esquemas graficos/videos). Assim, o projeto
em tela visa prototipar, construir e verificar a aplicabilidade de materiais didaticos tridimensionais para ensino de hidrografia no ensino basico com base nos principios da acessibilidade e da inclusao escolar, e aplicados no ambito de sequéncias
didaticas. Deseja-se desenvolver uma metodologia capaz de associar a producdo de maquetes tridimensionais de terreno ao ensino de temas relacionados a cartografia, ao relevo e as bacias hidrograficas, bastante presentes na disciplina de geografia
do ensino médio. Buscar-se-3, ainda, articular as a¢des de ensino de Geografia com o Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE) do Campus Caxias do Sul, tendo como foco os estudantes com Necessidades
Educativas Especiais (NEE, e outros publicos) demandantes das a¢des de inclusdo escolar. No ambito do projeto, estudantes bolsistas e voluntarios serdo capacitados para a prototipacdo de modelos tridimensionais da hidrografia a partir de imagens
de satélite e softwares de uso livre e gratuito, e construirdo e testarao, junto aos professores-pesquisadores, sequéncias didaticas para o seu ensino visando os diferentes alunos do IFRS Campus Caxias do Sul. Como principal resultado, procurar-se-a
propor uma metodologia para a elaboragdo de sequéncias didaticas de carater inclusivo para o ensino de hidrografia na educagdo basica com a utilizagdo de maquetes tridimensionais impressas que podera ser replicada por quaisquer professores e
estudantes com acesso a tecnologia de impressao 3D, cada vez mais presente nas escolas.

nstruca m iXi rei reali . L. . iy .
CEMSILIED &2 U GV G AR el e R Estar matriculado em algum curso técnico do IFRS-Campus Caxias do Sul. Desejavel possuir

Alfredo Costa i i . . . . . R ~ g .
aum-entada ada_\pt?c!a ao ensmo.d-e_Geografla 1(16h) conhecimentos em informatica e habilidades relacionadas a construgao de mobilidrio em Entrevista.
apoiada nos principios da acessibilidade e e e
inclusdo ’

Resumo: O projeto em tela visa enfrentar a seguinte problematica: é possivel tornar o ensino sobre os conceitos e processos relacionados ao relevo e a hidrografia no ensino médio, muitas vezes limitado ao uso de fotografias e mapas, menos abstrato
e mais concreto? Para tentar responder a essa questdo, visa-se construir e dimensionar a aplicabilidade de uma sandbox (caixa de areia) para ensino de geomorfologia e hidrografia na componente curricular de Geografia com base nos principios da
acessibilidade e da inclusdo escolar, e aplicados no ambito de sequéncias didaticas. O uso de caixas de areia para o ensino de geografia tem sido cada vez mais presente nas escolas para o trabalho pedagdgico sobre temas da geografia do ensino
médio (ANDRADE et al., 2018; TAVARES et al., 2018; LOBATO et al., 2020; CIM et al., 2020; VIDAL et al., 2021). A inovagdo que buscar-se-a, nesse projeto, é a adaptagdo do projeto tradicional para o atendimento concomitante a pessoas com
necessidades educacionais especificas, com foco os estudantes com Necessidades Educativas Especiais (NEE, e outros publicos) demandantes das agdes de inclusdo escolar. No ambito do projeto, que devera articular as agdes de ensino de Geografia
com o Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE) do Campus Caxias do Sul, os participantes irdo levantar em referéncias cientificas as bases para a construcdo da sandbox e produzirdo adequagdes em sua
estrutura para o ensino, visando os diferentes alunos da instituicdo. Como principal resultado, procurar-se-a propor uma metodologia de construcao da caixa de areia adaptada e a elabora¢do de sequéncias didaticas de carater inclusivo para o ensino
de geomorfologia e hidrografia na educagao basica a partir do material organizado.

Estudante do Ensino Médio Técnico Integrado com disponibilidade para o turno da tarde e
que complete, no maximo, 19 anos até 31/12/2022.

Greice Lorenzetti
da Silva Andreis

Estudo e desenvolvimento de robds autonomos 1(8h) Entrevista e analise do histérico escolar.

Resumo: O aprendizado de conceitos da Robdtica pode tornar um simples usuario de tecnologia em um desenvolvedor tecnoldgico. Paises considerados inovadores investem no ensino de tecnologias como a Robética ja na Educacdo Basica. Neste
sentido, este projeto de pesquisa tem por objetivo desenvolver um robd auténomo capaz de realizar tarefas de forma independente. Para tanto, serdo desenvolvidas competéncias relacionadas ao pensamento computacional, raciocinio légico e
programacado, bem como habilidades légico-matematicas, psicomotoras, criatividade, senso estético, senso critico na aplicacdo de tecnologias, paciéncia, trabalho colaborativo, resolucdo de problemas, interesse e curiosidade pela investigacdo
cientifica. O bolsista deste projeto atuara nas seguintes atividades: Reconhecer os requisitos para participacdo na Olimpiada Brasileira de Robdtica 2022 - Modalidade Pratica; Colaborar com o desenvolvimento do projeto estrutural de um carro-robg;
Implementar sensores e atuadores com uma placa Arduino possibilitando a movimentagdo e o reconhecimento do espago ao entorno do carro-robd; Desenvolver a programacgao da placa Arduino para que o carro-rob6 se movimente de forma
completamente autbnoma, atendendo a requisitos da OBR 2022 - Modalidade Pratica; Submeter um artigo cientifico sobre a construgdo do carro-rob6 auténomo; Participar da Olimpiada Brasileira de Robodtica 2022 - Modalidade Pratica de forma
presencial; Divulgar o projeto e seus resultados em eventos do IFRS sobre Ensino, Pesquisa e Extensdo; Ampliar a diversidade e quantidade de materias de robdtica do RobolLab.




