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Oficina de fracoes

1° Encontro:

Objetivos: Introduzir o conceito de fragdes de forma ludica através da abordagem de situagdes
cotidianas que fazem uso da ideia de partes de um todo com a utilizacdo de material concreto e do
jogo Dominé das Fragdes.

Conteudo: Defini¢ao de fragao
Leitura e representacao grafica de fragcoes
Representagdo na reta numérica
Tipos de fragdes
Fracdes equivalentes
Numero misto

Metodologia:

o Distribuir e observar com os alunos recortes de jornais, revistas e receitas culinarias que
contenham algo relacionado ao conteudo.

o Questionar o que ha em comum entre os textos e/ou figuras apresentadas. A partir conduzir
uma discussdo abordando o contetido de fragdes e questionado aos alunos a importancia da
utilizacdo das “partes” para facilitar tarefas do dia a dia.

o Propor os seguintes problemas, que envolvem a representagao de partes de um todo

Imagine que alguém esteja lhe servindo um pedaco de bolo. O retangulo abaixo representa o pedago
que esta lhe sendo oferecido:

Como vocé estad de regime, percebe que o pedaco € muito grande. Na verdade, vocé€ quer uma parte
do tamanho que esta na figura:
r

Como vocé fard para explicar para a pessoa que esta cortando o bolo, em palavras, o tamanho do
pedaco que quer?



b) Entregar aos alunos os discos fracionarios, divididos em 2, 3, 4, 6 e 10 partes, cada disco terd que
ter uma cor diferente (2 partes - azul, 3 partes - verde, 4 partes vermelho...). Pedir aos alunos que
montem com estas partes 5 circulos, cada um de uma cor diferente. Nao serdo entregues
quantidades exatas das partes, serdo entregues 3 partes do primeiro, 5 partes do segundo e do
terceiro, 10 partes do quarto e 12 do quinto disco.

Nao serao distribuidas partes exatas de cada disco para que nao fique tao facil de ser resolvido o
quebra-cabegas.

A partir da montagem dos circulos, serd demonstrado aos alunos que cada disco completo
representa uma unidade e que esta unidade pode ser vista como uma unica coisa (Ex. uma pizza), ou

um conjunto de coisas (Ex. o conjunto dos alunos da turma). Em seguida, sera abordado o tema da
nomenclatura das fragdes, perguntando aos alunos como eles nomeariam cada uma das partes dos
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Introduzindo assim a notagdo fracionaria e explicando os conceitos de numerador e denominador.
Em acordo com os significados de numerador e denominador, apresentar os exemplos abaixo:
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Orientar uma discussao para as representagdes fracionarias dos exemplos anteriores, chamando a
aten¢do para os dois ultimos exemplos que sdo de um inteiro € um niimero misto.

Apbs, questionar qual das partes dos exemplos é maior. Serd demonstrado assim, como visualizar
qual fracdo representa a maior parte, que o denominador € o que indica o tamanho das partes e que,
quanto maior o nimero no denominador, menor ¢ a parte.

Pedir para os alunos representarem com os discos fracionarios as fragdes: 2/3, 4/6, 7/10 e %

Pedir para que comparem a fracao 2/3 e 4/6, ap6s, explica que ambas representam a mesma parte e,
por isso sdo denominadas fragcdes equivalentes, ou seja 2/3=4/6. Frizar a importancia do
entendimento das fragde sequivalentes na comparagao de fragdes ¢ também nas operagdes com
fracoes.

Conclusio:

Jogo Domind das Fragdes — O jogo consiste em combinar representagdo grafica e numérica das
fragdes, bem como fragdes equivalentes.




